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Sinergia Erasmus si eTwinning: Oportunitati pentru educatie globala
Prof. Blaj Ciprian loan
Liceul Tehnologic "Valeriu Braniste" Lugoj

Inspector scolar pt proiecte educatiomale ISJ Timis

In contextul educational actual, Erasmus+ sisi eTwinning sunt doud dintre cele mai
importantedoud dintre cele mai importante initiative ale Uniunii Europene, avand ca scop
promovarea unei educatii inclusive, accesibile si de calitate pentru toti elevii. Desi fiecare dintre
aceste platforme are scopuri si abordari specifice, daca este evidenta si ofera oportunitati valoroase
pentru scoli din Europa $i nu numai.

Atat Erasmus+ , un program european dedicat educatiei, formarii, tineretului si sportului,
cat si eTwinning , o platforma de Invatare si colaborare online pentru scolile din Europa, sunt
concepute pentru a sprijini dezvoltarea educationala si profesionald a elevilor si profesorilor.
Colaborand impreund, aceste doud initiative creeazd un cadru educational dinamic, in care
invitarea si schimbul cultural sunt amplificate, iar mobilitatea si tehnologia sunt integrate in
mod eficient in procesul educational.

Erasmus+ este unEste un program care sprijind mobilitatea educationald, permitand
elevilor si profesorilor sd participe la proiecte de mobilitate , schimburi culturale si stagii de
formare in afacerea educationald europeand. This experientd ajutor elevii si educatorii sa
dobandeasca abilitati internationale , sa se familiarizeze cu diverse culturi si sa participe activ
la dezvoltarea lor personald si profesionala.

Pe de altd parte, eTwinning esteEste o platforma online care permite scolilor sd colaboreze
la distanta, fard a fi necesar sd caldtoreasca. Proiectele eTwinning incurajeazd colaborarea
virtuala intre scoli din diferite tari, oferind oportunitati pentru elevi si profesori de a invéta unii
de la altii, de a Tmpartasi resurse educationale si de a dezvolta competente digitale.

Prin urmare, in timp ce Erasmus+ se concentreaza pe experiense concentreaza pe experiente de
mobilitate si invatarea in afacerea internationald, eTwinning oferd un medofera un mediu virtual

unde colaborarea si invatarea pot fi continuate si extinse, chiar si atunci cand nu sunt posibile
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calatoriile. Sinergia intre cele doua platforme este astfel evidentd, iar combinarea lor permite
imbogatirea experientelor educationale prin mobilitate si colaborare virtuala simultan.

Unul dintre cele mai bune exemple de sinergie intre Erasmus + si eTwinningintre Erasmus

si eTwinning tirile proiecte comune carecare combina atat mobilitatea, cat si colaborarea virtuala.
De exemplu, un proiect Erasmus+ poate implica un schimb de elevi intre scoli dinintre scoli din
diferite tari, unde acestia Tmpartasesc experiente si invatd unii de la altii prin diverse activitati.
Aceste mobilitati sunt sustinute de platforma eTwinning , care le permite elevilor si profesorilor
sa continue colaborarea online inainte si dupa schimburile fizice, realizdnd activitati comune,
schimburi de materiale si promovand Invatarea continua.
Prin urmare, eTwinning poate completa Erasmus+ prin crearea unei platforme educationale
constante care sustine colaborarea pe termen lung. Dupa ce elevii se intorc dintr-un schimb
Erasmus+, pot continua sa colaboreze cu colegii lor din alte scoli europene prin proiectele
eTwinning, aprofundandu-si invataturile si consolidand prieteniile internationale.

Intr-o era globalizatd, competentele interculturale , abilititi de comunicare si gindirea
critica sunt esentiale pentru viitorul elevilor. Sinergia dintre Erasmus+ si eTwinning contribuie
semnificativ la dezvoltarea acestor competente . Participarea la proiecte Erasmus+ le permite
elevilor sd aplice aceste abilititi Tn medii reale de invatare, in timp ce eTwinning le permite sa
extinda orizonturile prin colaborarea digitald, sa Invat cum sd comunice si s coopereze eficient
cu colegii din diverse culturi.

De asemenea, utilizati platformei eTwin proiectele Erasmus+ in cadrul ajutorului pentru
elevii sa dobandeasca competente digitale importante, in timp ce invatarea fata locului, in
mobilitatilor Erasmus+, le permite sa aplice aceste competente intr-un context fizic, interactiv.

Atat Erasmus+ , cat si eTwinning ofera profesorilor oportunitati valoroase de dezvoltare
profesionala . Participarea la mobilitdti Erasmus+ le permite acestora sd observe practice
educationale din alte téri si sd aplice Invatdmintele invatate in propriile lor scoli. De asemenea,
profesorii pot beneficia de formare continua in diverse domenii educationale, consoliddndu-si
competentele pedagogice si didactice.

In paralel, platforma eTwinning le oferd acces la o retea educationali internationald, unde pot
schimba idei, resurse si bune practici cu alti educatori din Europa. Colaborarea online le permite
sa creeze proiecte comune cu scoli din alte tari, sd participe la forme si sa participe activ in

dezvoltarea unei educatii mai moderne si inovative.
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Pe masura ce educatia continua sa evolueze, sinergia dintre Erasmus+ si eTwinning va
ramane o fortd esentiald in crearea unui sistem educational global , conectat si incluziv. Pe viitor,
aceste platforme vor continua sd imbine mobilitatea si sa colaboreze digitala intr-un mod
dinamic, ajutand elevii si profesorii sd invete unii de la altii si sd se pregateasca pentru provocarile
unei lumi in continuare.

Prin colaborarea dintre Erasmus+ si eTwinning, Uniunea Europeana consolideaza angajamentul
de a oferi o educatie de calitate si de a crea o comunitate educationala globald bazatd pe

solidaritate , intelegere reciproca si schimb cultural .

eTwinning in context European:

O Retea Pan-Europeana care transforma Educatia
Prof. Lidia Bachner,
Liceul Tehnologic Special ”Gheorghe Atanasiu”

Inspector scolar pt proiecte educationale ISJ Timis

In inima peisajului educational european, programul eTwinning s-a afirmat ca o initiativa
emblematica, tesand o retea vibrantd de colaborare intre scoli si profesori din Intreaga Europa si
dincolo de granitele ei. Finantat de Uniunea Europeand prin programul Erasmus+, eTwinning nu
este doar o platforma online; este un catalizator pentru inovare pedagogica, dezvoltare
profesionald continud si promovarea cetdteniei europene active. Plasand scolile in centrul unei
comunitdti de invatare pan-europene, eTwinning reconfigureaza modul in care educatia este
conceputa si implementatd in contextul diversitatii culturale si lingvistice a Europei.

Un Pilon al Politicii Educationale Europene:

eTwinning se aliniaza perfect cu obiectivele strategice ale Uniunii Europene in domeniul
educatiei si formarii profesionale. Prin facilitarea colaborarii transfrontaliere, programul
contribuie la imbunatatirea calitatii si relevantei sistemelor de Tnvatdmant, la promovarea
incluziunii sociale si la dezvoltarea competentelor cheie pentru secolul XXI. Incurajand
parteneriatele scolare, eTwinning sprijind mobilitatea virtuald ca o componenta esentiala a
experientei educationale europene, complementara mobilitatii fizice.

Unul dintre punctele forte ale eTwinning este accesibilitatea sa. Platforma online ofera un
spatiu sigur si gratuit unde profesorii pot gasi parteneri, pot dezvolta proiecte colaborative pe
diverse teme curriculare si pot face schimb de idei si bune practici. Aceasta democratizare a
accesului la colaborarea internationald elimina barierele geografice si financiare, permitand chiar
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si scolilor din zone mai izolate sau cu resurse limitate sa participe la proiecte inovatoare cu
omologii lor europeni.

eTwinning nu se limiteaza la facilitarea conexiunilor; el actioneaza ca un motor pentru
inovare pedagogica. Prin intermediul proiectelor colaborative, profesorii sunt Incurajati sa
exploreze noi metodologii de predare, sa integreze tehnologia in mod creativ si sa adopte
abordari centrate pe elev. Platforma ofera, de asemenea, o gama larga de oportunitati de
dezvoltare profesionald, inclusiv seminarii web, cursuri online si forumuri de discutii, permitand
profesorilor sa si Imbogateasca competentele si sa faca schimb de experienta cu colegi din
intreaga Europd. Aceasta dimensiune de formare continud contribuie semnificativ la cresterea
calitatii actului educational.

Intr-o Europa din ce in ce mai interconectati, eTwinning joaca un rol crucial in promovarea
cetateniei europene active si a intelegerii interculturale. Prin intermediul proiectelor, elevii au
ocazia sa interactioneze cu colegi din alte tari, sa invete despre culturile, istoria si valorile lor,
depasind astfel stereotipurile si prejudecatile. Aceasta expunere directa la diversitate contribuie la
formarea unor tineri deschisi la minte, toleranti si constienti de apartenenta lor la o comunitate
europeand mai larga. Proiectele pot aborda teme legate de drepturile omului, democratie, mediu
sau patrimoniu cultural, incurajand elevii sd devina cetateni activi si responsabili.

In contextul transformarii digitale a societitii, e Twinning sprijini integrarea eficienta a
competentelor digitale in procesul de invatare. Profesorii si elevii utilizeazd diverse instrumente
online pentru comunicare, colaborare si creare de continut digital. In acelasi timp, platforma
pune un accent deosebit pe promovarea sigurantei online si a utilizarii responsabile a tehnologiet,
educand utilizatorii cu privire la riscurile si oportunitatile lumii digitale.

De la lansarea sa in 2005, eTwinning a evoluat constant, adaptandu-se la noile provocari si
oportunitati din domeniul educatiei. Numarul de profesori si scoli inregistrate creste anual,
forméand o comunitate dinamica si angajatd. Programul a extins, de asemenea, sfera de colaborare
dincolo de granitele Uniunii Europene, incluzand tari vecine si state din alte continente,
subliniind vocatia sa de platforma globala pentru schimb si Tnvatare.

In contextul european, eTwinning reprezintd mai mult decat un simplu program educational
online. Este o forta motrice pentru transformarea pedagogica, un instrument esential pentru
dezvoltarea profesionala a profesorilor si un promotor activ al cetdteniei europene si al intelegerii
interculturale. Prin facilitarea colabordrii transfrontaliere si prin oferirea unui spatiu sigur si
inovator pentru proiecte comune, eTwinning contribuie semnificativ la construirea unei Europe a
educatiei mai conectatd, incluziva si orientatd spre viitor. Pe masura ce provocarile globale
continud sd modeleze lumea, reteaua eTwinning ramane un pilon fundamental in eforturile de a
pregati tinerii europeni pentru un viitor complex si interdependent.
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eTwinning: Conectand Scolile si Inimile din Europa
Prof. Pascu Mihaela
Liceul Teoretic ”David Voniga” Giroc

Intr-o era a globalizarii si a tehnologiei, educatia devine din ce in ce mai importanti nu doar
pentru formarea intelectuald, dar si pentru dezvoltarea relatiilor interculturale. si Intelegsi
intelegerea diversitatii . Platforma eTwinning a fost creatd pentru a sprijini aceste obiective,
conectand scolile din Europa si facilitdnd colaborarea intre elevi si profesori din diferite culturi si
tari. Prin eTwinning, educatia nu mai cunoaste granite — este o retea internationala in care
invatarea este impartasita, inovatia este incurajata, iar inima educatiei bat impreuna, la nivel
european.

Platforma este un spatiu sigur si deschis pentru elevi si profesori , care pot sd lucreze impreuna,
sa dezvolte proiecte inovative si sd Invete unii de la altii. Participarea la aceste proiecte aduce
beneficii majore in dezvoltarea abilitatilor de comunicare , colaborare si gandire critica pentru
toti cei implicati.

Unul dintre principalele obiective ale eTwinning este conectatd scolilor din Europa . Prin aceasta
platforma, elevii nu invatd doar din carti sau din materialele de curs, ci se conecteaza direct cu
colegii din diverse colturi ale continentului, Tnvatand despre diferite culturi, traditii si obiceiuri.
Fiecare proiect in eTwinning este o oportunitate de a crea puncte de legatura intre scolile din
diverse tari, incurajand schimbul cultural si social.

Prin platformei, profesorii pot construi relatii profesionale cu colegii din alte scoli europene,
schimband idei, resurse educationale si metode de predare. Astfel, eTwinning contribuie activ la
crearea unei comunitati educationale europene , in care toate scolile se sprijind reciproc si
beneficiaza de cunostintele si expertiza diversa a educatiei din alte colturi ale Europei.

Un alt beneficiu semnificativ al participarii la proiectele eTwinning este dezvoltarea abilitatilor
elevilor , atat din punct de vedere cognitiv , cat si emotional . Intr-un proiect e Twinning, elevii nu
doar ca imbogatisesc, dar sunt implicati Intr-un proces activ de invatare , in care trebuie sa
rezolvam opiniile, sa colaboreze, sa stie si sa dezvolte proiecte comune.

ajutd sd imbunatateasca competentele de in limbi strdine. Intr-o erd a digitalizarii, eTwinning le
permite sd dezvolte si competente digitale , prin utilizarea unor platforme online, aplicatii
educationale si resurse interactive.

Proiectele eTwinning sunt, de asemenea, o modalitate de a incuraja creativitatea si inovatia .
Elevii pot lucra impreuna pentru a crea produse comune , cum ar fi site-uri web, prezentari
video, pliante, afise si multe altele, care reflectd nu doar cunostintele lor academice, dar si
viziunea asupra lumii.

eTwinning nu este doar o oportunitate pentru elevi, ci si pentru profesori , care beneficiaza de un
spatiu de invatare continuad si de dezvoltare profesionala . Profesorii din Europa pot participa la
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seminarii online, cursuri de formare si sesiuni de schimb de bune practici, imbogatindu-si astfel
propriile strategii didactice si metode de predare .

Prin colaborarea internationala , profesorii pot sd imbogateasca abilitatile de predare si sa
descopere noi tehnici pedagogice care pot fi aplicate in scolile lor. In plus, prin crearea de
proiecte comune cu colegii din alte tari, acestia pot sa adreseze provocarile educationale cu care
se confruntd Intr-un mod mai creativ si mai inovator .

Deschidem inimi prin proiectele eTwinning

Prof. maistru instructor Adelin Bachner,
Liceul Tehnologic Special "Gheorghe Atanasiu”

Intr-o lume tot mai interconectati, educatia devine cheia prin care deschidem nu doar minti,
ci si inimi . Platforma eTwinning ofera un cadru ideal pentruofera un cadru ideal pentru acest tip
de invatare. Proiectele educationale realizate prin aceasta platforma nu sunt doar o oportunitate de
a invata impreund, dar si de a construi legi emotionale , de a descoperi culturi diferite si de a
promova valori comune.

eTwinning nu este doar o platforma digitald; este un punct de intalnire intre profesori si
elevi din diverse colturi ale Europei . Aceasta nu incurajeaza sa invatam din experiente altora si sa
impartasim , la randul nostru , cunostintele si traditiile noastre . In cadrul acestui proces , inintre
profesori si elevi din diverse colturi ale Europei. Aceasta nu incurajeaza sa invatam din experiente
altora si sa impartasim, la randul nostru, cunostintele si traditiile noastre. In cadrul acestui proces,
inima educatiei bate puternic in fiecare interactiunebate puternic in fiecare interactiune, in fiecare
schimb de idei si de valori. Fiecare proiect este o fereastra deschisa catre o lume mai larga, iar
fiecare activitate aduce mai aproape elevii, profesorii si parintii.

Ieri , in trecutul apropiat, eTwinning a inceput cu scopul de a conecta scolile din Europa
intr-un cadru colaborativ, iar azi este o retea vastd care a transformat radical invatdmantul
european. Prin activitatile desfasurate, elevii nu doar cd Tmbogatesc, dar formeaza si competente
sunt In viitor: gandire critici, colaborare interculturala, abilititi digitale . Aceasta dezvoltare
continud invatatorilor si elevilor, avand un impact profund asupra tuturor celor implicati.

Proiectele eTwinning se caracterizeaza printr-o colaborare activa intre scoli din diverse

tari, ceea ce face cu atat mai valoroase. In aceste proiecte, fiecare persoana conteaza . Atit
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elevii, cat si profesorii invatd sa lucreze Impreuna, sa exprime ideile, sd asculte puncte de vedere
diferite si sa valorifice diversitatea. Cand acesti copii, veniti din medii diferite, sunt incurajati sa
colaboreze, vdd mult mai mult decat simple concepte; invata sa aprecieze diferentele , sa
deschida mintile si sa deschida unul altuia.

Maine , directia de dezvoltare a proiectelor eTwinning este o clard: inclusivitate, diversitate si
dezvoltare personali . Intr-o lume in continui schimbare, proiectele educationale vor continua
si joace un rol esential in formarea unor cetiiteni responsabili . In plus, pe masuri ce tehnologia
evolueaza, eTwinning va deveni tot mai accesibil si mai usor de integrat in educatia moderna,
aducand laolaltd inovatia educationala si colaborarea globala . Astfel, deschidem inimi
pentru un viitor mai bun, un viitor in care invatam impreuna, ne respectam si colaboram pentru o
lume mai buna.

Proiectele eTwinning la varsta scolara mica

Prof. Antal Liliana
Liceul teoretic ”David Voniga” Giroc

In peisajul dinamic al educatiei europene, programul eTwinning se distinge ca o initiativa
valoroasda, ce conecteaza scoli si profesori din intreaga Europad prin intermediul unor proiecte
colaborative online. Dacd la nivelurile superioare de invatamant beneficiile sunt evidente,
importanta proiectelor eTwinning devine cu atit mai semnificativa la varsta scolara mica. Aceasta
perioadd, esentiald pentru modelarea personalitatii si a atitudinilor, oferd un teren fertil pentru
cultivarea colabordrii, a creativitatii, a competentelor digitale incipiente si, nu in ultimul rand, a
unei prime forme de intelegere interculturala. Prin urmare, acest articol isi propune sa exploreze
in profunzime modul in care proiectele eTwinning pot imbogati experienta educationala a elevilor
din ciclul primar, deschizandu-le portile cdtre o lume de oportunitati de invatare si interactiune.

Beneficiile Multidimensionale ale eTwinning pentru Elevii Mici:

Participarea la proiecte eTwinning aduce cu sine o paleta larga de beneficii, influentand
pozitiv diverse aspecte ale dezvoltarii elevilor mici.

In sfera competentelor sociale si emotionale, interactiunea cu copii din alte tari, chiar si
in mediul virtual securizat al platformei eTwinning, le ofera elevilor oportunitatea de a-si depasi
timiditatea si de a construi primele relatii transnationale. Intelegerea faptului ci exista copii cu
limbi, obiceiuri si perspective diferite contribuie la dezvoltarea empatiei si la acceptarea

diversitdtii. Activitdtile colaborative, fie ca implica realizarea unui desen comun sau rezolvarea
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unei probleme simple, ii invata pe elevi sa lucreze in echipd, sd negocieze idei si sd isi asume
roluri, chiar si la distanta.

Din punct de vedere al dezvoltarii cognitive si lingvistice, proiectele eTwinning expun
elevii la limbi straine intr-un context autentic si motivant. Chiar daca comunicarea directa verbala
poate fi limitata la aceasta varsta, schimbul de mesaje simple, etichete, denumiri de obiecte sau
scurte fraze in limba partenerilor le starneste curiozitatea si le imbogateste vocabularul. Activitatile
care implicd compararea culturilor, a traditiilor sau a aspectelor vietii de zi cu zi le dezvolta
gandirea critica si capacitatea de a face conexiuni.

Creativitatea si imaginatia sunt stimulate prin activitatile artistice, narative si ludice
realizate in colaborare. Proiectele pot include crearea unor povesti comune, ilustrarea unor poezii,
realizarea de colaje sau chiar organizarea unor mini-spectacole virtuale. Utilizarea instrumentelor
digitale simple pentru a crea si a impartasi rezultatele le oferd elevilor primele experiente de
exprimare digitala.

In ceea ce priveste competentele digitale de bazi, proiectele eTwinning introduc elevii in
utilizarea responsabild si sigurd a tehnologiei. Ei invata sa foloseasca instrumente online simple
pentru comunicare (cum ar fi trimiterea de mesaje text sau vocale scurte sub supraveghiderea
profesorului), pentru partajarea de imagini sau pentru vizionarea unor materiale video scurte.
Aceste prime experiente digitale sunt fundamentale pentru dezvoltarea lor ca cetateni digitali.

Nu in ultimul rand, proiectele eTwinning joaca un rol crucial in promovarea cetateniei
europene si a intelegerii interculturale. Constientizarea faptului ca fac parte dintr-o comunitate
europeand mai larga, in care existd diversitate, dar si valori comune, este un prim pas spre
dezvoltarea unui sentiment de apartenenta si respect fata de ceilalti. Interactiunile cu elevi din alte
tari contribuie la combaterea stereotipurilor si la formarea unei perspective mai deschise asupra
lumii.

Pentru ca proiectele eTwinning sa aibd un impact semnificativ, este esential ca ele sa fie
integrate in mod organic In curriculumul scolar. Profesorii pot identifica conexiuni naturale intre
temele abordate in proiect si obiectivele de invatare din diverse discipline. De exemplu, un proiect
despre anotimpuri poate fi legat de lectiile de stiinte ale naturii, de limba si literatura romana (prin
descrieri si poezii) sau de arte plastice (prin realizarea de desene si colaje). Proiectele eTwinning
pot deveni astfel o modalitate de invatare transdisciplinard, in care elevii exploreaza o tema din

perspective multiple si 1si consolideaza cunostintele in mod integrat. Adaptarea complexitatii
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proiectelor la nivelul de dezvoltare al elevilor din ciclul primar este cruciala pentru a asigura
succesul si implicarea tuturor.

Platforma TwinSpace, spatiul virtual de lucru al proiectelor eTwinning, poate fi utilizata
intr-un mod simplu si vizual pentru elevii mici. Profesorii pot crea pagini usor de navigat, cu
imagini si instructiuni clare. Existd numeroase instrumente online adaptate varstei, cum ar fi
aplicatii pentru crearea de desene, animatii scurte sau inregistrari audio simple, care pot fi integrate
in proiecte. De asemenea, se pot utiliza platforme sigure pentru partajarea de fotografii si mesaje
text sau vocale scurte, intotdeauna sub supravegherea atenta a profesorului.

Implementarea proiectelor eTwinning cu elevi mici poate veni cu anumite provocari.
Diferentele de limba si modalititi de comunicare pot fi depdsite prin accentul pus pe
comunicarea vizuala si pe activitati non-verbale (desene, gesturi, muzicd). Diferentele de fus orar
pot fi gestionate prin planificarea flexibild a activitatilor sincrone (dacd sunt necesare) si prin
concentrarea pe activitdti asincrone. Nivelul diferit de competente digitale poate fi adresat prin
oferirea de suport individualizat si prin alegerea unor instrumente usor de utilizat. Mentinerea
motivatiei elevilor pe durata proiectului necesitd o varietate de activitdti atractive si rezultate
vizibile care sa le ofere un sentiment de realizare.

Participarea la proiecte eTwinning in ciclul primar are un impact durabil asupra dezvoltarii
elevilor. Aceastd experienta contribuie la dezvoltarea unei atitudini pozitive fatd de invatarea
limbilor straine si fata de alte culturi, plantand semintele curiozitatii si ale deschiderii catre lume.
De asemenea, ajutd la formarea unor cetiateni europeni activi si responsabili, constienti de
diversitatea si de valorile comune ale continentului. Reusitele colaborative din cadrul proiectelor
cresc increderea in sine si stima de sine ale elevilor. In cele din urma, experienta eTwinning
stimuleaza curiozitatea si dorinta de a explora lumea, pregatindu-i pentru o viatd de invatare
continud si de interactiune globala.

Concluzie:

Proiectele eTwinning reprezinta un instrument educational valoros si inovator pentru elevii din
ciclul primar. Ele oferd oportunitati unice de a cultiva colaborarea, creativitatea, competentele
digitale incipiente si intelegerea interculturald incd de la primele banci ale scolii. Incurajam cu
caldura profesorii din ciclul primar sa exploreze cu incredere oportunitatile oferite de eTwinning,

pentru a imbogati experienta de invatare a elevilor lor si pentru a le deschide orizonturi europene,
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formand astfel generatii de cetdteni deschisi, colaborativi si constienti de apartenenta lor la o

comunitate globala.

Impactul proiectelor eTwinning la copiii cu CES

Prof. psihopedagog Antal Ilie,
Liceul Tehnologic Special "Gheorghe Atanasiu”

Intr-o lume educationala diversificata, in care fiecare elev are nevoi si abilitati diferite,
proiectele eTwinning oferd un cadruofera un cadru ideal pentru a sprijini dezvoltarea copiilor cu
cerinte educationale speciale (CES) . Aceste proiecte, care promoveazd colaborarea
internationala intre scoli din diverse colturi ale lumii, pot adresa Tn mod eficient nevoile acestora,
incurajand-i sa participe activ la invatare Intr-un mediu incluziv, accesibil si sustinator.

Pentru copiii cu CES, invatarea bazata pe colaborare este deosebit de valoroasa, deoarece
aceste proiecte pot s le ofere sau sa fie serie de beneficii cognitive, sociale si emotionale.lor
personala .In, contribuind la integrarea lor in comunitatea scolari si la dezvoltarea lor personala.
In cadrul proiectelor eTwinning, elevii cu CES au oportunitatea unei interactiuni cu colegii din
alte tari si culturi, depasind astfel barierile geografic-emotionale si dezvoltandu-si abilitati de

comunicare , colaborare si empatie .

1. Colaborare si invatare activa

Unul dintre cele mai mari avantaje ale proiectelor eTwinning pentru copii cu CES este
accesibilitatea pe care platforma si oferd flexibilitate in procesul de invatare. Major proiectelor
eTwinning sunt interdisciplinare si includ activitati interactive, care pot fi izate pentru a raspunde
nevoilor personalitatii copilului, inclusiv celor cu CES. De exemplu, copiii care au dificultiti in a
invata prin metode traditionale beneficiaza de activitati vizuale, video, audio sau digitale, care pot
face invatarea mai usor de inteles si mai atractiva.

Prin colaborarea online cu elevi din alte scoli, acesti copii pot participa la activitati care sa
le permita sa dezvolte abilitati de rezolvare a problemelor , gandire critica si creativitate intr-
un mod adaptat nevoilor lor. Participarea activa in proiecte internationale le permite sa invete intr-
un ritm, sa colaboreze cu colegii din diverse culturi si sa exprime propriile idei intr-un mediu mai
relaxat si mai Incurajator.

2. Dezvoltarea abilitatilor sociale si emotionale

20



Un alt beneficiu semnificativ al proiectelor eTwinning pentru copiii cu CES este
dezvoltarea abilitatilor sociale . Copiii care au dificultati in interactiunile sociale, fie din cauza
comunica si a se conecta cu alti copii prin activitatilor online. Platforma eTwinning le ofera
oportunitati de a dezvolta empatie , compasiune sisi intelegere interculturala , lucrind alaturi
de colegii din diferite culturi.

In cadrul proiectelor, copiii cu CES sunt incurajati si sa exprime opiniile, sa participe activ
la discutii, sd colaboreze la realizarea unor produse comune, ceea ce le imbunatiteste
autocunoasterea si increderea in sine . Acest proces le ofera o experienta de invatare pozitiva
, In care sunt sustinuti si incurajati de catre colegii si profesori, contribuind la cresterea stimei de

sine .
3. Accesibilitate si personalizare

Un alt factor important care contribuie la succesul proiectelor eTwinning in sprijinul copiilor cu
CES este caracterul accesibil si personalizat. al activitatiloral activitatilor. Platforma eTwinning
permite personal activitatilor in functie de nevoile respective elev, iar acest lucru este esential
pentru copiii cu CES, care pot avea stiluri de nvatare diferite. De exemplu, pentru un copil cu
dificultati de invatare , activitatile pot fi simplificate, si pentru un copil cu autism , platforma
permite un acces mai controlat si un ritm de invatare adaptat.

Mai mult, eTwinning utilizeazd o gama largd de resurse digitale , care pot include imagini,
animatii, videoclipuri sau aplicatii interactive, facand procesul de invatare mai atractiv si mai
accesibil. Instrumentele digitale permit elevilor sd invete in moduri diverse, care le pot stimula

curiozitatea si le potsi le pot oferi un sentiment de reusita .

4. Abilitati digitale si independenta
Participarea la proiectele eTwinning i ajutd pe copiii cu CES sd imbunatateasca abilitati digitale
, 0 componenta cruciald a educatiei moderne. Fie cd este vorba despre utilizarea unor aplicatii
pentru a crea prezentari, desene sau videoclipuri, fie despre comunicarea online cu colegiicu
colegii lor din alte tari, elevii cu CES au oportunitatea de a invata sa foloseasca tehnologia ntr-un

mod constructiv. Aceste abilitati esentiale in dezvoltarea lor viitoare si le pot creste gradul de

independenta in procesul de invatare.
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Mai mult, invatarea prin tehnologie poate oferi sau mai mare autonomie in realizareain
realizarea sarcinilor, oferindu-le copiilor posibilitatea de a invata in ritmul lor propriu si de a lua
decizia cu privire la modul in care abordeaza activitatile.

Proiectele eTwinning un instrument valoros in sprijinul copiilorin sprijinul copiilor cu
CES, oferindu-le o serie de beneficii educationale si sociale . Acestea contribuie la dezvoltarea
lor intelectuala, sociald si emotionala intr-un mediu incluziv, sustinitor si adaptat nevoilor lor. in
plus, tehnologia si colaborareasi colaborarea internationald le oferd o platformale oferd o
platforma unica pentru a invata ,dezvolpentru a invata, a se conecta si a se exprima intr-un mod
creativ si autonom. Participarea la proiectele eTwinning ajutatoare cu CES sa depaseasca barierele
educationale si sd dezvolte abilitati esentiale pentru a contribui astfel la o societate mai mare

inclusa si solidara.

Alfabetizarea digitala prin intermediul

proiectelor eTwinning
Prof. inv.primar Murgila Rita Gabriela

Liceul Teoretic David Voniga, Giroc, Timis

wEducatia are dificila misiune de a transmite o culturd acumulatd de secole, dar si o pregitire
pentru un viitor in bund mdsurd imprevizibil.” — Jacques Delors

O definitie si o circumscriere a domeniului pedagogiei digitale sau pedagogia predarii cu suportul
tehnologiei pleacd de la o bund cunoastere a pedagogiei. Putem spune acest lucru deoarece acest tip de
padagogie este si va fi o proiectie a pedagogiei in spatiul virtual, digital.

De asemenea, este necesara o cunoastere de baza a ceea ce este posibil ca tehnoligia sa transpuna in
situatii concrete de predare-invatare-evaluare.

Personal am folosit mult tehnologia la clasa, nu doar pentru predarea continuturilor de invétare ci si in
cadrul participarii la proiectele internationale Erasmus si eTwinning. Pot sd spun ca toate aceste activitati
nu ar fi fost posibile fara a apela la tehnologie si la padagogia digitala. Aceste doud aspecte se intrepatrund,
lansand un efect pozitiv asupra dezvoltarii elevului , dar si asupra cadrului didactic.
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Este de remarcat faptul cd, interactiunile profesor-elev de la clasa au o valoare extraordinara si ar
trebui sa fie departe gandul de a fi inlocui complet de tehnologie. Profesorii trebuie sa fie pregatiti si
motivati pentru a folosi tehnologia ca o modalitate necesara pentru a spori eficacitatea nu doar a predarii ci
si a evaluarii. Astfel, tehnologia, daca este folositd intr-un mod creativ si adecvat pentru a sprijini si
imbunatati activitatea didactica mentine importanta comunicarii si relatiei dintre profesori si elevi 1n clasa.

Pentru a crea experiente placute si reusite trebuie sa ne focusam pe ideea cé tehnologia nu este neapéarat
un scop in sine, ci un mijloc care ne permite sd dam viata lectiilor , le facilitim legatura cu viata de zi cu
zi. Ca acest lucru sa fie fezabil este necesar sd apreciem si sa identificam in ce situatii sunt utile
instrumentele digitale si cum anume sa integram utilitatea lor in planul nostru de lectie sau planul de
activitate eTwining, dar mai ales sa identificam ce abilitdti dezvolta. Traim intr-o perioada dinamica, in care
schimbarea si miscarea este o normalitate, elevii sunt adaptati la acest stil de viata, sunt curiosi In privinta
tehnologiei digitale. Asadar , putem folosi acest fapt in avantajul nostru. Desi integrarea tehnologiei digitale
la clasa poate fi o strategie perfectd pentru a creste implicarea elevilor in procesul de invétare, trebuie sa
fim atenti sd nu supraincarcati cu prea multe instrumente noi odata.
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Team 1 Team 2

Rita Murgila Theofani latropoulou - 13th Primary School of Ampelokipl, Thessaloniki, Greece, Class €1

Twinning R L

David Voniga Theoretical High School Rita Murgila - David Voniga Theoretical High School

Yolanda Gonzslex Ewa Henisz-Gruszka- Szkola Podstawowa w BrzeZcach

Escola Rongana PUPPIES
Ewa Henisz-Gruszka Paws so soft
DOGS Szkola Podstawowa w Brzedcach Under the bed
The Dog is like a heart, why? Pet them, they are so cute
Once upon a time... Play with your dog,he loves you

a Gullible little dog named Lou [t-promises to followyou

Every day through sunny days and rainy skies,
Sorely believed in everything, it's true! s =
Standing by you, your faithful guide.

< BEGINNING END >

In cele ce urmeaza voi prezenta , din experienta proprie, citeva beneficii ale dezvoltarii comunicarii
scrise si vizuale in randul elevilor, pornind de la clasa pregétitoare pand la clasa a IV-a . Toate aplicatiile
care vor urma a fi mentionate au fost aplicate atat in predarea la clasa cat si la activitatile desfasurarte in
cadrul proiectelor. De fapt, in cadrul proiectelor se urmareste integrarea curriculara a acestora.

Gandirea critica si creativitatea, inovarea: Elevii pot fi incurajati sa gdndeasca in mod critic si logic,
sd gaseasca mai multe modalitati prin care o informatie sau o idee poate fi transmisa. A invata eficient sa
comunici vizual si In scris poate constitui o premisd a dezvoltarii gandirii critice si a creativitatii.

imbunititirea abilititilor de citire si scriere, precum si de prezentare orali: Elevii invati si
interpreteze In mod personal texte, sa sintetizeze informatii utile si sa-si imbunatateasca exprimarea scrisa.
De asemenea, prin prezentarea proiectelor realizate, elevii Invatd de mici sé transmitd informatii intr-un
mod mai atractiv gi captivant

Intelegerea textului
E Raspunae a intrepar

Cine este autorul poeziei ,, Balada unui greier mic" ?

z
=
| (5N
=
i)
| ES

Ce isi dorea greierul?
De ce nu voia greierul sa ceara imprumut de la furnica?

in ce anotimp se petrece actiunea?

= Titlul poeziei este:

Abilitati de comunicare eficiente: intelegerea si exprimarea clard a gandurilor si ideilor 1n scris sau
prin imagini poate fi esentiald pentru reusita in invétare.

In cele ce urmeazi voi prezenta cateva instrumente eficiente de lucru, scopul acestora precum si
abilitdtile pe care acestea le pot dezvolta elevilor. Acest lucru este deosebit de important pentru a putea crea
un design eficient al lectiei sau al activitatilor eTwinning

Numele platformelor/aplicatiilor sau instrumentelor : Google Maps , Google Earth ,Google Arts &
Culture
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Scopul acestor instrumente este acela de a descoperii minunata lume inconjuritoare, de a vedea virtual
locuri in care probabil ca nu vom putea ajunge niciodata.

Abilitati pe care le dezvolta : gandire critica si creativitate , abilitati de cercetare si investigatie

Numele platformelor/aplicatiilor sau instrumentelor: WordArt , Canva , ChatterPix Kids , Story Jumper,
Bookcreator

Scopul acestor instrumente este acela de a dezvolta comunicarea scrisa si vizuala.

Abilitati pe care la dezvolta : abilititi de comunicare eficienta, gandire criticd si creativa, imbunatatirea
abilitatilor de citire si scriere, prezentarea orala.

Numele platformelor/aplicatiilor sau instrumentelor: Padlet, Edpuzzle, Nearpod, Math Learning Center,
Kahoot

Scopul acestor instrumente este acela de a utiliza/exersa o invatare interactiva si o evaluare prin joc.

Abilitati pe care le rezvolta : implicarea activa a elevilor in activitate, gandirea critica, abilitati de
rezolvare a problemelor, spiritul de echipa

UNITATE iN DIVERSITATE

Prof. inv. primar, Novacovici Georgeta
Prof. inv. primar, Lazarescu Cristina

Scoala Gimnaziala comuna Dumbravita

Unitate in_diversitate este un material pe care l-am creat in vederea aplicarii la clasa a

cunostintelor insusite si a competentelor formate in urma participdrii la cursul Non formal for
inclusion din cadrul mobilitatii Erasmus+ din Tenerife, Spania la finalul anului trecut scolar.
Intregul scenariu a fost conceput ca o metodi RED complexi

https://sites.google.com/scoaladumbravitatm.ro/copie--unitate-n-diversitate/pagina-de-pornire

care contine subteme care sunt, la randul lor, resurse RED, fiind create atat de invatatorul clasei
cat si de cétre elevi. Aceastd resursd a primit avizul I.S.J. Timis in sesiunea de evaluare a resurselor

educationale deschise la nivelul judetului nostru, derulata in acest an scolar.
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https://sites.google.com/scoaladumbravitatm.ro/copie--unitate-n-diversitate/pagina-de-pornire

Activitatea s-a desfasurat de-a lungul a 2 ore de educatie civica
si a avut ca scop constientizarea de catre copii a unicitdtii in diversitate.
Competentele urmarite a fi formate au fost:

1.2. Identificarea unor elemente relevante pentru apartenenta la diferite
comunitati (locald, nationala, europeana)
1.3. Explorarea unor norme morale care reglementeaza relatiile cu
ceilalti oameni
2.1. Explorarea unor valori morale care stau la baza relatiilor cu ceilalti
oameni
2.2. Recunoasterea unor comportamente moral-civice in viata cotidiana
3.3. Participarea la proiecte cu continut moral-civic, in cadrul clasei, al
scolii sau al comunitatii locale
* Competente digitale - capacitatea de a utiliza si crea continuturi
digitale prin utilizarea de aplicatii, site-uri, programe

Lectia de a avut urmatoarele obiective:

- sd  identifice  caracteristicile = unei  comunitdti/societati

multiculturale;

19949* @@ C - Mm@ de

0 @5 sites.google.com/sc +

Multiculturalitatea si
diversitatea ne imbogatesc
mintea si sufletul!

Povestea Ariciului
Discutie colectiva

Diversitatea si multiculturalitatea

Diversitate si multiculturalitate in clasa noastra

Tur virtual prin tarile din Europa

Diversitate culinara in tarile Europei si nu numai

Cine sunt eu?

- Diversitate si multiculturalitate in clasa a IV-a H-

®

- sd dea exemple de elemente ale patrimoniului cultural romanesc si/sau de mostenire culturald;

- sa-si Insuseasca principiile si atitudinile specifice unei societati multiculturale;

- sa descopere solutii si oportunitati pentru rezolvarea de conflicte determinate de diferentele

dintre oament;

- sa numeascd aspecte de diversitate si multiculturalitate in colectivul clasei din care fac parte;

- sd utilizeze aplicatia ChatterPix Kids pentru a crea scurte video-uri despre ei Insisi (calitati,

defecte, hobby-uri etc.);

si a fost structurata astfel:

1. Jocde spargere a ghetii — Elevilor li s-a cerut sa is1 rosteascd prenumele si, totodata, o calitate

definitorie pentru ei care sd aiba aceeasi litera initiala ca si a prenumelui lor.

2. Vizionarea unui scurt video de pe canalul youtube — Povestea ariciului
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Filmul ilustreaza modul in care personajele gisesc o solutie de rezolvare al unui conflict

determinat de personajul principal, ariciul, ll'
a

care le raneste, fard voie, datoritd anumitor

caracteristici ale corpului sau fizic. Desi

diferentele par a fi un motiv major care duce
la excludere, igenioasa solutie descoperita si
toleranta celorlalti a condus la acceptarca W&
diversitatii si la integrarea in grup a ariciului.
3. Disctutie colectiva

Se propun elevilor cateva intrebari legate de continutul videoului, care conduc spre concluzia
ca fiecare dintre noi e unic in felul sau, iar aceasta
unicitate o manifestdm Intr-un spatiu multicultural in
care primeaza diversitatea. Acceptarea si integrarea
sunt cuvintele cheie pentru o buna convietuire.

4. Diversitatea si multiculturalitatea - notiuni

teoretice

Le'am pl‘ezentat eleVllOI‘ un pOWCI’pOlnt il’l care 1. Care sunt personajele din acest video?
. . . . . . 2.De ce credeti ca era respins Ariciul?
am InClus prlnCIpalele notlunl teoretice legate de 3.Ce emotii si sentimente experimentate de arici ati putut identifica in filmulet?

4. Ce isi dorea Ariciul?

tematica  lectiei:  multiculturalitate,  societate s ce solutie au gasit colegi i de clasa?
. o . . . . o 6. Credeti ca Ariciul si-a ranit colegii cu intentie?
interculturald, patrimoniu si mostenire culturala,
traditii si obiceiuri, egalitate de sanse, acceptare,
toleranta si solidaritate.

5. Diversitate si multiculturalitate in clasa noastra —

Elevii au raspuns la intrebarile din cadrul unei Roti

aleatorii conceputa pe platforma Wordwall.

6. Tur virtual prin tarile Europei — vizionarea unui
video pe pe canalul youtube despre tarile de pe continentul
nostru si capitalele lor, in care au fost prezentate, succint,

curiozitati si informatii interesante despre relieful, cultura

si/sau istoria acestora.

7. Diversitate culinard in tarile Europei si in lume

5
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8. Cine sunt eu? — autoportret in aplicatia ChatterPix - Realizarea de fotografii vorbitoare In
care elevii se prezintd pe ei insisi (calitati/defecte, hobby-uri).
Copiii au fost foarte receptivi si implicati
in toate secventele pe care le cuprinde aceasta
resursa RED, integrand astfel, cu succes, la nivelul

clasei informatii, metode, tehnici deprinse in

cadrul cursului de formare din timpul mobilitatii
din Puerto de la Cruz - Tenerife, Spania.

De aceea, consider ca acest material poate imbunatati performantele elevilor raportate la
continuturile acestei unitati de Tnvatare din cadrul disciplinei educatie civica si forma in randul
acestora valori valori precum integritate, respect, responsabilitate, demnitate, egalitate, civism,

tolerantd, dezvoltare durabila.

Sa fie spre folosul cAt mai multor dascili si a cAt mai multor elevi!

Proiectele eTwinning si Erasmus: Inovatie, Colaborare si Dezvoltarea
Competentelor Digitale

Prof. Orieta Popa

Scoala Gimnaziala nr 7 “Sfanta Maria” Timisoara

Educatia modernda impune adaptabilitate si inovatie intr-un cadru global. Programele
eTwinning si1 Erasmus faciliteaza aceste cerinte, oferind oportunitati de a colabora international si
de a dezvolta competente esentiale pentru viitor. Aceastd lucrare 1si propune sa evidentieze
exemple de bune practici In proiectele eTwinning si Erasmus, subliniind rolul acestora in
promovarea inovatiei, imbundtatirea colaborarii, dezvoltarea competentelor digitale si cresterea
participdrii. Programul eTwinning si programul Erasmus+ reprezinta initiative cheie ale Uniunii
Europene care promoveaza cooperarea si mobilitatea in educatie. Aceste programe ofera
oportunitati extraordinare pentru elevi, cadre didactice si institutii scolare, facilitind schimbul de

experientd, inovarea pedagogica si dezvoltarea competentelor cheie.
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Bune practici in proiecte eTwinning:

ETwinning, platforma dedicata scolilor din Europa, permite colaborarea online intre cadre
didactice si elevi din diferite tari. Succesul unui proiect eTwinning depinde de o serie de factori,

printre care:

Obiective clare si realizabile: Proiectele de succes incep cu obiective bine definite, specifice,
masurabile, realizabile, relevante si cu termen limita (SMART). De exemplu, un proiect care 1si
propune sd dezvolte competentele lingvistice ale elevilor prin crearea unui dictionar multilingv are

un obiectiv clar si masurabil.

Planificare riguroasa: O planificare detaliatd a activitatilor, a calendarului si a rolurilor fiecdrui
partener este esentiald. Utilizarea unor instrumente de colaborare online, cum ar fi platformele de
gestionare a proiectelor sau documentele colaborative Google, faciliteazd organizarea si

comunicarea eficienta.

Colaborare autentica: Colaborarea autenticd intre parteneri, bazatd pe respect reciproc si pe
impartdsirea responsabilitatilor, este cruciald. Fiecare partener trebuie sa contribuie activ la

proiect, iar deciziile trebuie luate in comun.

Utilizarea eficienta a tehnologiei: eTwinning oferd o gama larga de instrumente digitale care pot
f1 utilizate pentru a facilita colaborarea, comunicarea si crearea de continut. Utilizarea creativa a
acestor instrumente poate Tmbogati experienta de invatare a elevilor. Exemple: TwinSpace,

forumuri, wiki-uri, instrumente de creare de prezentari etc.

Evaluare continua si feedback: Evaluarea continud a proiectului, atat din perspectiva cadrelor
didactice, cat si a elevilor, permite identificarea punctelor forte si a aspectelor care necesita
imbunatatiri. Feedback-ul oferit de parteneri este esential pentru adaptarea proiectului la nevoile

participantilor.
Bune practici in proiecte Erasmus+:

Erasmus+ oferd oportunitati de mobilitate pentru elevi, cadre didactice si personalul din institutiile

de invatamant. Succesul unui proiect Erasmus+ depinde de:

Alegerea unui parteneriat strategic: Selectia partenerilor potriviti, cu obiective comune si

experientd Tn domeniul relevant, este esentiala.
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Elaborarea unui plan de proiect coerent: Planul de proiect trebuie sa fie bine structurat, sa descrie

clar obiectivele, activitatile, rezultatele asteptate si bugetul.

Implementarea eficientd a activitatilor: Activitdtile trebuie sa fie bine planificate si implementate,

respectand calendarul stabilit. Monitorizarea progresului proiectului este cruciala.

Asigurarea calitatii: Evaluarea periodica a proiectului si monitorizarea progresului sunt importante

pentru asigurarea calitatii.

Diseminarea rezultatelor: Rezultatele proiectului trebuie diseminate catre un public larg, prin

intermediul unor rapoarte, prezentari, publicatii sau evenimente.
Exemple concrete de bune practici Erasmus+:

Proiecte de mobilitate pentru elevi: Proiecte care oferd elevilor oportunitati de a studia sau de a

efectua stagii in alte tari, imbunatitindu-si competentele lingvistice si culturale.

Proiecte de mobilitate pentru cadre didactice: Proiecte care ofera cadrelor didactice oportunitati de

formare profesionala si de schimb de experientd cu colegi din alte tari.

Proiecte de parteneriate strategice: Proiecte care implica colaborarea intre institutii de Tnvatamant

din diferite tari, pentru dezvoltarea de proiecte comune si pentru inovarea pedagogica.

In concluzie,atat proiectele eTwinning, cit si proiectele Erasmus+ oferd oportunititi valoroase
pentru dezvoltarea profesionala a cadrelor didactice si pentru imbogatirea experientei de invatare
a elevilor. Succesul acestor proiecte depinde de o planificare atenta, de o colaborare eficienta si
de o evaluare continud. Exemplele prezentate in aceastd lucrare evidentiaza importanta unor
elemente-cheie, cum ar fi stabilirea unor obiective clare, utilizarea eficientd a tehnologiei si
diseminarea rezultatelor. Promovarea bunelor practici si impartasirea experientelor contribuie la

dezvoltarea unor proiecte educationale inovatoare si de succes
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Bune practici in proiectele eTwinning si Erasmus+ din domeniul educatiei
plastice

Nada Pittner Stojici profesoara de educatie plastica.

Scoala gimnaziala din Samnihaiul Roman

Introducere
de exprimare vizuala ale elevilor. Prin integrarea in proiecte eTwinning si Erasmus+, aceasta
disciplind devine un instrument de colaborare internationala, permitand elevilor sd exploreze noi
tehnici artistice, sa interactioneze cu colegi din alte tari si sa isi dezvolte competentele
interculturale.
In calitate de profesor de educatie plastica, am implementat mai multe proiecte internationale in
care arta a fost mijlocul principal de comunicare si colaborare. Aceste initiative au demonstrat ca,
indiferent de limba vorbita, arta este un limbaj universal care poate uni elevi din diferite colturi ale
Europei.
Exemple de bune practici
1. Proiectul eTwinning ,,Artd fara frontiere”
Acest proiect a fost realizat in colaborare cu scoli din Spania, Italia si Polonia si a avut ca scop

explorarea diversitatii artistice europene prin tehnici traditionale si moderne.

Obiective:

* Familiarizarea elevilor cu tehnici artistice din diferite culturi europene.

« Utilizarea platformelor digitale pentru a colabora si a prezenta lucrarile realizate.

* Dezvoltarea gindirii critice si a creativitdtii prin reinterpretarea unor opere celebre din diverse
epoci artistice.

Activitati:

» Schimb de lucrari artistice digitale: Elevii au creat reinterpretari moderne ale unor opere clasice
din cultura partenerilor si le-au prezentat prin expozitii online.

* Ateliere de artd virtuale: Profesorii si artisti invitati au sustinut sesiuni interactive despre tehnici
specifice (mozaic italian, pictura flamanda, gravura poloneza etc.).

* Realizarea unei reviste online cu lucrarile si reflectiile elevilor despre procesul creativ.

31



Rezultate:

* Cresterea motivatiei elevilor pentru studiul artei.

« Imbunitatirea abilitatilor digitale prin utilizarea platformelor eTwinning si a aplicatiilor de
editare grafica.

* Dezvoltarea tolerantei culturale prin Intelegerea influentelor artistice internationale.

2. Proiectul Erasmus+ ,,Culorile Europei: Arta, Patrimoniu si Identitate”

Acest proiect a implicat mobilitati in Franta si Grecia, unde elevii au participat la ateliere de arta
murala si grafica urbana.

Obiective:

« Constientizarea importantei patrimoniului artistic european.

* Crearea unor lucrari de artd colective, inspirate din elemente culturale comune.

* Dezvoltarea spiritului de echipa si a abilitatilor de comunicare interculturala.

Activitati:

« Vizite de studiu la muzee si galerii pentru a intelege evolutia artei europene.

* Crearea unor murale colaborative in spatiile scolilor partenere, fiecare contribuind cu elemente
specifice culturii sale.

* Organizarea unei expozitii itinerante cu lucrarile elevilor, promovand diversitatea artistica.
Rezultate:

* Elevii au descoperit noi moduri de a-si exprima identitatea prin arta.

* A fost consolidata colaborarea intre scolile partenere, dezvoltand proiecte ulterioare.

» Participantii au dobandit competente noi in utilizarea tehnicilor de artd murala si street art.
Concluzii

Implementarea proiectelor eTwinning si Erasmus+ in educatia plasticd a demonstrat ca arta poate
fi un punct de intalnire intre culturi si un instrument eficient pentru invatarea colaborativa. Elevii
si profesorii implicati in aceste initiative au beneficiat de o experientd educationald
interdisciplinara, imbinand arta cu tehnologia, istoria si comunicarea interculturala.

Astfel de proiecte nu doar imbogatesc cunostintele elevilor, ci contribuie si la dezvoltarea lor
personald, incurajand creativitatea, toleranta si gandirea critica. Educatia plasticd, integratd in
context international, devine mai dinamicd si mai relevanta, oferind elevilor oportunitati reale de

a-si valorifica talentul artistic intr-un cadru global.
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Fiind profesor de educatie plastica si avand experientd n proiecte eTwinning si Erasmus+, ai multe

oportunitati de a implica elevii 1n activitati creative si colaborative. lata cateva idei concrete:

1. Proiecte eTwinning interactive

» ,Povesti ilustrate in culori” — Elevii creeazd benzi desenate sau ilustratii pentru povesti
traditionale din térile partenere, pe care le schimba si le imbina Intr-o carte comuna.

» Jurnal vizual european” — Fiecare clasd documenteaza artistic peisaje, cladiri sau evenimente
culturale locale si creeaza un album digital cu desene si picturi.

* ,Autoportret european” — Elevii creeaza autoportrete inspirate de stilurile artistice din diferite
tari si le compara cu cele ale colegilor din alte scoli.

2. Ateliere creative internationale

* ,,Arta reciclarii” — Elevii creeaza lucrari artistice din materiale reciclate si compara tehnicile
folosite cu partenerii din alte tari.

» ,,Colaj cultural” — Copiii lucreaza impreuna online pentru a compune colaje cu elemente artistice
specifice fiecarei culturi.

* ,Arta si tehnologie” — Folosirea aplicatiilor digitale pentru a transforma desenele traditionale in
animatii sau arta digitala.

3. Activitati Erasmus+ cu impact vizual

* ,Murale internationale” — Daca aveti mobilitati fizice, elevii pot colabora cu partenerii pentru a
picta pereti ai scolilor sau spatii publice cu teme europene.

+ ,,Expozitie de artd itinerantd” — Fiecare scoala contribuie cu lucrari care caldtoresc intre térile
partenere si sunt expuse fizic sau digital.

» ,,Corespondenta artistica” — Elevii creeaza carti postale pictate/desenate pe teme europene si le
trimit colegilor din alte tari.

Colajul este o tehnica versatila si expresiva, perfecta pentru proiecte eTwinning si Erasmus+,
deoarece permite integrarea diversitatii culturale si colaborarea la distanta. latd cateva idei
specifice de activitati:

1. ,,Colaj cultural european”

* Fiecare tara-partener creeazd colaje inspirate de elemente artistice, istorice sau arhitecturale

locale.
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* Elevii combina elementele intr-o lucrare comuna, fie digital, fie fizic, sub forma unui panou
colectiv.

2. ,,Jurnal vizual in colaje”

* Elevii documenteaza o sdptdimand din viata lor prin imagini decupate, desene si texte, apoi
compara jurnalele vizuale cu ale colegilor din alte tari.

3. ,,Portretul identitatii”

* Fiecare elev creeaza un autoportret-colaj folosind imagini, simboluri si text care il definesc, iar
apoi le schimba cu partenerii internationali pentru a descoperi similaritéti si diferente culturale.

4. ,,Arta reciclarii — colaj ecologic”

» Elevii creeazd colaje din materiale reciclate, promovand sustenabilitatea si constientizarea
problemelor de mediu.

5. ,,Colaj digital colaborativ”

* Folosind instrumente digitale (ex. Canva, Miro, Jamboard), elevii din diferite tari adauga
elemente pe un colaj virtual, crednd o lucrare comuna in timp real.

Excelent! Colajul pe tema ecologiei si reciclarii creative poate fi un instrument puternic de
constientizare si expresie artistica. lata cateva idei specifice pentru proiecte eTwinning sau
Erasmus+:

1. ,,Arta din deseuri” — Colaj din materiale reciclate

* Elevii creeaza colaje folosind hartii vechi, ambalaje, ziare, reviste, textile uzate.

* Se poate realiza o expozitie online sau fizica cu lucrarile, evidentiind mesajul ecologic.

2. ,Mesaj pentru planeta” — Afise ecologice din colaj

* Fiecare echipd creeaza un afis cu mesaje de protejare a mediului, folosind doar materiale
reciclate.

* Afisele sunt prezentate Intr-o campanie vizuala la nivel international.

3. ,Harta verde a Europei” — Colaj colaborativ

* Fiecare tard creeaza o parte a unei harti a Europel, ilustrind elemente ecologice specifice.

* Colajele sunt unite digital intr-o lucrare comuna.

4. ,,Portret din Natura” — Autoportret ecologic

Nu - Elevii isi creeazd autoportretele doar din elemente naturale si reciclabile (frunze, reviste

vechi, bucati de tesaturi).
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* Proiectul poate fi transformat intr-o expozitie virtuala.

Aceste activitdti pot fi integrate In proiecte internationale, implicdnd elevii activ In protejarea
mediului prin arta.

,Cutia cu surprize” este o tema excelentd pentru a stimula creativitatea elevilor si a le oferi o
perspectiva noud asupra recicldrii. Aceasta activitate poate fi realizatd atat individual, cat si n
echipe, iar fiecare cutie devine o opera de artd unica, cu un mesaj ecologic.

Cum se poate desfiasura activitatea?

1. Colectarea materialelor

* Elevii aduc obiecte reciclabile precum sticle de plastic, capace, hartie, resturi textile, carton,
materie vegetald uscata.

* Se discuta despre notiunea de ,,identitate a obiectului” si cum poate fi transformat prin arta.

2. Crearea compozitiilor

* Fiecare elev/echipa primeste o cutie (de pantofi, carton, etc.) ca spatiu de lucru.

» Compozitiile pot fi basoreliefuri (lipirea elementelor pe suprafata cutiei) sau structuri 3D
(aranjarea lor in interiorul cutiei pentru a crea o scenad).

3. Modelarea si reinterpretarea obiectelor

* Elevii isi folosesc imaginatia pentru a transforma materialele: o lingura din plastic poate deveni
un personaj, un capac poate deveni un ochi, o frunza poate simboliza o aripa.

4. Prezentarea lucrarilor

* Fiecare participant isi prezintd creatia, explicand transformarea materialelor si mesajul artistic/
ecologic al lucrarii.

* Se pot organiza expozitii fizice sau virtuale pentru a impartasi rezultatele.

Integrarea in eTwinning sau Erasmus+

* Expozitie online internationald — Elevii din diferite tari creeaza si impdrtdsesc imagini sau
videoclipuri cu lucrdrile lor.

* Colaborare virtuala — Grupuri mixte din mai multe tari isi trimit materiale pentru a crea cutii
,,hibrid” cu elemente reciclate din diverse culturi.

* Ateliere video — Elevii pot realiza tutoriale despre tehnicile folosite si le pot impartési cu colegii
internationali.

Aceastd activitate Incurajeazd gandirea creativa, constientizarea ecologicd si colaborarea

internationala.
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Integrarea unui element digital in ,,Cutia cu surprize” poate transforma proiectul intr-o experienta
interactiva si captivantd pentru elevi. lata cateva moduri in care tehnologia poate fi utilizata:

1. Expozitie virtuala 3D

* Elevii fotografiaza sau scaneaza lucrarile si le transforma in modele 3D folosind aplicatii precum
Sketchfab, Tinkercad sau Polycam.

* Lucrarile pot fi expuse intr-o galerie digitala, iar vizitatorii pot explora fiecare ,,cutie” in detaliu.
2. Realitate augmentata (AR)

* Cu ajutorul aplicatiilor precum Artivive sau EyelJack, elevii pot adduga animatii digitale peste
colajele fizice.

* De exemplu, un obiect reciclat din cutie poate ,,prinde viatd” pe ecranul telefonului, explicand
povestea sa ecologica.

3. Stop-motion si animatie digitala

* Elevii creeaza scurte animatii stop-motion folosind aplicatii precum Stop Motion Studio, in care
obiectele reciclate din cutie devin personaje intr-o poveste vizuala despre mediu.

* Alternativ, pot folosi Canva sau Adobe Express pentru a crea prezentari animate ale lucrarilor
lor.

4. Colaj digital colaborativ

* Elevii pot scana elemente din colajele fizice si le pot combina intr-o lucrare digitald comuna,
folosind platforme precum Miro, Canva sau Google Jamboard.

» Aceasta poate deveni o ,cutie digitald” internationald in care fiecare tara-partener adauga
propriile elemente reciclate.

Aceste optiuni Imbind arta traditionald cu tehnologia, oferindu-le elevilor o experientd
multidimensionala.

Resurse necesare:

» Materiale reciclabile: plastic, hartie, carton, textile, elemente naturale.

* Instrumente digitale: telefoane/tablete pentru fotografiere, aplicatii pentru AR, animatie si colaj
digital.

* Platforme de colaborare: eTwinning, Google Drive, Padlet pentru schimb de idei si lucrari.
Gandirea spatiald este esentiald in educatia gimnaziala, deoarece 1i ajutd pe elevi sa Inteleaga
relatiile dintre forme, volume, perspective si structuri, dezvoltand astfel abilitati esentiale pentru

matematica, stiintd, arta si tehnologie. Prin activitdti creative precum colajul si proiecte interactive,
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elevii pot invata Intr-un mod intuitiv si aplicat, dezvoltandu-si imaginatia si capacitatea de a
vizualiza si transforma obiecte.

Gandirea spatiala si lucrul aplicat prin colaj la gimnaziu

Lucrul aplicat prin colaj le permite elevilor sd exploreze concepte precum stratificarea, textura,
dimensiunea si compozitia. Prin tehnici de suprapunere, decupare si asamblare, ei dezvolta:

* Perceptia tridimensionala — inteleg cum formele pot fi combinate si reorganizate pentru a crea
compozitii noi.

* Orientarea 1n spatiu — recunosc relatiile dintre elemente si 1si imbunatatesc coordonarea ochi-
mana.

* Creativitatea si gandirea critica — gasesc solutii pentru a combina materiale si forme diverse Intr-
un mod armonios.

* Abilitati de rezolvare a problemelor — trebuie sd ia decizii privind pozitionarea elementelor si

modul in care acestea se completeaza reciproc.

Tema ,,Cutia misterelor” — o abordare interdisciplinara

Aceastd tema poate f1 adaptata astfel incat sa stimuleze atat creativitatea, cat si gandirea logica si
investigativa. Poate fi utilizata pentru:

1. Explorarea materialitatii si a formelor — elevii primesc o cutie cu materiale neasteptate (hartie
reciclata, plastic, fire, obiecte naturale) si trebuie sa creeze o compozitie 3D sau un basorelief.

2. Conexiuni narative — fiecare cutie poate contine indicii pentru o poveste vizuala pe care elevii
trebuie sd o dezvolte prin colaj.

3. Integrarea realitdtii augmentate (AR) — elevii pot crea colaje care prind viata prin aplicatii
digitale, combinand arta traditionala cu tehnologia.

4. Dimensiunea ecologicd — folosind materiale reciclate, elevii Invatd despre sustenabilitate si
refolosirea creativa a resurselor.

Aceastd metoda transforma lectiile de educatie plastica intr-o experienta interactiva si captivanta,

contribuind la dezvoltarea gandirii spatiale intr-un mod natural si intuitiv.
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ROLUL PROIECTELOR ETWINNING SI ERASMUS+ iN PROCESUL DE
INTERRELATIONARE AL ELEVILOR

Autori: Boanchis Minodora si Petcov Lucia

Scoala Gimnaziala Nr. 7 ,, Sfanta Maria ,, Timisoara, jud. Timis

»»Cel mai bun mijloc de a invdta sd te cunosti e sa incerci a-i intelege pe ceilali.” — Andre Gide

Proiectele eTwinning si Erasmus+ permit elevilor sd comunice cu alti elevi din tari participante ,
descoperirea diferitelor culturi , modelarea personalitatilor, pregatirea pentru un bun cetitean european.
Prin participarea la activitatile comune desfagurate in cadrul acestor proiecte ne dorim dezvoltarea unui
comportament moral- civic, de apropiere, de cunoastere. Aceste proiecte conduc la dezvoltarea unor
competente sociale si civice prin cadrul atractiv de invatare, lucrul n echipd, sprijinul reciproc, gasirea

celor mai bune metode de comunicare eficienta.

Un rol important al acestor proiecte este interactiunea educabililor, expunerea lor la diversitatea cuturala,
respectarea obiceiurilor si traditiilor altor popoare. Profesorii au acces la o mare varietate de resurse
educationale, oportunitdti de formare profesionala , predarea colaborativa si digitalizatd contribuie la
imbunatatirea calitatii oferite de catre acestia la clasa. Participarea la activitatile desfasurate contribuie la
dezvoltarea competentelor ligvistice dar si digitale, doud competente esentiale pentru tinerii, viitorii adulti

europeni.

Elevii claselor a IlI-a , in cadrul orelor de Eucatie civica au fost implicati Tn activitati prin care sa descopere
pasiunile colegilor din alte tari prin schimbul de informatii, de experiente, lucru care a dus la apropierea

acestora , trecerea peste anumite bariere emotionale si incredere in fortele proprii.

In cadrul activitatilor a avut loc o prezentare virtuala a tarilor elevilor participanti la proiectele eTwinning
si Erasmus+. Elevii au facut schimb de informatii privind obiceiurile si traditiile specifice tarilor lor. Au

continuat cu schimbul de informatii privind pasiunile pe care le au fiecare.

Prin integrarea tehnologiei si utilizarea platformei eTwinning se obtin experiente unice , 0 comunicare care
duce la descoperirea celorlalti si implicit pe sine. Elevii participd la aceste activitati cu mare pasiune. Invata

sa foloseasca diferite aplicatii, sa creeze videoclipuri, sd-si prezinte si sa- si sustind proiectele.

Activitdtile se incheie cu un poster, lucrare practici,proiect. Pentru a realiza aceste lucréri ei trebuie sa se

documenteze , sa -si verifice informatiile folosite, dupa care sunt prezentate in fata colegilor. Educabilii
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sunt astfel implicati direct in construirea unor relatii durabile bazate pe emotie, intelegere, respect. Isi

dezvolta rabdarea , deoarece asculta fara sa Intrerupa pe cel care isi prezenta punctul de vedere.

Posterele realizate de copii vin sa demonstreze cit de multe avem 1n comun. Indiferent de felul cum arata

chipul si trupul nostru, de hainele pe care le purtam, toti avem pasiuni, sentimente si emotii.
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Béazna Anisia Micut David

Prin activitatile desfasurate in cadrul acestor proiecte invatdm ca deosebirile dintre noi nu trebuie sa duca
la respingere si izolare. Prin schimbul de informatii, experiente si idei, elevii au descoperit cite au in comun,

acest lucru ducand la apreciere si deschidere spre activitati noi care sa duca la cunoastere.

Interactivity

Pasiune
Emotee

Aprobare
ScHIMB DE EXPERIENTR

Pop Maya

Indiferent de culoarea pielii, varsta sau sex, locul sau tara unde trdiesc, felul de a fi a unei persoane este

dat de faptele si calitdtile sale. Lucrand impreund am descoperit pasiunile si emotiile
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fiecaruia. Prin schimbul de idei si opinii, barierele privind infatisarea, care pana la urma au fost si ele o

provocare, am descoperit pasiunile care ne unesc, drumul spre cunoasterea de sine si a celor din jurul nostru.

Sirbu Miruna

(;:opigi‘diiﬁ ;lte natiuni

SIRBU MIRUNA

Cuvinte cheie: pasiune, schimb de experientd, emotie, apropiere
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eTwinning: Cand prietenia cu animalele deschide inimi si conecteaza copii -

Un exemplu de buna practica
Lup Florina Simona
Scoala Generala Nr. 7 “Sfanta Maria”
Introducere: O scianteie de bucurie pentru o conexiune mai profunda

In dinamica unei clase primare, unde interactiunile se limiteazd uneori la activititile
scolare, am observat o nevoie de a consolida legaturile dintre copii, de a le oferi un spatiu sigur
pentru a impartdsi bucurii si pasiuni dincolo de banci. Proiectul eTwinning "Do you need me?
Because I need you!" a reprezentat nu doar o oportunitate de a explora fascinanta lume a animalelor
de companie, ci si un catalizator neasteptat pentru dezvoltarea socio-emotionala a elevilor. Acest
exemplu de buna practicd ilustreaza cum o tema captivantd, Imbinata cu activitati interactive si
joc, poate transforma o grupd de elevi Intr-o comunitate mai unita si mai expresiva.

Provocarea: Dincolo de manual, spre o relationare autentica

Am identificat o problema frecvent intalnitd: desi implicati in sarcinile scolare, copiii din
clasa I nu manifestau spontaneitate in relationarea extra-curriculard. Pareau sd lipseasca acele
momente in care impartasesc bucurii personale sau hobby-uri comune, esentiale pentru dezvoltarea
unui sentiment de apartenenta si empatie. Observatiile realizate in timpul activitatilor de grup au
confirmat aceastd nevoie de a stimula interactiunile sociale autentice.

Obiective clare pentru o schimbare vizibila:

Ne-am propus sa atingem urmatoarele obiective:

e Ol1: Identificarea comportamentelor care necesita sprijin in clasa I, concentrandu-ne
pe aspectele legate de relationare si exprimare emotionala.

e 02: Organizarea unui joc-concurs captivant, avand ca tema iubirea pentru animale,
pentru a facilita interactiunea copiilor intr-un context placut si familiar.

e O3: Evaluarea impactului activititii asupra indicatorilor comportamentali, cu accent pe
dezvoltarea socio-emotionald, prin intermediul unui chestionar adresat parintilor.

Actiunea: Defilarea animalutelor — O aventura eTwinning plina de emotie
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In inima proiectului eTwinning "Do you need me? Because I need you!", am creat un joc-
concurs memorabil: "Defilarea animalutelor de companie". Imaginati curtea scolii transformata
intr-o parada festiva, unde fiecare copil 1si prezenta mandru animalul de companie (fie el real, fie
0 jucdrie costumatd), impartasind cu entuziasm detalii despre el. Scopul a fost simplu, dar puternic:
sa oferim o platforma naturald si entuziastd pentru ca elevii sa interactioneze, avand ca punct de
plecare pasiunea lor comuna pentru animale.

Inainte de eveniment, am purtat discutii animate in clasi despre animalele preferate, despre
cum le ingrijesc si despre costumele pe care le-ar putea crea. Entuziasmul a fost contagios! In ziua
concursului, emotia era palpabild, iar prezentdrile au fost pline de creativitate si afectiune. Copiii
nu doar si-au prezentat animalele, ci au interactionat spontan, au pus intrebari, au admirat si au
aplaudat, creand o atmosfera de bucurie si camaraderie.

Rezultate: O schimbare vizibild, oglindita in zimbete si raspunsuri

Impactul jocului-concurs a fost remarcabil. Observatiile directe au ardtat o implicare
entuziastd a copiilor, dornici sa impartageasca informatii si sa interactioneze cu colegii. Dupd
eveniment, am aplicat un chestionar parintilor pentru a obtine o perspectiva asupra schimbarilor
observate acasa.

Analiza chestionarului a relevat urmatoarele:

e Pirerea despre proiectele eTwinning: Majoritatea covarsitoare a parintilor au perceput
copilul ca fiind incantat de proiectele eTwinning.

o Relatia cu colegii: Parintii au observat o imbunatatire semnificativa in relatia copiilor cu
colegii, majoritatea rdspunzand Bine sau Foarte bine.

e Comunicarea despre scoald: Un numar semnificativ de parinti au confirmat cd elevii au
vorbit Da despre colegii de la scoala acasd, dupa activitate, indicand o conexiune mai
puternica intre ei.

o Contributia la imbunititirea comportamentelor: Majoritatea périntilor au fost de acord
cd activitatea proiectului eTwinning a contribuit la imbunatatirea comportamentelor
copiilor, subliniind impactul pozitiv asupra socializarii.

Aceste rezultate, coroborate cu observatiile din clasd, au confirmat cd jocul de tip
concurs realizat In cadrul proiectului eTwinning a fost o metodd eficienta pentru a stimula
interactiunile sociale si a sprijini dezvoltarea socio-emotionald a copiilor.

Factori de succes: Reteta unei implicari reusite
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Mai multi factori au contribuit la succesul acestei bune practici:

e Tema relevanta si captivanta eTwinnig: [ubirea pentru animale a fost un punct de interes
comun care a starnit entuziasmul copiilor.

e Metoda interactiva si ludica : Jocul-concurs a creat un mediu relaxat si distractiv,
incurajand participarea activa si spontana.

e Implicarea eTwinning : Platforma eTwinning a oferit contextul si motivatia pentru a
extinde activitatea dincolo de granitele clasei, addugand o dimensiune internationala (chiar
daca 1n acest exemplu focusul a fost pe dinamica interna a clasei).

e Sprijinul si observatia atenti: Rolul cadrului didactic in facilitarea interactiunilor si
observarea impactului a fost esential.

Transferabilitate: Inspiratie pentru viitor
Acest exemplu de bund practica demonstreaza puterea proiectelor eTwinning de a crea
oportunitati valoroase pentru dezvoltarea socio-emotionald a copiilor. Metoda jocului-concurs pe
o temd dragd copiilor poate fi adaptata si aplicatd in diverse contexte si pentru diferite grupe de
varstd. Fie ca este vorba despre alte teme din curriculum sau despre abordarea altor aspecte ale
dezvoltdrii personale, principiile raman aceleasi: identificarea unei nevoi, crearea unui context
interactiv si relevant, si evaluarea impactului.
Concluzie: O punte spre o generatie mai conectata
Proiectul eTwinning "Do you need me? Because I need you!" a fost mai mult decat o
explorare a lumii animalelor. A fost o caldtorie spre o mai buna intelegere a dinamicii grupului,
spre descoperirea bucuriei de a Tmpartasi si de a interactiona autentic. Acest exemplu de buna
practica ne aratd cum eTwinning poate deveni o platforma esentiald pentru a construi punti intre
copii, ajutandu-i sd devind nu doar elevi mai buni, ci si cetdteni mai empatici si conectati. Afirmatia
lui Jean Chateau, conform careia "Jocul este o punte intre etapa copildriei si maturitate"
(Chateau,1967), capatd o noud dimensiune in contextul eTwinning, unde jocul devine si o punte
intre copii, intre culturi, spre un viitor mai colaborativ. Jocul determina o buna dispozitie, elibereaza o
energie intr-un mediu sigur si creator, determind o exersare a limbajului, dezvolta creativitatea si gandirea
oferind un cadru favorabil unei angajari reale (Fartusnic,2013).
1. Chateau, J. (1967). Copilul si jocul, trad. Dan Rautu, Editura Didactica si Pedagogica,

Bucuresti
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2. Fartusnic, C. , cord UNICEF,Balica., M., losifescu, S.,(2013), Minighid ZEP, Viziune,

Activitati, Resurse, Editura Vanemonde

44



'l'

LT

T

]

B

CREATIVITATE, COLABORARE SI RESPECT IN ETWINNING

Prof. inv. primar BOGDAN ILEANA ALINA
Scoala Gimnaziala “Traian” Craiova

eTwinning este o platforma europeand dedicata colabordrii Intre scoli, care ofera cadrelor
didactice si elevilor oportunitatea de a desfdsura proiecte educationale comune, folosind
tehnologia pentru a facilita invatarea interactivd si colaborativa. Prin eTwinning, profesorii si
elevii din diferite tri pot comunica, colabora si dezvolta initiative inovatoare, promovand
schimbul cultural si dezvoltarea competentelor digitale, sociale si lingvistice.

Proiectele eTwinning, precum ,,Unite Against Bullying” si ,,Magic of Winter”,
abordeaza teme esentiale precum prevenirea bullying-ului, siguranta online, creativitatea si
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diversitatea culturala, oferind elevilor oportunitatea de a invéta intr-un mediu dinamic, modern si
incluziv. Astfel, platforma contribuie la crearea unei comunitati educationale europene, bazate pe
cooperare, inovatie si respect reciproc.

Bullying-ul, care este o parte importanta a violentei scolare, este o problema comund in
intreaga lume. Proiectul eTwinning "Unite Against Bullying" pe care il desfasor cu elevii mei de
clasa a II-a in acest an scolar are ca scop constientizarea si prevenirea fenomenului de bullying in
scoli. In primele luni, ne-am concentram pe crearea unei identitati vizuale a proiectului prin logo-
uri si postere, dar si pe stabilirea unor reguli de sigurantd esentiale pentru elevi. Activitatile din
octombrie $i noiembrie au marcat evenimente internationale importante, cum ar fi Ziua
Internationald a Tolerantei si Ziua impotriva violentei scolare, prin care am promovat respectul si

Safer Internet Day

Alina Bogdan, Traian Secondary School, Craiova, Romania

empatia in randul copiilor. *

In lunile de iarna, elevii nostri s-au implicat activ in actiuni interactive menite sa intareasca
solidaritatea si incluziunea. Prin jocuri educative si activitati tematice, cum ar fi Ziua Internationala
a Nonviolentei in scoli sau realizarea unor povesti despre bullying, copiii au invatat sd recunoasca
si sa combatd comportamentele agresive. De asemenea, ne-am concentat pe siguranta online,
oferind elevilor instrumentele necesare pentru a naviga responsabil pe internet. Aceste activitati i-
au ajutat sa inteleaga importanta sprijinului reciproc si a interventiei in cazurile de bullying.

Pe masura ce proiectul se apropie de final, ne indreptam atentia spre actiuni de sensibilizare
si promovare a mesajului nostru. Prin scrierea de scrisori si crearea unor semne de carte tematice,
elevii isi vor exprima sustinerea pentru prietenia si respectul reciproc. In aprilie si mai, vom realiza
un flashmob "Stop Bullying", un poem acrostic al proiectului si un ghid de bune practici, toate
menite si lase o amprenti pozitiva asupra comunitatii scolare. Incheiem proiectul cu o evaluare
finala si oferirea certificatelor de participare, marcand astfel impactul pe care l-am avut in lupta
impotriva bullying-ului.

Proiectul ,,Magic of Winter” a reunit elevi din mai multe tiri europene, oferindu-le
oportunitatea de a colabora si de a-si dezvolta competentele digitale si creative. La Inceputul
proiectului, fiecare echipa si-a prezentat membrii prin mesaje interactive si videoclipuri pe
platforma TwinSpace, facilitand astfel comunicarea internationald. Unul dintre primele obiective
a fost crearea unei sigle reprezentative pentru echipd, proces care a stimulat creativitatea si
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utilizarea instrumentelor grafice digitale. Elevii au participat la un concurs pentru alegerea celui
mai reusit logo, experimentand astfel munca in echipa si competitia prietenoasa.

Pe parcursul lunilor de iarna, participantii au contribuit la un ,,Jurnal de iarnd”, in care au
incarcat fotografii, desene si descrieri despre traditiile si peisajele specifice fiecarei tari. De
asemenea, au realizat un calendar interactiv de Advent, prin care au impartasit retete, legende si
cantece de sarbatori. Activitatea i-a ajutat sa descopere diversitatea culturala si sa isi dezvolte
aprecierea pentru traditiile internationale. In plus, prin concursul de felicitiri de Craciun, elevii au
avut ocazia sa creeze si sa trimitd mesaje festive partenerilor de proiect, promovand astfel spiritul
sarbatorilor si prietenia Intre participanti.

In luna ianuarie, activititile au continuat cu proiecte literare si educationale, printre care
,Cartea magica de iarnd”, unde elevii au scris si ilustrat povesti inspirate de sezon. Totodata, au
realizat prezentari si videoclipuri despre obiceiurile de iarnd din tarile lor, contribuind la un schimb
cultural valoros. Un alt moment important al proiectului a fost organizarea ,,Zilei Safer Internet”,
unde elevii au creat postere si materiale educative despre siguranta online, dezvoltandu-si
congtientizarea privind utilizarea responsabila a internetului.

In februarie, atentia s-a indreptat spre activititi sociale si de programare. Elevii au
participat la un atelier introductiv de codare, unde au invatat bazele programarii prin jocuri
interactive pe tema iernii. in plus, au creat un ghid anti-bullying si au discutat despre prevenirea
hartuirii online, promovand respectul si comportamentul pozitiv. Proiectul s-a incheiat cu
activitatea dedicata Zilei Indragostitilor, in care elevii au realizat felicitari digitale si mesaje de
prietenie, consolidand legaturile dintre participanti. Astfel, ,,Magic of Winter” a reprezentat o
experienta valoroasa, imbindnd educatia digital

<

00 Valentina's Day we remembsar how beautiful it is to be friendly 3nd to show
oor fove to famill. colleagques and teachers! Today we give smiles. hogs and
colorful hearts. becauss friendship and kindness ars the most beautitol gifts!
Team Alina Bogdan, Traian Secondary School. Craiova, Romania

cadru prietenos si interactiv. @

Proiectele ,,Unite Against Bullying” si ,,Magic of Winter” au avut un impact semnificativ
asupra elevilor, oferindu-le oportunititi valoroase de invatare si dezvoltare personald. Prin
activitatile desfasurate, copiii au Invatat sa colaboreze eficient in echipe internationale, sa isi
exprime creativitatea prin diverse mijloace digitale si sd 1si imbunatateasca abilititile de
comunicare. Mai mult decat atat, proiectele i-au ajutat sa devind mai constienti de importanta
respectului reciproc, a sigurantei online si a prevenirii bullying-ului, consolidand valori esentiale
precum empatia, toleranta si responsabilitatea sociala.

Participarea la aceste initiative i-a sprijinit pe elevi in dobandirea unor competente cheie
pentru viitor, de la alfabetizare digitald si gandire logica, pana la rezolvarea problemelor si luarea
deciziilor in mod responsabil. Activitatile interactive, schimbul de experiente culturale si
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proiectele creative le-au oferit o perspectivd mai largad asupra diversitatii globale si a importantei
incluziunii. Astfel, cele doua proiecte nu doar ca au Tmbogatit cunostintele elevilor, dar le-au oferit
si instrumentele necesare pentru a deveni cetdteni activi, empatici si implicati in societate.

Contributia eTwinning, platforma dedicata colaborarii scolare online,
si Erasmus+, programul european de educatie si mobilitate
in activitatea elevilor si profesorilor

Prof.inv.primar: CHIRILA MONA-MARINELA
Liceul Teoretic "David Voniga" Giroc/
Scoala Scoala Gimnaziald "losif Ciorogariu” - Chisoda, jud. Timis

In contextul educational globalizat, initiativele europene, cum sunt eTwinning si Erasmus+,
joaca un rol esential in dezvoltarea competentelor elevilor si in formarea continud a cadrelor
didactice.

Aceste programe oferd oportunitati valoroase de invatare si colaborare, atat la nivel national,
cat si international.

eTwinning, platforma dedicata colaborarii scolare online, si Erasmus+, programul european
de educatie si mobilitate, contribuie la dezvoltarea unei educatii mai moderne, mai interactive si
mai accesibile, stimuland schimbul de idei si bune practici intre profesori si elevi din diverse
colturi ale Europei.
I.A. eTwinning: Contributia la activitatea elevilor

eTwinning este o platforma online care incurajeaza scolile din Europa sa colaboreze prin
proiecte educationale comune. Platforma permite crearea de proiecte educationale colaborative
intre scoli, care pot include activitati in diverse domenii, de la stiintd si matematicd, pana la arte
si literatura. In ceea ce priveste elevii, programul aduce multiple beneficii:
- Dezvoltarea competentelor digitale: eTwinning permite elevilor sa lucreze cu instrumente
digitale avansate, sa creeze continut online, sa colaboreze prin diverse platforme digitale
(videocall, chat, documente online), ceea ce le imbunatateste abilitatile IT.

- Abilitati de comunicare interculturala: elevii din diferite tari colaboreaza intr-un mediu
virtual, ceea ce le permite sa invete despre alte culturi si sa imbunatateasca abilitatile de
comunicare intr-o limba straina (adesea engleza).

- Cresterea increderii in sine.: participarea intr-un proiect international le ofera elevilor un
sentiment de realizare si ii incurajeaza sa devind mai increzatori in abilitatile lor.

- Colaborare si munca in echipa: In cadrul proiectelor eTwinning, elevii lucreazd impreund la
teme comune, invatand sa-si imparta sarcinile, sa rezolve probleme impreuna si sa accepte
diverse perspective.

Exemplu concret: Un proiect eTwinning despre mediu, in care elevii din Romania colaboreaza
cu cei din Polonia si Franta, pentru a crea o campanie de constientizare a protectiei mediului. Elevii pot
realiza postere, clipuri video sau cercetari comune pe tema poluarii si pot impartasi rezultatele cu scolile
din alte tari.
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B. eTwinning: Contributia la activitatea profesorilor

eTwinning reprezinta o oportunitate excelenta si pentru profesori. Platforma ofera o
comunitate de profesori din intreaga Europa, care pot colabora la dezvoltarea de proiecte
educationale si la schimbul de bune practici.

Beneficiile sunt semnificative:

- Dezvoltarea competentelor profesionale: profesorii participa la formari online, invata sa
foloseasca tehnologii digitale avansate si isi imbunatatesc abilitdtile pedagogice prin
colaborarea cu colegi din alte tari.

- Crearea unei retele internationale: eTwinning le permite profesorilor sa isi construiascad o
retea internationald, sa invete din experientele altor cadre didactice si sa colaboreze pe teme
educationale.

- Imbundtditirea predarii interdisciplinare: proiectele eTwinning implicd adesea activitdti care
unesc mai multe domenii, cum ar fi stiinta, artele si limbile, ceea ce i ajuta pe profesori sa
abordeze predarea intr-un mod mai integrat §i atractiv.

A. Erasmus+: Contributia la activitatea elevilor
Erasmus+ este programul Uniunii Europene care sprijind educatia, formarea, tineretul si
sportul, oferind oportunititi de mobilitate pentru elevi si profesori.
Acesta are un impact semnificativ asupra dezvoltarii elevilor in mai multe moduri:

.....

tineri sau la stagii de practica in alte tari. Aceste experiente contribuie la dezvoltarea abilitatilor
personale si profesionale ale elevilor, la intelegerea mai profunda a diversitatii culturale i la
adaptabilitatea intr-un context international.

- Imbundtdatirea abilitatilor lingvistice: Participarea la programele Erasmus+ oferd elevilor
oportunitatea de a invata sau de a-si perfectiona limbi strdine intr-un mediu autentic, prin
interactiunea cu tineri din alte tari.

- Cresterea motivatiei pentru invatare: Experientele de mobilitate Erasmus+ ofera elevilor o
perspectivd practica asupra invatarii i ii motiveaza sa isi dezvolte cunostintele si abilitatile intr-
un mod mai activ.

B. Erasmus+: Contributia la activitatea profesorilor
Pentru profesori, Erasmus+ oferd o gama largd de oportunitéti de formare continud, prin
participarea la cursuri de formare si mobilitati de predare:

- Formare profesionala: Erasmus+ permite profesorilor sa participe la cursuri de formare in
alte tari, in domenii precum educatia digitala, managementul clasei sau invatarea bazata pe
proiecte. Aceasta ii ajuta sa ramana la curent cu cele mai recente metode educationale.

- Colaborare intre scoli: Erasmus+ incurajeaza formarea de parteneriate intre scoli din
diferite tari pentru a lucra la proiecte comune. profesorii beneficiaza de colaborarea
transnationala, schimband idei si bune practici educationale.

- Dezvoltarea competentelor interculturale: prin mobilitatile Erasmus+, profesorii dobdndesc
experientd in lucrul cu elevi din diverse culturi si in diverse sisteme educationale,
imbunatatindu-le astfel abilitatile interculturale.

Concluzie
Atat eTwinning, cat si Erasmus+ au un impact semnificativ asupra dezvoltarii elevilor si
profesorilor, contribuind la formarea unei educatii europene moderne, dinamice si incluzive.
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Aceste programe ajutd elevii s devina cetdteni europeni activi, sa dezvolte abilitati de
comunicare interculturald si sd aprecieze diversitatea, In timp ce profesorii beneficiaza de
oportunitati de dezvoltare profesionala continua si de colaborare international.

Prin intermediul acestor programe, Invatdimantul devine mai accesibil, mai interactiv si
mai adaptat nevoilor unei lumi in continua schimbare.

PROIECTELE ETWINNING

Prof. dr. Gabriela Ciobanu
Scoala Gimnaziala ,, Dan Barbilian”, Galati

Proiectele internationale pot fi adesea o modalitate prin care elevii sunt motivati sa
descopere aspecte noi ale continuturilor studiate, sa lucreze in echipe, sa colaboreze cu alti elevi
si sd depdseasca rigiditatea cadrului scolar obisnuit. Desi proiectele din cadrul Erasmus+ pot parea
mai atractive datoritd posibilitatii de a vizita o alta tara, de interactiona efectiv cu alti elevi si de
lucra impreuna cu acesti in vederea atingerii obiectivelor proiectului, totusi proiectele eTwinning
asigura baza colaborativa si reprezintd o modalitate importanta prin care elevii se familiarizeaza
cu instrumentele digitale de lucru, fara sd perceapd acest lucru ca pe o corvoada scolarda. De
asemenea, proiectele eTwinning servesc adesea ca exercitiu pregatitor sau ca suport pentru cele
desfasurate in cadrul programului Erasmus+. Comunitatea eTwinning este una care s-a cladit pe
ideea inovatiei didactice si a colaborarii Intre profesori si elevi provenind din sisteme diferite de
invatamant.

Incepand cu toamna anului 2022, platforma eTwinning se innoieste, folosindu-se un sigur
EU login (modalitatea de inscriere specifica platformele Comisiei Europene) pentru a accesa
platformele-suport pentru Erasmus+, dar si pentru eTwinning si School Education Getaway. Ceea
ce inseamna ca profesorii vor avea nevoie de un singur cont atat pentru a accesa cursurile de
formare, publicatiile, pentru a colabora sau pentru a cauta parteneri, dar si pentru a desfasura
propriu-zis activitatile din cadrul proiectelor.

Locul aparte pe care ar trebui sd-1 ocupe proiectele eTwinning in cadrul procesului
instructiv-educativ se datoreaza faptului cd accentul tinde sa cada in egalda masura pe formarea
competentelor, dar si pe continuturi si pe elev. Acestea adaugd Invatarii o componenta afectiva,
atitudinala sau actantiald. Se urmdreste stimularea creativitatii, a spiritului de echipa, dorintei de a
afla.

Proiectul Literature and traditions — read and play (LAT), derulat in parteneriat cu un liceu
din Galati si scoli din Spania, a avut ca obiective stimularea interesului elevilor pentru lectura,
cultivarea gustului pentru frumos, dezvoltarea si stimularea expresivitatii si creativitdtii elevilor,
cultivarea sensibilitatii artistice, exersarea limbajului i a posibilitatilor de comunicare, asimilarea
unor date esentiale despre unii scriitori romani $i opera acestora, dar si descoperirea unor scriitori
de valoare apartindnd patrimoniului cultural international. Proiectul a propus descoperirea
traditiilor si valorilor culturale proprii, dar si a celor specifice altor tari. Elevii au avut de facut un
plan al activitdtilor proiectului, de selectat elementele-cheie pe care a trebuit sa se axeze
prezentarea lor. S-a lucrat In grupe mixte de varsta, astfel incat elevii de liceu sd-i poata ajuta si
sustine pe cel mai mici. S-au propus secvente de discutii comune despre ceea ce € important sa
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descoperi despre cultura regiunii/tarii respective (carti interesante, peisaje, monumente, traditii
etc.) si s-au realizat materiale comune de prezentare.
Studiu de caz — Literature and traditions — read and play

Detalii despre proiect:

Varsta medie a elevilor: 15 ani

Numar total de elevi participanti: 45

Numar de elevi din grupul-tinta: 12

Tipul proiectului: eTwinning

Proiectul ,,Literature and traditions - read and play” a propus o abordare creativda a
subiectului Literatura si scoala. S-a avut in vedere evidentierea aspectelor care unesc adolescentii
din doua tari diferite, Spania si Romania, in ceea ce priveste activitatile scolare si extrascolare, dar
si cartile care-i unesc sau cele care le subliniazd individualitatea. Proiectul s-a desfasurat, in cea
mai mare parte, in perioada in care att scolile din Romania, cat si cele din Spania erau Inchise,
educatia realizandu-se prin intermediul platformelor digitale. De aceea s-a integrat si trecerea de
la traditie (obiceiuri, practici specifice fiecarei scoli) la modernitate, prin propunerea unui subiect
menit s stimuleze creativitatea si gandirea optimista a elevilor in situatie de criza, School of the
future. Activitatile s-au realizat atat individual, cat si in grupe organizate la nivel national sau
mixte.

Obiectivele educationale propuse: dezvoltarea capacitatii de a selecta, de a organiza logic
informatiile, dezvoltarea creativitatii si a simtului estetic, dezvoltarea competentelor lingvistice si
digitale, dezvoltarea abilitdtilor de lucru in echipa, dezvoltarea interesului pentru lectura.

Abordari pedagogice: unele dintre activitati s-au desfasurat independent (prezentarea
proprie), altele In grupe restranse (realizarea afiselor si a videoclipurilor, a albumului foto), pentru
realizarea unei conexiuni mai profunde s-au incurajat si discutiile despre pasiunile elevilor, elevii
mai mari au avut sarcina de a realiza modele, de a-i sprijini pe cei din ciclul gimnazial.

Metode: spargerea ghetii - cartoonize yourself - realizarea unui avatar digital pentru
insotirea prezentarii, explicatia - introducerea si explicarea modului in care functioneaza 3 aplicatii
diferite de realizare a prezentarilor, respectiv 3 de realizare a jocurilor, lasand elevilor posibilitatea
de a alege ceea ce se potrivea cel mai bine pentru echipa de lucru, dezbaterea - organizarea unei
dezbateri pe tema Scolii viitorului, invatarea prin descoperire - organizarea grupurilor de lucru si
incurajarea colaborarii elevilor din cele doud tari, cu realizarea unui videoclip-model despre
promovarea lecturii, lectura critica — citirea si discutarea cartilor in grupuri de lucru, invatarea prin
joc — realizarea unui joc comun, pornind de la cartile prezentate, proiectul si portofoliul — ca
metode de Tnvatare si de evaluare a activitatii elevilor.

Proiectul a facut parte din activitatea scolard a elevilor. Elevii participanti la proiect sunt
toti de la clasa a VII-a. Proiectul a fost si 0 modalitate de a evalua achizitiile de la unitatea de
invatare Scoala — primul orizont al cunoasterii, punand in valoare lecturile scolare ale elevilor,
valorificand activitatile de scriere creativa (prezentarile video ale scolii viitorului se bazeaza pe
unele naratiuni realizate ca tema la clasd), dar si realizarea unor texte functionale (recenzia de
carte, afisul). Desigur abordarea a fost multidisciplinard, vizandu-se si competenta de comunicare
in limba engleza, dar si competentele digitale.

S-a vizat si s-a realizat dezvoltarea unor competente de comunicare in limba materna si in
limbi strdine, dezvoltarea competentelor digitale (prin realizarea unor materiale diverse, de la
formatarea textelor, la realizarea afiselor, la realizarea prezentarilor ppt sau a celor video si la
realizarea chestionarelor-joc). S-a vizat si dezvoltarea competentelor sociale, dar si a capacitatii
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de a invata sa invete, structurandu-si ideile si materialele, dar si stabilind planul de lucru si
distribuind sarcinile in interiorul grupului.

S-a colaborat cu partenerii la stabilirea activitatilor proiectului, la realizarea calendarului,
la distribuirea sarcinilor. Am avut o colaborarea foarte buna atat cu partenerul din Romania, cat si
cu cel din Spania. Elevii au lucrat impreuna la majoritatea activitatilor: Favorite book, School of
the future, Farewell party, au si concurat unii cu altii comparandu-si punctajele si incercand sa se
(auto)depaseasca in cadrul jocurilor de la sectiunea Our games. Cativa dintre ei au avut ,,curajul”
sa posteze si pe forumul eTwinning punctajele realizate la unele dintre aceste jocuri. S-a lucrat, in
buna parte, respectandu-se planul de lucru: propunerea ideilor atat pentru text, cat si pentru partea
graficd, animati; s-au selectat ideile cele mai bune. In general sarcinile au fost distribuite in grup
- unii au realizat textele, au selectat si organizat ideile, altii s-au ocupat de partea digitald. Grupurile
de lucru au comunicat prin intermediul aplicatiei Hangouts, care permite o mai buna protectie a
datelor cu caracter personal decat alte aplicatii de chat. S-a realizat, In comun, revista/albumul
proiectului cu ajutorul aplicatiei Storyjumper.

Obiectivele au fost atinse prin activitdtile realizate: competente de comunicare in limba
romana - pregatirea activitatilor, citirea cartilor, discutii pe Meet, whatsapp, materiale incarcate pe
Classroom si verificate, competenta de comunicare in limba engleza - realizarea produselor
proiectului, dar si utilizarea englezei conversationale in discutiile cu partenerii, competentele
digitale - elevii au invatat sa utilizeze aplicatii digitale noi, a invata sa inveti - implicarea n
realizarea planului, 1n distribuirea sarcinilor, in sintetizarea informatiilor, competente
interrelationale - colaborarea cu partenerii.

Evaluarea proiectului s-a realizat prin: chestionarul de satisfactie si prin sondajul pe care l-au
completat elevii, prin feedbackul primit de la colegi, prin realizarea unui videoclip de final care
sa sintetizeze achizitiile din cadrul proiectului.

Diseminarea s-a realizat atat in randul elevilor prin afise, cat si in cadrul sesiunilor de
formare din cadrul proiectului CRED, respectiv la Cercul metodic al responsabililor comisiilor
pentru proiecte europene. Asa cum reiese din chestionarul de feedback, elevii considerd ca
abilitatile dobandite 1n cadrul proiectului sunt transferabile si, de asemenea, 11 doresc sa participe
si la alte proiecte de acest tip.

Avantajele unui astfel de demers didactic sunt: iesirea din monotonia parcursului didactic
traditional, posibilitatea unei predari integrate, multidisciplinare, cresterea motivatiei elevilor fata
de implicarea in procesul didactic, dezvoltarea competentelor specifice prin activitdti colaborative
si competitionale.

In concluzie, scoala trebuie sa fie deschisa activitdtilor extracurriculare, caci acestea,
functionand ca momente complementare activitatii de invatare realizata la clasd, urmaresc largirea
sferei de interes si aprofundarea informatiilor, 1l invata pe copil sa-si foloseasca timpul liber intr-
un mod placut si util, orienteaza elevii catre activitdti utile care sa intregeascd educatia scolara,
contribuind la formarea personalitatii. De asemenea, in realizarea si organizarea acestor activitati
se constatd ca o utilizare moderata a instrumentelor digitale poate sa duca la reducerea resurselor
utilizate si la cresterea motivatiei unor elevi de a participa.
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Arta, voluntariatul si relatiile interumane

Profesor - arte plastice, Cornoiu Carmen-Victoria
Liceul de Arte ,,Constantin Brailoiu”, Targu Jiu

Ce poate fi mai bun, mai frumos si mai constructiv decat produsul dintre arta, voluntariat si
relatiile interumane?

Pentru ca relatiile interumane sunt interactiuni care ne ofera oportunitatea de a invata si de a ne
dezvolta Tmpreuna cu cei din jurul nostru, arta vine in ajutorul acestor relatii, umplandu-le de
culoare si de frumos, iar voluntariatul consolideaza bazele valorilor morale si le innobileaza.

Plecand de la acest produs, Liceul de Arte ,,Constantin Brailoiu” din Targu Jiu a dezvoltat un
parteneriat Impreuna cu Centrul de Zi ,,Christian”. Proiect in care a fost valorificatd creativitatea,
imaginatia, cat si relatiile interumane, dintre elevii liceului si persoanele cu dizabilitati din Centrul
de Zi ,,Christian”. Astfel, un banal gard de la complexul de recreatie al Asociatiei Persoanelor cu
Handicap din Oltenia s-a transformat in artd, culoare si bucurie.

»

Complexul de recreatie al Asociatiei Persoanelor cu Handicap din Oltenia este un loc unde,
adesea, persoanele cu dizabilitati is1 desfasoara diverse activitati recreative, iar transformarea
gardului exterior prin culoare si forme a adus energie pozitiva acestui loc.

Totodata implicarea elevilor, si nu numai, in activitdfile de voluntariat, are un rol important in
dezvoltarea personalitatii lor, prin conturarea valorilor dupd care se ghideaza in viatd. Atat elevii
cat si adultii 1s1 contureaza bine setul de valori, invata sa apreciaze valorile, bucuriile pe care le-au
creat celor din jur, setdndu-si astfel obiective mai realiste Tn viatd. Prin colaborare, sustinere si
intelegere se poate crea o lume mai buna si se poate da o sansa in plus educatiei.

Viziunea elevilor de la Liceul de Arte ,,Constantin Brailoiu”, din Targu Jiu in transformarea
gardului a reprezentat o alegorie inspiratd din operele a doi mari artisti: Constantin Brancusi,
promotorul sculpturii moderne, si neoimpresionistul Vincent van Gogh, a carui picturd a
impresionat profund arta secolului al XIX-lea.
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Aceastd activitate nu a adus un plus de energie doar spatiului unde s-a desfasurat, ci si
participantilor. Elevii si-au dezvoltat empatia si au Tnvatat lectii importante despre diversitate si
solidaritate, iar persoanele cu dizabilitdti au avut ocazia de a-si exprima creativitatea si sa se simta
parte activd a comunitatii. Interactiunea dintre cele doud grupuri, pe langa creativitate si
productivitate, a fost plina de bucurie si efervescenta.

Activitatile din cadrul parteneriatului au demonstrat incd o datd importanta artei si a
voluntariatului in formarea si consolitarea personalitdfii morale si a comportamentului unei
persoane si cat de importante sunt parteneriatele dintre scoli §i centre comunitare in promovarea
incluziunii sociale.

Voluntariatul presupune schimb de idei, servicii, oportunitdti de a cunoaste oameni noi, de a lega
tot felul de relatii cu acestia, implicare, daruire, empatie, compasiune, bunatate, vointa, iubire,
intelegere, toleranta si respect. In urma parteneriatului si a activitatilor desfasurate s-a demonstrat
ca voluntariatul are valente educative extraordinare, fiind o forma de invatare si de educatie prin
actiune practica.

Bibliografie:
-Legea privind activitatile de voluntariat in Romania, nr. 78/24 iunie

http://legislatie.just.ro/Public/DetaliiDocument/159292
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-Rolul voluntariatului in dezvoltarea personalitatii tinerilor

http://ploiestiulnostru.ro

Proiectele eTwinning la prescolari
Prof'. Coroiu Liana loana
Scoala Gimnaziala’Martin Suboni”Jebel, Romdnia

Scopul principal al proiectelor eTwinning este acela de a facilita comunicarea si colaborarea
intre scoli din tarile membre ale Uniunii Europene, implicand cadrele didactice si elevii 1n activitati
de invatare, Utilizarea noilor tehnologii in elaborarea cdrora am colaborat cu echipe din alte tari.
Am urmarit imbunatatirea competentelor de utilizare a noilor tehnologii (atat in cazul cadrelor
didactice cat si in cazul prescolarilor), imbunatatirea comunicarii in limbi strdine, cunoasterea si
dialogul intercultural. Prin utilizarea eTwinning, am deschis prescolarilor noi perspective:

— comunicarea cu colegii din alte scoli din tara sau din alte tari,
— lucrul in echipe (organizate la nivelul grupei, al scolii si intre scoli din diferite tari);
— implicarea prescolarilor;
— utilizarea TIC ,instrumente interesante pentru prescolari, care au impact si asupra mediului de
invatare.
—folosirea de cuvinte si expresii In limbi strdine , am avut ocazia exersdrii competentelor de
comunicare Intr-o limbd strdind, am aplicat cunostintele dobandite la diferite materii ,
matematica.;
Impartasirea cunoasterii cu ceilalti colegi — eTwinning, o comunitate in care elevii si profesorii
invata impreuna.

Proiectul eTwinning a fost valorificat din perspectiva programei , la matematica, majoritatea
insd avand conexiuni bune si contributii pentru mai multe discipline.
CURICULUM
Proiectul a promovat abordarile integrate, pe de o parte, datoritd valentelor recunoscute ale
acestora, pe de alta parte, datorita diferentelor la nivelul curriculumului scolar din tarile membrilor
comunitatii eTwinning. Folosirea sistematicd a abordarilor integrate ale confinuturilor curriculare
in proiectele eTwinning creeazd premisele unor schimbari in practica de predare , privind
proiectarea, realizarea si evaluarea activitatilor de invatare. Curriculumul integrat Tnseamna
realizarea de legdturi intre cunostinte, capacitdti, competente, atitudini si valori ale unor discipline
scolare diferite. Colaborarea este una dintre caracteristicile principale ale unui proiect eTwinning,
proiectul a presupus munca in echipa, sprijin reciproc, efort comun pentru rezolvarea unor sarcini,
implicand astfel, pe langa dimensiunea cognitiva a procesului de invatare, si dimensiunile afectiva
si sociald — acestea stimuland motivatia, implicarea si performanta. Activitdtile de proiect
eTwinning presupun demersuri integrate, mai ales din perspectiva rezultatelor (atat sub forma
competentelor dobandite, cat si a produselor realizate), care trebuie sa fie valoroase si sa-si
dovedeasca durabilitatea in timp.
Astfel, temele sunt tratate interdisciplinar, dar §i prin colaborarea intre cadrele didactice care
predau disciplinele respective.
Proiectele eTwinning a sporit in mod semnificativ motivatia prescolarilor, datorita
caracteristicilor acestora: colaborarea, formarea de adevdrate comunitdti de invatare, ajutarea
elevilor cu abilitati diferite printr-o abordare bazatd pe inteligentele multiple si promovarea unei
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utilizari naturale a TIC. Dezvoltarea profesionala prin apartenenta profesorilor la o comunitate
profesionald, prin schimbul de idei, de practica, prin oferirea unor surse de inspiratie pentru
ameliorarea propriei activitati, prin stimularea creativitdtii didactice. Schimbul de experientd, de
idei, de cunoastere, in ansamblu, reprezintd un element central intr-o comunitate profesionala
precum eTwinning.

Colaborarea este una dintre caracteristicile principale ale unui proiect eTwinning, proiectele de
acest tip presupun munca in echipa, sprijin reciproc, efort comun pentru rezolvarea unor sarcini,
implicand astfel, pe langa dimensiunea cognitiva a procesului de Invatare, si dimensiunile afectiva
si sociald — acestea stimuland motivatia, implicarea si performanta.Activitatea din proiect a fost
derulata in cooperare, si nu in paralel, dar ea poate imbraca mai multe aspecte. Un prim nivel al
colaborarii este cel de schimb de informatii, de simple postari de fotografii sau prezentari
Powerpoint ale scolii/ localitatii sau ale unor teme realizate prin marcarea unor sarbatori , prin
participarea tuturor partenerilor si membrilor. Echipa partenera a oferit feedback, prin comentarii
si reactii la postari, discutii pe forum, sesiuni de chat. S-au dat exemplu, realizarea de chestionare,
videoconferinte si concursuri care sd motiveze si sd dinamizeze aceste activitati de cunoastere
reciprocd, sa stimuleze elevii In a parcurge si a analiza lucrarile partenerilor.

Cooperarea a inceput din stadiul de planificare a proiectului — cu gasirea unor activitati realizabile,
relevante si care sa stimuleze interactiunea elevilor — si a continuat pana la evaluarea si diseminarea
lui. Pot fi gésite numeroase instrumente TIC care au facilitat colaborarea si comunicarea fluenta si
ritmica a cadrelor didactice: Google Drive pentru a crea documente, prezentdri, foi de calcul, dar
si instrumentele oferite de eTwinning Live. Sarcinile de lucru au fost clar distribuite intre parteneri,
in acord cu experienta acestora si varsta elevilor

Prin lucrul in echipe de profesori se promoveaza interdisciplinaritatea, se asigurd o invatare pe o
anumitd problematica, ce poseda o mare forta formativa asupra elevilor.

Activitatile de proiect eTwinning presupun demersuri integrate, mai ales din perspectiva
rezultatelor (atat sub forma competentelor dobandite, cat si a produselor realizate), care trebuie sa
fie valoroase si sa-si dovedeascd durabilitatea in timp. Astfel, temele sunt tratate interdisciplinar,
dar si prin colaborarea intre cadrele didactice care predau disciplinele respective.

Prin participarea la proiecte eTwinning, isi pot dezvolta noi competente, experiente, cooperand cu
colegii.

Utilizarea mesageriei electronice, a Internetului, a aplicatiilor de tip Word, Excel, Power Point,
bloguri si a altor instrumente TIC, contribuie la imbunatatirea competentelor digitale ale cadrelor
didactice.

Tehnologia instrumente online pe care le-am folosit in promovarea proiectului eTwinning:
—prezentarile (Power Point, Prezi, Padlet);

— instrumente de tip videoconferinte (Chat, Skype, sondaje, webinar, );

— instrumente Mindmapping, www.mindmapping.com/;

— instrumente de vot, sondaje PollMaker, www.poll-maker.com/; obtinerea de feed-back —
AnswerGarden, answergarden.ch/;

— instrumente de scris, redactat Google Apps, www.google.ro/intl/ro/docs/about/;

— website-uri, bloguri, retelele sociale;

— istorioare animate — Muvizu www.muvizu.com/;

— colectarea ideilor si a voturilor — Tricider www.tricider.com/;

— filmari video postate pe YouTube, www.youtube.com/;

— chestionare — Kahoot, getkahoot.com/;
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— instrumente de transmitere idei/anunturi — Twitter, twitter.com/; -instrumente de Invatare in clasa
— Popplet popplet.com/; Twin Space.
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PROGRAMUL ERASMUS+ PROMOVEAZA
EDUCATIA PENTRU DEZVOLTARE DURABILA
Prof. Daniela-Ramona CROITORU,
Liceul ”’Stefan Procopiu” Vaslui

Liceul ”Stefan Procopiu” Vaslui detine Acreditare in domeniul educatiei
scolare in cadrul programului ERASMUS+ pentru perioada 01.03.2021-31.12.2027. In ultimii doi
ani scolari, sub umbrela Acreditarii ERASMUS+, Liceul ”Stefan Procopiu” Vaslui a implementat
doua proiecte axate pe atingerea obiectivului nr.5 din Planul ERASMUS+ anume dobandirea de
catre elevi a cunostintelor si competentelor necesare pentru promovarea obiectivelor de dezvoltare
durabila si a stilurilor sustenabile de viata.

Pe parcursul anului scolar 2023-2024, in calitate de membru in echipa de
management si de implementare a proiectului ERASMUS+ pentru mobilitati in domeniul educatiei
scolare - nr. 2023-1-RO01-KA121-SCH-000122513, am realizat mai multe resurse educationale
despre dezvoltarea durabild. un minicurs cu titlul ’Pasi spre dezvoltarea durabila” care are ca scop
familiarizarea elevilor cu obiectivele de dezvoltare durabild (in special, cu cele referitoare la
dimensiunea de mediu). Acest minicurs este structurat pe 9 capitole: I. Ce Inseamnd dezvoltarea
durabila?, II. Intrebari despre obiectivele de dezvoltare durabili, III. ODD 6-Apa curatd si
sanitatie, [V. ODD 7-Energie curata la preturi accesibile, Cap. V. ODD 11-Orase si comunitati
durabile, VI. ODD 12-Consum si productie responsabile, VII. ODD 13-Actiune climatica, VIII.
ODD 14-Viata subacvatica, IX. ODD 15-Viata terestra.

De ce am optat pentru aceste 7 obiective de dezvoltare durabila (ODD) din Agenda
2030? Deoarece aceste obiective de dezvoltare durabila reprezinta esenta dimensiunii de mediu,
un aspect fundamental pentru asigurarea unui viitor sustenabil pentru toatd planeta. Fara o protectie
adecvata a mediului si a resurselor naturale, toate celelalte domenii ale dezvoltarii durabile — cum
ar fi economia, sdndtatea, si bundstarea sociala — vor fi puternic afectate. Obiectivele 6, 7, 11, 12,
13, 14 si 15 sunt strans legate intre ele si se concentreaza pe gestionarea resurselor naturale si
protejarea ecosistemelor vitale pentru viata umana si a tuturor speciilor de pe planeta.

Obiectivele acestui minicurs sunt:
. familiarizarea elevilor cu conceptul general al obiectivelor de dezvoltare durabila
din Agenda 2030, importanta si scopul lor general;
. cresterea gradului de constientizare al elevilor in ceea ce priveste impactul
schimbarilor climatice si al altor probleme de mediu asupra planetei si societati;
. incurajarea elevilor sa integreze comportamente sustenabile in viata cotidiana.

La finalul cursului, sunt propuse 3 teste de evaluare finala realizate cu
instrumentul Google Forms. Structura testelor: Sectiunea I: Adevarat sau Fals? (20p), Sectiunea
II. Intrebari cu un singur raspuns corect (60p), Sectiunea III. Intrebari cu mai mute variante corecte
de raspuns (10p). Se acordd 10 puncte din oficiu. La finalul cursului, este si un chestionar de
feedback. Elevii urmeaza cursul online, asincron, in ritmul propriu.

Minicursul poate fi accesat aici:

https://view.genially.com/66df3ee5344d81cabdal 7d18/interactive-content-pasi-spre-
dezvoltarea-durabila
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In anul IV de finantare, in perioada 01.06.2024-31.08.2025, Liceul “Stefan
scolare cunr.2024-1-RO01-KA121-SCH-000211475. In cadrul acestui proiect, in luna mai 2025,
25 de elevi insotiti de 4 profesori vor participa la mobilitati de grup in Grecia.

Pe parcursul anului scolar 2024-2025, in calitate de membru in echipa de
management si de implementare a proiectului din anul IV de finantare, am realizat un site cu tema
”Educatia pentru dezvoltare durabild”. Informatiile si activitétile de invatare incluse in acest site
sunt testate de profesorii din echipa de implementare (in perioada octombrie 2024-martie 2025, au
fost organizate peste 70 de activitati cu elevii in care au fost utilizate resursele educationale
propuse. Site-ul poate fi accesat aici:
https://sites.google.com/view/educaiepentrudezvoltaredurabil/pagina-de-pornire

Primul capitol, ”Culorile dezvoltarii durabile”, reprezintd punctul de plecare
pentru intelegerea conceptului de dezvoltare durabild si este organizat astfel: I.1. Ce este
dezvoltarea durabild?, 1.2. Problemele globale, 1.3. Aparitia si evolutia conceptului de dezvoltare
durabila, 1.4. Obiectivele de dezvoltare durabild, 1.5. Activitati finale (chestionare de evaluare). in
primul subcapitol, este definit conceptul de dezvoltare durabild, explicand modul in care acesta
imbind progresul economic, protectia mediului si echitatea sociald pentru a asigura un viitor
sustenabil generatiilor urmatoare. Urmatorul subcapitol analizeaza principalele probleme globale
care impun adoptarea unui model de dezvoltare durabild, cum ar fi schimbdrile climatice,
exploatarea excesiva a resurselor, poluarea si inegalititile economice. In continuare, se exploreaza
evolutia acestui concept, de la primele initiative internationale la strategiile promovate de Uniunea
Europeana si alte organizatii mondiale. Se pune accent pe modul in care dezvoltarea durabilad a
devenit un obiectiv mondial, prin politici si reglementdri menite sd sprijine tranzitia catre un model
de crestere sustenabil. Sunt prezentate cele 17 Obiective de Dezvoltare Durabild din Agenda 2030
adoptata de ONU 1n anul 2015. Capitolul se incheie cu activitati de evaluare menite sa consolideze
intelegerea acestor concepte si s faciliteze aplicarea lor in realitatea cotidiana.

Al doilea capitol, ”Sa discutdm despre schimbarile climatice” este structurat
astfel: II.1. Ce sunt schimbarile climatice?, II.2. Cauzele schimbadrilor climatice, II.3. Consecintele
schimbarilor climatice, I1.4. Activitati finale. Schimbarile climatice reprezintd una dintre cele mai
mari provocari ale epocii moderne, avand efecte devastatoare asupra ecosistemelor si societatii.
Acest capitol 1si propune sa clarifice conceptul de schimbdri climatice, explicand cum fenomenele
naturale si activititile umane influenteaza sistemul climatic global. In primul subcapitol, sunt
prezentate definitiile si caracteristicile schimbdrilor climatice, aldturi de exemple concrete care
demonstreaza impactul acestora. Ulterior, se analizeaza cauzele schimbarilor climatice, punand
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accent pe cresterea emisiilor de gaze cu efect de serd, defrisarile masive si utilizarea intensiva a
combustibililor fosili. Consecintele acestor fenomene sunt discutate in detaliu, incluzand
evenimente meteorologice extreme, topirea ghetarilor, cresterea nivelului marilor si afectarea
biodiversitatii. Capitolul evidentiazd, de asemenea, impactul asupra agriculturii, sanatatii umane
si economiei globale. In final, se pune accent pe solutiile posibile, de la masuri internationale la
actiuni individuale, care pot contribui la reducerea impactului schimbarilor climatice.

In capitolul al treilea, ”Fiecare furtund incepe cu o piciturd!”, este subliniat
impactul individual asupra resurselor planetei si importanta unor alegeri responsabile pentru un
viitor sustenabil. Citatul ,Fiecare furtund incepe cu o singurd picatura!” reflectd ideea ca
schimbarile majore, inclusiv cele de mediu, incep adesea cu actiuni mici si individuale care,
cumulate, pot avea un impact semnificativ. Capitolul III este structurat astfel: III.1. Ziua Depasirii,
II12. Amprenta ecologica, I11.3. Comportamente sustenabile, I11.4. Activitati finale.

Capitolul al IV-lea este dedicat economiei circulare. un concept esential pentru
un viitor sustenabil, oferind o alternativa viabila la modelul traditional de consum. In acest capitol,
se explicd ce reprezintd economia circulard si care sunt beneficiile sale. Spre deosebire de
economia liniard, bazata pe extragere, utilizare si eliminare, economia circulard promoveaza un
model regenerativ, in care materialele si produsele sunt refolosite si reciclate pentru a reduce risipa
si impactul asupra mediului. Sunt analizate principiile economiei circulare, precum reducere,
refolosire, reciclare. Capitolul pune un accent pe importanta colectarii selective a deseurilor si a
reciclarii, subliniind modul in care aceste practici contribuie la protejarea resurselor naturale. Un
subcapitol dedicat contextului european prezintd initiativele si politicile Uniunii Europene privind
economia circular. Activitatile finale ofera oportunititi de aplicare a cunostintelor prin exercitii
practice si studii de caz, ajutand cititorii sd inteleagd impactul actiunilor lor asupra mediului.

Capitolul al V-lea este dedicate padurilor care sunt esentiale pentru mentinerea
echilibrului ecologic si a biodiversitatii, insa acestea sunt supuse unor presiuni tot mai mari din
cauza activitatilor umane. Capitolul incepe cu o analiza a statisticilor privind suprafata forestiera
la nivel global, european si national, evidentiind tendintele actuale si principalele provocari. Este
evidnetiat rolul esential al padurilor in reglarea climatica, in producerea oxigenului si n sustinerea
ecosistemelor. Un subcapitol dedicat amenintdrilor la adresa padurilor detaliaza efectele
defrisarilor masive, incendiilor forestiere si exploatarii ilegale a resurselor lemnoase. Capitolul
pune accent pe solutiile sustenabile pentru protejarea padurilor, precum reimpddurirea, gestionarea
durabila a resurselor forestiere si promovarea politicilor de conservare.

Site-ul ”Educatie pentru dezvoltare durabila” contine o gamd variata de
resurse educationale digitale, menite sa transforme procesul de invatare intr-o experienta
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interactive. Pentru consolidarea informatiilor, sunt propuse peste 120 de quiz-uri si jocuri realizate
cu instrumente digitale precum Kahoot, Wordwall, Genially, Quizizz. Pentru aprofundarea
conceptelor si organizarea eficienta a informatiilor, site-ul include 18 prezentari Google Slides, ce
faciliteaza explicarea vizuald a continutului educational, precum si 19 harti conceptuale realizate
cu instrumentul digital Coggle, un instrument excelent pentru reprezentarea relatiilor dintre
concepte. Prin aceste resurse digitale variate, invatarea devine mai accesibild, interactiva si
eficienta, adaptandu-se nevoilor actuale ale elevilor si profesorilor.

Site-ul Educatie pentru dezvoltare durabild” se caracterizeaza prin claritate si
organizarea continutului in capitole si subcapitole logice si bine delimitate, diversitatea resurselor
educationale digitale (circa 160), accentul pe activitati de consolidare a informatiilor prin quiz-uri
si jocuri, tematica relevanta si de actualitate.

Educatia privind dezvoltarea durabild, schimbarile climatice, economia circulara
si protectia mediului este esentiald pentru formarea elevilor ca cetateni responsabili. Studierea
acestor teme 1n scoald 1i ajutd sa inteleagd provocarile globale si sd adopte un comportament
sustenabil. Dezvoltarea durabild i invata sa echilibreze progresul economic cu protectia mediului
si bunastarea sociald, iar schimbadrile climatice le dezvolta responsabilitatea fatd de reducerea
amprentei ecologice. Economia circulara evidentiazd importanta reciclarii si consumului
responsabil, iar protectia padurilor subliniaza necesitatea conservarii resurselor naturale. Aceste
teme nu doar ca dezvolta competente transversale, precum géandirea criticd si luarea deciziilor
informate, dar si i pregatesc pe elevi pentru o societate care pune din ce in ce mai mult accent pe
sustenabilitate. Prin includerea lor in curriculum, in saptdmanile Scoala Verde si Scoala Altfel,
scoala devine un spatiu de formare pentru viitorii adulti constienti de impactul actiunilor lor asupra
mediului si societatii.

Proiectele ERASMUS+ reprezinta nu doar o oportunitate de mobilitate si schimb
cultural, ci si un catalizator pentru formarea unei generatii de elevi constienti si responsabili fata
de provocarile globale ale dezvoltarii durabile.

Implementarea proiectelor eTwinning in gradinita de copii
Prof.inv.prescolar: Cserni Carla
Gradinita cu Program Prelungit Giroc, Timis

Contextul proiectelor europene eTwinning reprezinta un cadru complex de colaborare intre
scoli si institutii de Invatamant, din diverse state membre ale Uniunii Europene, proiectat sa
stimuleze schimbul de bune practici, inovatia in metodologiile de predare si crearea unui spatiu
virtual de dialog intre educatori/profesori si prescolari/elevi. In ultimii ani, acest program a
cunoscut o evolutie semnificativa, adaptandu-se la noile cerinte ale educatiei digitale si la
schimbarile determinate de globalizare. Implementarea proiectelor eTwinning in gradinite a adus
in prim-plan importanta dezvoltarii competentelor digitale de la o varsta frageda, punand accent
pe invatarea prin colaborare §i pe integrarea tehnologiei in procesele educationale inca din primii
ani de viata.

In ceea ce priveste gradinitele, contextul proiectelor eTwinning se remarca prin accentul
pus pe dezvoltarea holistica a copiilor. Colaborarile internationale ofera o platforma, prin care
micutii pot interactiona, chiar si la distantd, cu colegi din culturi diferite, promovand astfel
toleranta si intelegerea interculturald inca de la o varsta frageda.
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Acest tip de interactiune nu numai ca stimuleaza curiozitatea si dorinta de explorare a
prescolarilor, dar contribuie si la dezvoltarea abilitatilor sociale si a competentelor de comunicare,
esentiale pentru integrarea lor ulterioara in societate.

Un alt aspect important al contextului eTwinning este reprezentat de parteneriatele
strategice care se formeaza Intre institutiile de iTnvatamant. Aceste parteneriate nu se limiteaza doar
la schimbul de resurse si idei, ci implica si dezvoltarea unor proiecte comune care abordeaza teme
relevante pentru societatea contemporana. in gradinite, astfel de initiative pot include activitati
care promoveaza educatia ecologica, respectul pentru diversitate sau educatia pentru sinitate. in
plus, colaborarea internationala faciliteaza accesul la o varietate de resurse didactice si tehnologii
educationale, care pot fi integrate cu succes in activitatile de invatare fomnative.

Pe masura ce tehnologia continua sa evolueze, contextul proiectelor eTwinning in gradinite
devine din ce n ce mai relevant, oferind posibilitatea de a crea medii educationale hibrid, in care
activitatile online si cele offline se imbind armonios. Dezvoltarea competentelor digitale in randul
copiilor se realizeaza prin intermediul unor activitati practice si interactive, care le permit sd se
familiarizeze cu instrumentele tehnologice de la o varstd frageda. Astfel, proiectele eTwinning
contribuie la dezvoltarea unei gandiri critice si analitice, care la Inceput se manifesta sub forma
unor jocuri si activitafi ludice. Chiar dacd la aceasta varstd nu se folosesc limbaje complexe, copiii
invatd sd-si exprime gandurile prin jocuri, desene sau activitdti interactive, ceea ce le dezvoltd
abilitatile de comunicare si le imbogateste vocabularul.
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Proiectele eTwinning reprezintd o oportunitate esentiald pentru educatia timpurie, oferind
beneficii semnificative atat pentru copii, cat si pentru educatori. Aceste proiecte internationale
contribuie la dezvoltarea competentelor fundamentale ale copiilor, precum si la crearea unui mediu
educativ diversificat si stimulativ.

Un alt aspect important al proiectelor eTwinning este stimularea creativitatii. Activitatile
din cadrul acestor proiecte sunt de obicei interactive si ludice, promovand gandirea creativa prin
jocuri educationale, realizarea de desene sau povesti. Aceasta contribuie la dezvoltarea imaginatiei
si la Incurajarea unei gandiri critice, abilitati esentiale pentru educatia timpurie.

In plus, proiectele eTwinning ajuti educatorii si colaboreze intre ei si si impirtiseasci
bune practici in domeniul educational. Prin aceastda colaborare, educatorii din diferite tari pot
invata unii de la altii, adaptand si Tmbunatatind metodele de invatare utilizate in gradinitele lor.
Aceasta Incurajeaza un proces continuu de dezvoltare profesionala si Tnvatare reciproca.

In concluzie, proiectele eTwinning sunt esentiale pentru dezvoltarea unui mediu
educational inovator, bazat pe colaborare si invatare interculturald. Acestea oferd copiilor din
gradinita oportunitati valoroase de a invata prin joaca, de a interactiona cu copii din diferite culturi
si de a-si dezvolta competente fundamentale care le vor servi pe termen lung. Participarea la astfel
de proiecte contribuie la formarea unor copii mai deschisi, mai creativi si mai pregatiti sa faca fata
provocdrilor unei lumi intr-o continua schimbare.

Proiectul eTwinning ,,We are valuable with values” —
Invitare prin colaborare si schimb cultural intre elevii si profesorii Europei

Prof. inv. primar DUMAN MIHAELA ELENA
Liceul Teoretic ,, Traian Lalescu” Hunedoara, jud. Hunedoara

De ce este necesara implementarea proiectelor educationale n scoli? De ce proiectul educational
di o dimensiune europeand invatamantului roméanesc actual? Imi propun s raspund la aceste
intrebari prin prisma experientei profesionale personale, deoarece consider ca implicarea scolii, a
cadrelor didactice si a elevilor in proiecte si programe educationale favorizeazd in mod pozitiv
promovarea valorilor interculturale.

Abordarea invatarii prin proiecte, in special intr-un context international, 1i motiveaza in plus pe
elevi, le dezvolta atat competentele stiintifice, lingvistice cat si cele de comunicare. Se stie ca
platforma europeand ESEP/https://school-education.ec.europa.eu/en este disponibilda gratuit
pentru toate scolile din invatdmantul preuniversitar si implicit pentru toti profesorii, indiferent de
disciplina predatd. Prin intermediul platformei,utilizatorii au acces la o retea europeana in cadrul
careia pot propune si desfasura proiecte internationale pe anumite teme. Una dintre cele mai
importante dimensiuni ale acestei platforme este colaborarea dintre profesori, elevi, scoli, parinti
si autorititile locale. In cadrul eTwinning, profesorii lucreaza impreuna si organizeazi activitati
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pentru elevii lor. Astfel, ei au un rol activ, interactioneaza, analizeaza, iau decizii, se respecta
reciproc si dobandesc competente specifice.

In anul scolar trecut am participat cu elevii clasei mele la proiectul eTwinning ,,We are valuable
with values”, alaturi de parteneri din Macedonia de Nord, Grecia, Republica Moldova, Turcia si
Italia. Scopul acestuia il reprezinta posibilitatea de a le oferi copiilor ocazia de a cunoaste traditiile,
obiceiurile, limba, cultura, literatura, religia, arhitectura, imbracamintea si mancaruri traditionale
specifice altor popoare. Valorile umane dobandite inca din copildrie modeleaza viitorul oricarei
persoane, deci recunoasterea si promovarea valorilor similare si/ sau apropiate de catre elevii care
au crescut in culturi diferite are o importantd deosebitd, deoarece modeleaza viitorul oricarei
persoane. Suntem apreciati de cei din jur prin prisma valorilor noastre.

Am urmarit pe parcursul derularii proiectului realizarea urmatoarelor obiective educationale:
o Imbunatatirea abilitatilor de socializare si comunicare;
e recunoasterea si sa promovarea valorilor similare si/sau apropiate ale elevilor care cresc n
culturi diferite;
e asigurarea unitatii imbinand valorile dreptatii, prieteniei, dragostei, respectului pentru
diferente si responsabilitatea cu activitatile culturale;
e dezvoltarea creativitatii si a imaginatiei, pentru a crea produse originale;
e implicarea familiei in procesul de predare-invatare, oferind parintilor ocazii de a petrece
timp de calitate cu copiii lor.
Atingerea acestor obiective a fost posibila in conditiile In care am utilizat la clasa mai multe forme
de organizare a colectivului de elevi, mai precis munca independenta, munca pe grupe/echipe
restranse, dar si lucrul in perechi. Elevii mei sunt in clasa intai, asa ca am folosit in timpul
activitatilor metode si tehnici traditionale de lucru, dar mai ales metode si tehnici moderne, activ-
participative: brainstorming-ul, stiu/ vreau sa stiu/ am invatat, jurnalul cu dubla intrare, explozia
stelard, ciorchinele, cadranele, diamantul, metoda Frisco, turul galeriei, cubul, bulgarele de zapada
(piramida), mozaicul (jigsaw), discutia, problematizarea, proiectul, studiul de caz.
Activitatile proiectului au vizat, cu precadere, dezvoltarea si imbunatatirea abilitdtilor de
socializare si comunicare si consolidarea acestor abilitdti prin activitati practice, aratand
posibilitatea de a asigura unittea imbinand valorile dreptatii, prieteniei, dragostei si a respectului
fatd de diferentele culturale. Astfel, pe parcursul activitdtii de proiect, elevii mei au dobandit
urmatoarele competente si abilitati cheie:
o abilitatea de a cultiva valori umane in contexte cotidiene acasa sau la scoala;
o abilitatea de intelege mesaje orale, initierea, susfinerea si incheierea unor conversatii, in
limba engleza;
e competente sociale si civice prin formarea unei perceptii bazate pe toleranta, diversitate si
dialog intercultural,
o abilitati de a folosi instrumente digitale pentru a produce, prezenta si intelege informatii;
e competente de utilizare a TIC .
Partenerii au implementat sugestii sau idei proprii. Ei au facut schimb de idei, au prezentat
rezultatetele activitatilor desfasurate pe spatiul virtual ESEP/eTwinning. Fiecare participant a
desfasurat la clasa activitati practice, care au fost organizate in aplicatiile Web.2.0. Padlet,
Wakelet, Prezi sau Bookcreator, facilitand schimbul de bune practici educationale si contribuind
la dezvoltarea capacitatii institutiilor scolare de a oferi servicii educationale la standarde europene.
La toate activitatile si la toate instrumentele web 2.0 folosite in proiect am colaborat cu partenerii
implicati. In acest mod, folosind diferite aplicatii, am realizat o bibliotecd online a activitatilor
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noastre colaborative, dupa cum urmeaza:

e QGreetings

e Our responsabilities

e Love

e Share

o Respect for differences

o Environmental awareness

e The acrostic poem of the project

e The games of our project

e Our collaborative book

Prin activitatile eTwinning elevii sunt solicitati sa realizeze prin colaborare produse care sunt
vizibile astfel Intr-un spatiu comun. Produsele finale ale proiectului le-au obtinut folosind
instrumentele web.2, cele oferite de ESEP/eTwinning, dar si altele, cum ar fi Jigsawpuzzle,
Chatterpix Kids, Learningapps, Wordwall, Wakelet, Bookcreator, Prezi, Kahoot, Ourboox. Acest
fapt a facilitat atat procesul de invatare, dar in acelasi timp i-a ajutat sd sesizeze importanta
colaborarii Intre participantii la proiect si a acceptarii diferentelor de opinie. Valorile umane
similare au fost cele care au ghidat intreaga colaborare pentru a obtine reusita.

In prima parte a proiectului elevii s-au prezentat in twinspace si au ajutat la crearea logo-lui
proiectului. In luna decembrie a avut loc o intdlnire online cu elevii participanti in proiect. O
activitate placutd si utild a fost cea In care am discutat despre Craciun si Anul Nou si am realizat
felicitari dedicate acestui eveniment, felicitari care au fost trimise altor elevi participanti la proiect.
O alta activitate la care elevii au lucrat Tmpreuna a fost cea In care unii au avut de redactat un
slogan pentru o anumitd valoare umana, iar altii au realizat un desen adecvat sloganului. Fiindca
au lucrat impreuna cu colegii lor din alte tari i-a facut mai motivati, mai curiosi in a afla lucruri
noi.

Competentele dezvoltate de citre elevi au contribuit la cresterea stimei de sine. Imbunititirea
abilitatilor de socializare si comunicarea, dezvoltarea creativitatii, a imaginatiei elevilor, a
competentelor TIC, a lucrului in echipa sunt cele mai importante realizari ale acestui proiect.
Tocmai de aceea, participarea la un proiect e-Twinning reprezintd o modalitate moderna, atractiva
si eficienta de predare/invatare. Din punctul meu de vedere, experientele de realizare a activitatilor
de invatare descrise conduc la o singura concluzie: participarea la proiectele eTwinning aduce un
plus de calitate procesului de predare-invatare.
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Proiectele eTwinning la varsta prescolara

GRADINITA P.P. 14 TIMISOARA
prof. Furdui Gabriela
prof. Racz Corina

Proiectele eTwinning transforma educatia timpurie intr-un proces innovator si captivant.
Prin colaborare internationald, copiii invatd intr-un mod ludic, iar educatorii 1si imbunatatesc
competentele pedagogice. Integrarea eTwinning in gradinita deschide noi perspective pentru o
educatie moderna, adaptata cerintelor actuale si de perspectiva. Proiectele eTwinning reprezinta o
oportunitate pentru elevi de a-si dezvolta creativitatea, inovatia, gandirea critica, rezolvarea
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problemelor, comunicarea, colaborarea. La nivel personal, copiii devin mai increzatori in abilitatile
lor, mai sociabili, mai toleranti.

In anul scolar 2023-2024 impreuni cu copiii de la grupa mare am participat la proiectul
eTwinning ,,Let’s play and learn together” prin intermediul cdruia am Tmpartasit exemple de bune
practici, am colaborat cu alte cadre didactice de la gradinitele partenere, am invatat prin
intermediul jocurilor ghidate, precum si prin folosirea de noi tehnologii, unelte de tip Web2 pe
care le-am folosir in pregatirea si desfasurarea activitatilor cu prescolarii.

Am folosit instrumente tehnologice precum computere desktop, tablete, placi inteligente si
smartphone-uri, imprimante, fotocopiatoare si camere web. Am folosit un grup WhatsApp pentru
a comunica. Am folosit PC-ul, laptopul si camera, conectate la televizor. Am diseminat activitatile
proiectului prin Facebook, grupuri WhatsApp cu parintii, site-ul Gradinitei. Am tinut Intalniri
online folosind aplicatia Zoom. TwinSpace a fost folosit ca mediu de Invatare pentru toti profesorii
si studentii. Am folosit multe instrumente Web2 in proiectele noastre. Am pregatit afise de
proiecte, logo-uri, videoclipuri, prezentari si colaje foto cu Canva, InShoot. Am folosit aplicatia
YouTube pentru a publica videoclipurile. Am pregatit jocuri online pentru elevii nostri cu aplicatia
LearningApps, Wordwall, Jigsawplanet. Am lucrat in colaborare cu documentele Google. Am
pregatit sondaje cu formulare Google, aplicatii FormApp si Surveymonkey.

Ne-am asigurat ca fetele elevilor sa nu fie vizibile in videoclipurile si imaginile pe care le-
am pregitit. Inainte de inceperea proiectului, am primit documente de autorizare semnate de la
parinti pentru elevi. Am explicat regulile de etica a proiectului atat verbal, cat si in scris si le-am
impartdsit pe paginile proiectului. Am folosit imagini fara drepturi de autor in imaginile pe care
le-am distribuit.

Deoarece jocul este activitatea principald si preferatd a copiilor, ne-am propus sa
imbundtdtim abilitatile cognitive si lingvistice (prin jocuri de stiinta si dezvoltare a limbajului),
psihomotricitatea (prin jocuri sportive si muzicale), precum si abilitdtile artistice (prin jocuri
muzicale). Am incercat sd contribuim la dezvoltarea abilitatilor cognitive si emotionale ale
prescolarilor. Pentru atingerea obiectivelor, am lucrat mai ales in grupuri mici sau cu intregul grup
(jocuri muzicale si sportive), dar si individual (jocuri de stiintd si matematica, precum si jocuri de
dezvoltare a limbajului).

Principalele metode folosite pentru implicarea copiilor au fost jocul - sub toate formele
sale, jocurile didactice, explicatia, observatia si jocul dramatic.

Una dintre principalele influente ale acestui proiect asupra prescolarilor este dezvoltarea
abilitatilor de observatie. Pe langa abilitatile de observatie, proiectul stimuleaza creativitatea si
imaginatia. Prescolarii sunt invitati sd-si exprime ideile prin desen, picturd si alte forme de arta.

Aceasta libertate creativa le permite sa-si exprime emotiile si gandurile intr-un mod care
sa fie distractiv si plin de sens. In plus, activitatile creative contribuie la dezvoltarea abilitatilor
motorii fine, esentiale pentru pregatirea scolara si pentru activitdtile zilnice. Un alt aspect
important este invdtarea prin experientad. De asemenea, proiectul poate contribui la dezvoltarea
abilitatilor sociale si a capacitatii de colaborare.

Pe parcursul acestui proiect ne-am jucat jocuri noi si am aflat lucruri interesante si
folositoare pentru activitatea noastra didacticd. Ne bucurdm cd ne-am inscris pe platforma
eTwinning, deoarece lucrurile pe care le-am invatat ne sunt de mare folos in activitatea didactica
si se reflectd in rezultatele copiilor. A fost primul proiect eTwinning la care am participat si ne-a
placut foarte mult. A fost o experienta noua si interesanta pe care sigur o vom mai repeta.

Atasam cateva poze din cadrul activitatilor desfasurate in timpul proiectului.
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eTwinning - Oportunititi pentru educatie colaborativa in Europa

Prof.ing. Gratian-Daniel GOLOSIE

Liceul Tehnologic “Azur” Timisoara

eTwinning este o platforma europeana dedicata colaborarii intre cadre didactice si elevi din diferite

tari prin proiecte educationale online. Lansata in 2005 ca parte a programului Erasmus+, initiativa urmareste

sd Tmbunatateasca procesul educational prin promovarea colaborarii, schimbului de bune practici si

dezvoltarii profesionale continue a profesorilor. eTwinning sprijind inovarea pedagogica si contribuie la

crearea unei comunitati educationale dinamice si interconectate.

Prin facilitarea colaborarii intre scoli din Europa, eTwinning isi propune sa:

Dezvolte competentele digitale si pedagogice ale profesorilor si elevilor.
Promoveze incluziunea si diversitatea in educatie.

Incurajeze abordarile interdisciplinare si metodele inovatoare de predare.
Creasca motivatia si implicarea elevilor in procesul de invatare.

Construiasca punti intre culturi diferite si sé sprijine invatarea limbilor stréine.

Beneficiile eTwinning:

1.

invitare interactivi si colaborativi — Platforma ofera un cadru modern pentru dezvoltarea
competentelor digitale, lingvistice si sociale ale elevilor, prin utilizarea unor metode inovatoare de
invatare.

Schimb de bune practici intre profesori — Cadrele didactice pot colabora si impartasi metode de
predare eficiente, imbunatatindu-si abordarile pedagogice.

Acces la resurse educationale variate — eTwinning pune la dispozitie o gama larga de instrumente
digitale, webinarii, cursuri online si ghiduri practice.

Cresterea motivatiei si implicarii elevilor — Elevii sunt mai entuziasmati si implicati In procesul
educational datorita caracterului interactiv si practic al activitatilor desfasurate in cadrul proiectelor.
Internationalizare si diversitate culturald — Prin colaborarea cu scoli din alte tari, elevii si
profesorii isi imbunatétesc abilitatile interculturale si lingvistice.

Siguranta si protectia datelor — eTwinning asigurd un mediu online sigur pentru desfasurarea
proiectelor educationale, protejand datele utilizatorilor si promovand etica digitala.

Pentru a deveni membru al comunitatii eTwinning, profesorii trebuie sa urmeze cativa pasi simpli:

Inscrierea pe platforma — Accesand www.etwinning.net, cadrele didactice isi pot crea un cont

gratuit si isi pot configura profilul.
Explorarea proiectelor existente — Profesorii pot cauta proiecte relevante, pot intra in contact cu

alti colegi si pot incepe colaborari.
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Initierea sau aldturarea unui proiect — In functie de interesele educationale, profesorii pot crea
un nou proiect sau se pot aldtura unuia deja existent.
Participarea la formari profesionale — eTwinning ofera webinarii, cursuri online si seminarii

pentru dezvoltarea competentelor didactice.

Exemple de proiecte eTwinning:

»Green Future” — Un proiect ecologic in care elevii din mai multe tiri colaboreaza pentru a
identifica solutii sustenabile pentru protectia mediului.

»Digital Storytelling” — Elevii creeaza povesti digitale folosind diverse aplicatii, dezvoltandu-si
creativitatea si abilitatile tehnologice.

»,Matematica in viata de zi cu zi” — Un proiect care ajutd elevii sd inteleagd aplicabilitatea
matematicii prin exemple practice si interactive.

»Our Cultural Heritage” — Proiect care promoveaza intelegerea diversitatii culturale prin
schimburi de informatii despre traditiile si patrimoniul cultural al fiecarei tari participante.
»3cience Around Us” — Un proiect interdisciplinar care combind stiintele exacte cu tehnologia si
arta pentru a explora fenomenele naturale.

eTwinning nu este doar o platforma de colaborare, ci si un mediu de formare continud pentru

profesori. Cadrele didactice au acces la:

Cursuri online tematice, care le permit sa aprofundeze subiecte de interes pedagogic.
Comunitati de practicd unde pot discuta si invata unii de la altii.

Ateliere internationale unde pot interactiona direct cu colegi din alte tari.

Resurse educationale actualizate, oferite de experti in domeniu.

De-a lungul anilor, eTwinning a avut un impact major asupra educatiei europene, contribuind la:
Modernizarea metodelor de predare prin utilizarea noilor tehnologii.

Crearea unei retele de scoli si profesori care colaboreaza pentru imbunatatirea educatiei.
Dezvoltarea unui spirit de echipa si cooperare intre elevi din diverse medii culturale.

Cresterea calitatii actului educational prin schimb de bune practici si inovatie.

eTwinning faciliteazd colaborarea dintre scoli din diferite tari europene, oferindu-le profesorilor

oportunitatea de a:

Face schimb de experienta si metode de predare;
Dezvolta proiecte comune axate pe teme educationale relevante;
Participa la formari si webinarii pentru dezvoltare profesionala.

Aceastad retea extinsd contribuie la imbunatatirea calitatii educatiei si la promovarea unui

invatamant modern si eficient.
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eTwinning reprezinta o oportunitate valoroasa pentru educatia moderna, oferind un cadru sigur si
inovator pentru colaborare si Invatare. Prin implicarea in aceasta platforma, profesorii si elevii beneficiaza
de experiente educationale unice, dezvoltandu-si competentele intr-un mediu international. Daca esti

~ ALt A

un plus de valoare procesului educational!
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Diseminarea activititilor derulate in eTwinning

Prof. Educatie timpurie Giurca Dana Simiorina
Prof. Educatie timpurie Moldovan Violeta

Proiectul eTwinning ,,Let’s Code for ErasmusDays!” a avut ca fondator pe colega noastra
profesor pentru educatie timpurie, Lazea Ionela Camelia din Romania, iar cofondator Natalja
Varkki din Estonia. Proiectul s-a derulat pe perioada a doud luni, septembrie- noiembrie 2023 iar
partenerii in cadrul proiectului au fost aproape 2.500 de elevi cu varste intre 3 si 14 ani, 140 de
profesori din 90 de gradinite si scoli din 13 tari: Croatia, Estonia, Grecia, Italia,Lituania, Polonia,
Republica Moldova, Romania, Slovenia si Bosnia si Hertegovina, Norvegia, Tunisia, Turcia. Au
participat multi alti colaboratori care ni s-au aldturat doar pentru activitdtile Code Week, folosind
codul nostru unic pentru a crea activitati individuale. Acest proiect a urmarit organizarea unor
evenimente de sarbatorire a Zilelor ErasmusDays, intr-un mod creativ, inedit si unic, prin activitati
de codare si robotica.

Descrierea pe scurt a activitiatilor STEAM derulate in proiectul ,,Let’s Code for
ErasmusDays!”

In cadrul proiectului eTwinning ,,Let’s Code for ErasmusDays!”, prescolarii impreuna cu
educatoarele grupei mici A, au derulat toate activitatile propuse, activitati pe care copiii le-au
desfasurat cu placere si interes. Desi erau in perioada de acomodare in gradinitd, proiectul incepand

'7’
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in luna septembrie, copiii si-au insusit abilitdfi si deprinderi noi, importante in formarea si
dezvoltarea lor.

Prima activitate derulatd Tmpreund cu prescolarii a fost cea prin care am facut o scurta
prezentare a grupei noastre pe care am postat-o in padlet, dupa care am urmadrit impreund, pe
calculator, postari ale partenerilor din proiect, imagini si filmulete video care
cuprindeau prezentdri ale tarilor, oraselor, scolilor si gradinitelor inscrise aldturi de noi 1n acest
proiect. Prin Invatarea despre diferite tari, diferentele si asemandrile, ne-am concentrat pe
intelegerea mediului inconjurator, dezvoltarea sentimentelor civice ale copiilor, spiritul tolerantei
si incluziunii. In primul rind, ne-am asigurat ca prescolarii sunt in siguranta in spatiul virtual si
am obtinut consimtimantul parintilor de a utiliza imaginea acestora. In vederea realizarii primelor
obiective ale proiectului am folosit mai multe instrumente TIC precum: camere foto, smartphone
pentru a captura imagini sau realiza filmulete necesare pentru prezentarea gradinitei si a mediului
sau extern sau instantanee ale activitatilor la clasa. Pentru a viziona postarile celorlalti parteneri in
spatiu virtual eTwinning si imagini reprezentative ale tarilor lor, am utilizat calculatorul,
videoproiectorul.

In saptimana 9-15 octombrie am sarbatorit ErasmusDays prin diferite activitati artistice si de
codare specifice nivelului de varsta si de dezvoltare al copiilor din grupa noastrd. Activitatile

In perioada 16-22 octombrie 2023, activititile vizate au fost cele de robotica, programare
si codare. Activitatile desfasurate de prescolarii grupei mici au constat in diverse jocuri logice pe
baza de codare, fise etc.

72



La finalul acestor doud sdptamani, am raportat activititile derulate pe platforma Code
Week si am primit certificate, atit noi cadrele didactice, cat si prescolarii. Certificatele primite au
fost inmanate copiilor, care au fost extrem de Tncéantati.

Prescolarii grupei mici, s-au bucurat de intalnirile on-line care au avut loc, s-au vazut i s-
au salutat cu ceilalti copii care au fost prezenti, atat de la noi din tard, cat si din celelalte tari.
Salutul a fost rostit in limba materna, dar nu numai, apoi au mai avut loc si alte cateva discutii.

Dupa primele intalnirii, a urmat o activitate comuna a proiectului si anume, realizarea unei
activitati de scriere a cuvantului HELLO cu diferite materiale. Grupa noastra a ales sa scrie acest
cuvant cu buline colorate care trebuiau lipite In functie de codul fiecarei culori, formandu-se astfel
cuvantul HELLO.

Jocurile digitale create de participantii in proiect si postate in Twinspace, le-am
trimis parintilor si in functie de fiecare parinte, a pus la dispozitia copilului telefonul, calculatorul
sau tableta pentru a se juca si a interactiona cu instrumentele digitale si de-asemenea pentru a
explora programele in care au fost realizate aceste jocuri potrivite varstei lor.
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La sfarsitul proiectului, am trimis parintilor link-uri citre doua chestionare. Unul era
adresat parintilor si unul copiilor. Feed-back-ul primit din partea acestora a fost unul pozitiv,
majoritatea parintilor cunoscand activitatile desfasurate in proiect de la copiii lor.

Activitdtile derulate in acest proiect au fost corelate cu curriculum-ul national, adaptare
specificului prescolar, iar proiectarea s-a desfdsurat prin planificarea si implementarea unui
curriculum adaptat si adecvat cerintelor proiectului, precum si a unor practici de instruire bazate
pe cunoasterea individuala a copiilor si pe cunoasterea nevoilor si valorilor comunitatilor.
Activitatile au fost numeroase, interesante, bine planificate, intr-o succesiune logica realizate
printr-o foarte buna si stransa colaborare.

Feedback-ul primit din partea parintilor si a prescolarilor a fost unul pozitiv, deoarece
proiectul reflecta atat calitatea activitdfilor didactice organizate la grupa, cét si interesul cadrului
didactic pentru formarea continua.

Dupa etapa de evaluare a proiectului au fost eliberate si alte certificate atat cadrelor
didactice cat si copiilor.
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Activitati derulate in cadrul proiectului eTwinning ,,Let’s Code for
ErasmusDays”

AUTORI: MIHAESE ANDRA TULIA SI TOTH ANA-MARIA
GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT NR. 3 BISTRITA

Proiectul eTwinning ,,Let’s Code for ErasmusDays!” a dorit organizarea unor evenimente
de sarbatorire a Zilelor ErasmusDays. Durata proiectului a fost de 2 luni si a imbinat 3 initiative

sustinute de Comisia Europeana: eTwinning, ErasmusDays si Code Week.
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Promovarea cunostintelor despre Erasmus+, eTwinning si Code Week, prin implicarea
copiilor in alfabetizarea digital a fost obiectivul proiectului.

Proiectul a reunit aproape 2.500 de elevi cu varste cuprinse intre 3 si 14 ani, 140 de
profesori din 90 de gradinite si scoli, din 13 tari: (Croatia, Estonia, Grecia, Italia, Lituania, Polonia,
Republica Moldova, Romaénia, Slovenia, Bosnia si Hertegovina, Norvegia, Tunisia, Turcia).
Obiectivele proiectului au vizat promovarea cunostintelor despre Erasmus+, eTwinning si Code
Week, prin implicarea copiilor in alfabetizarea digitala, jocuri digitale, puzzle-uri, videoclipuri,
desen/picturi, postere, creatii literare, fotografii, cantece sau jocuri. Pe tot parcursul proiectului s-
a experimentat utilizarea codarii si a roboticii, incurajarea colaborarii si cooperarii intre profesori
si elevi si s-a promovat bogata diversitate culturala a Europei si nu numai. Prin implementarea
activitatilor proiectului am vizat indeosebi dezvoltarea abilitatilor lingvistice a tuturor
participantilor, dar si utilizarea TIC ca instrument de succes pentru gasirea si folosirea de resurse
web utile. In planificarea proiectului s-a avut in vedere doua componente principale: participarea
activa a profesorilor si elevilor pentru realizarea activitatilor propuse in proiect si mentoratul
profesorilor prin prezentarea modalitatilor de inregistrare si raportare a evenimentelor sau de
participare la webinarii si cursuri online pe platformele dedicate

Prima activitate a proiectului a constat in incdrcarea in spatii special create prezentari ale
tarilor si oraselor lor natale, dar si ale gradinitelor/scolilor si grupelor/claselor lor. Toate aceste
prezentari au fost vizionate de copii alaturi de cadrele didactice.

Urmatoarea activitate a constat in derularea unor evenimente de sarbatorire a ErasmusDays
prin activitati de codare si robotica (avand la dispozitie fige ajutatoare realizate de fondator), prin
arta (desen, pictura, muzica, postere).

Twinning 2- Twinning
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Copii au participat la intalniri online prin care s-au putut vedea si saluta cu ceilalti parteneri
din proiect. Activitatea comunad a proiectului a fost: HELLO. Ei s-au prezentat si s-au salutat mai
intai in limba natala a fiecdrei tari participante la intalnire apoi s-au salutat cu totii folosind
cuvantul comun HELLO.
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Prescolarii grupei mici B au realizat activitati in care au format cuvantul Hello din diferite
matriale: piese lego, betisoare, materiale pentru construit.

Urmatoarea activitate a fost distractiva pentru copii si a constat in jocurile digitale care au
fost create de parteneri special pentru acest proiect cu scopul de a fixa si consolida cunostinte
referitoare la Erasmus+, eTwinning, code Week, respectand nivelul de varstd si de competente
digitale ale copiilor. Toate aceste jocuri digitale si multe din activitatile proiectului au fost realizate
folosind o varietate e instrumente digitale precum: Padlet, UMAP, Jigsawplanet, Learning Apps,
Wordwall, Canva, Sratch, Arloopa, Quiver, Storyspark, WordArt, Pixlr, YouTube, Befunky,
Wheel of Names, Makecode, Genially etc.) adaptate varstei si competentelor digitale ale elevilor
si cadrelor didactice.
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La sfarsitul proiectului, dupa ce au fost derulate toate activitatile cadrele didactice si copiii
au primit certificate de participare pentru evenimentele organizate pe platforma ErasmusDays si
certificatele de Excelenta eliberate de Code Week.

Bibliografie:

Gutium, 1., Mamaligd, M., Mumjiev, G. - Parteneriatul pas cu pas , Editura Fundatia
Internationala pentru sisteme Electorale, Chisinau, 2000

Istrate, O. - Rolul proiectelor educationale realizate prin parteneriate scolare internationale.

Raport preliminar eTwinning,. Bucuresti 2013

Proiectul eTwinning ,,Let’s Code for ErasmusDays’”

(exemple de bune practici)
Prof. ed.timpurie: Rus Marinela
Prof. ed.timpurie: Ursa Ana Oltita
GPP Nr.3 Bistrita

La inceputul anului scolar 2023 — 2024 colega noastra profesor pentru educatie timpurie,
Lazea Ionela Camelia din Romania a initiat si fondat un proiect eTwinning ,,Let’s Code for
ErasmusDays!” alaturi de dna prof. Natalja Varkki din Estonia, la care au participat 2.500 de elevi
cu varste intre 3 si 14 ani, 140 de profesori din 90 de gradinite si scoli din 13 tari: (9 tari UE:
Croatia, Estonia, Grecia, Italia, Lituania, Polonia, Republica Moldova, Romania, Slovenia si 4 tari
non-UE: Bosnia si Hertegovina, Norvegia, Tunisia, Turcia). Pe parcurs s-au alaturat si alti
colaboratori pentru activitatile Code Week, folosind un cod unic pentru a crea peste 200 de

Prin implementarea activitatilor proiectului s-a vizat indeosebi dezvoltarea abilitdtilor
lingvistice tuturor participantilor, dar si utilizarea TIC ca instrument de succes pentru gasirea si
folosirea de resurse web utile.

In perioada septembrie-noiembrie 2023 am desfasurat la Grupa Mare C (Grupa Ursuletilor)
proiectul eTwinning ,,.Let’s Code for ErasmusDays!”, proiect in care am derulat mai multe tipuri
de activitati foarte interesante si atractive pentru copii.

In cadrul primei activitati derulati la grupa am realizat o prezentare a grupei noastre care
este formata din 28 de prescolari dintre care 16 fetite si 12 baieti cu varste cuprinse intre 5-6 ani,
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dupa care am vizionat prezentari cu partenerii nostri, scolile, orasele si tarile din care acestia fac
parte.

TR T TH s T T T e W G N o 11 e 1R

In saptimana 9-15 octombrie 2023 am sirbatorit ErasmusDays prin diferite activitati
artistice specifice nivelului de varsta si de dezvoltare al copiilor din grupa noastra si am realizat
un poster.

In saptimana urmaitoare (16-22 octombrie 2023) am sarbatorit Code Week prin activitati
de codare si robotica (am sortat capace de plastic colorate din care am realizat curcubeul, am pus
floricele colorate in cofraje de la oud dupa modelul indicat de pe cartonase si l-am ajutat pe Roby
sd gaseasca drumul corect pana la tortul aniversar prin sdgeti indicatoare).

O mare bucurie a copiilor a fost participarea la intalnirile online cu ceilalti perteneri in
cadrul cdrora copiii s-au salutat in limba maternd si in limba engleza, si au derulat activitatea
comunda HELLO.
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Dupa finalizarea activitatilor de codare si HELLO, a urmat o activitate distractiva pentru
copii si anume jocurile digitale care au fost create de parteneri special pentru acest proiect cu
scopul de a fixa si consolida cunostinte referitoare la Erasmus+, eTwinning, Code Week sau
parteneri. Pentru acestea copiii au avut la dispozitie telefoane si calculatoare.

In etapa de evaluare a proiectului au fost aplicate chestionare de evaluare atat copiilor,
cadrelor didactice cat si parintilor.
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La fialul proiectului atat copiii cat si cadrele didactice au primit certificate de participare
pentru evenimentele organizate pe platforma erasmusDays si cettificatele de Excelenta eliberate
de Code Week pentru cadrele didactice ca urmare a participarii intr-un numar atit de mare la un
eveniment comun.

CodeWeek <)
This certificate recogreses that
RUS MARINELA

Activitatile derulate pe parcursul acestui proiect au fost interesante si atractive atat pentru
copii cat si pentru cadrele didactice.

PROIECTELE eTWINNING — PROIECTE INTERNATIONALE DE
COLABOARE IN GRADINITA

Prof.educatie timpurie: Bartic Ana-Maria
Gradinita cu Program Prelungit Nr.3 Bistrita

ETwinning este o platforma online, pentru proiecte de colaborare intre profesori si elevi
din tari diferite, care isi propune sd imbunatiteasca Invatarea si sd promoveze cetatenia europeana
prin intermediul activitdtilor comune. Pentru a obtine rezultate de succes in astfel de proiecte,
inovatia pedagogica si creativitatea sunt esentiale.

eTwinning este o comunitate consacratd profesorilor si altor categorii de cadre didactice
din domeniul educatiei si formarii profesionale initiale, incepand cu educatia si ingrijirea copiilor
prescolari si pana la institutiile de invatdmant superioare care pregdtesc viitoare cadre didactice.
eTwinning intruchipeazad o metodologie, o abordare pedagogica, o comunitate de practica si o
platforma care faciliteaza inovarea, comunicarea si colaborarea.

Beneficiile implicate n proiectele eTwinning pentru elevi si profesori:

1. Dezvoltarea Abilitatilor de Colaborare si Comunicare - Participarea la proiecte
eTwinning implicd interactiunea cu elevi si profesori din diverse tari, ceea ce promoveaza
dezvoltarea abilitétilor de colaborare si comunicare intr-un context global.

2. Imbunatitirea Competentelor Digitale si Tehnologice - Participantii invata si utilizeze
eficient platforma eTwinning si alte instrumente digitale, dezvoltandu-si competentele digitale
necesare in secolul XXI. Proiectele eTwinning aduc adesea cu sine oportunitati de a experimenta
si utiliza noi tehnologii in procesul educational, pregatind astfel elevii pentru provocarile unei lumi

80



digitale in continud schimbare. Ei invata sa foloseascd multe aplicatii folositoare si instrumente
digitale, de tipul Web 2.0, pentru realizarea activitatilor si a produselor finale: Canva (postere,
logo), Wordall, Postermywall, Publisher (colaje), Emaze (expozitii virtuale), Adobe spark (desene,
colaje), Linoit (perete virtual), Jamboard (tabla virtuald), Voki (prezentari folosind avatar),
Chatterpix (prezentari cu poza vorbitoare), Storyjumper, Bookcreator (carti electronice), Animoto
(creare video), learningapps (activitati interactive), Answergarden, Padlet (perete interactiv),
Mindmap (harti mentale), jocuri interactive cu jigsaw, cram, quizizz, folosirea googledocs etc

3. Stimularea Creativitatii si Dezvoltarea Gandirii Critice- Lucrul in cadrul proiectelor
eTwinning stimuleaza creativitatea participantilor, incurajandu-i s gaseasca solutii inovatoare
pentru problemele intdlnite in timpul proiectului. Analizand si rezolvand provocdrile specifice
proiectului, elevii dezvolta gandirea critica si abilitatile de rezolvare a problemelor intr-un context
colaborativ si intercultural.

4. Cunoasterea si Aprecierea Diversitatii Culturale - Proiectele eTwinning faciliteaza
invatarea interactiva si directd despre cultura altor tari, promovand astfel cunoasterea si aprecierea
diversitatii culturale. Interactiunea cu elevi din medii culturale diferite contribuie la dezvoltarea
empatiei si a Intelegerii fata de perspectivele diverse ale comunitatilor internationale.

Proiectele eTwinning sunt usor de realizat, partenerii pot fi gasiti usor, astfel, beneficiile
pentru elevi constau in faptul c@ invata lucruri importante intr-un mod atractiv, colaboreaza cu
elevi din tarile europene, isi dezvolta abilitatile de comunicare in limbi straine, spiritul de
colaborare, cooperare, lucru in echipa chiar si cu parteneri din alte tari, utilizeaza notiunile TIC
invatate 1n scoald. Profesorii abordeaza creativ continuturile din programa scolara, pot colabora on
line, schimband materiale didactice. Prin astfel de parteneriate se face si un schimb de bune-
practici.

Gradinita cu Program Prelungit nr.3 Bistrifa se numara printre institutiile educationale
inscrise pe platforma eTwinning si care deruleaza in fiecare an proiecte internationale.

In anul scolar 2023-2024 grupa mijlocie- grupa Fluturasilor a participat la trei proiecte
internationale eTwinning: Montessori Mathematics; Dream-Design-Produce si Let’s Code for
ErasmusDays!

Proiectul eTwinning *’Montessori Mathematics” s-a desfasurat in perioada ianuarie-aprilie
2024 si la implementarea lui au participat profesori din Romania, Turcia, Lituania, Spania,
Croatia, Grecia, lordania si Letonia. Scopul proiectului Montessori Mathematics a fost de a spori
interesul copiilor In matematicd, de a facilita invatarea si de a asigura predarea permanenta a
conceptelor matematice. Invitarea usoar si permanenti a operatiilor de adunare si scadere, a
conceptelor de model si forma va fi realizata prin metoda Montessori.

Metoda Montessori se concentreaza pe dezvoltarea abilitatilor sociale, emotionale si
cognitive ale copiilor. Ea se bazeaza pe ideea cd copiii Invata cel mai bine cind sunt lasati sa
exploreze si sd experimenteze in mod independent.

Cu ajutorul acestui proiect si al materialelor adaptate/create din ce avem la indeméana
copilul a fost initiat In tainele matematicii si a invatat notiunile matematice intr-un mod distractiv.
Astfel, copilul a putut sa-si structureze gandirea prin intermediul activitdtilor de sortare si perceptie
vizuala a formelor, culorilor, dimensiunilor.
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asocieri, a trasat cifre peste linia punctata, a numarat si a efectuat operatii de adunare si scadere.
De asemenea au realizat si activitafi de codare.

A fost un proiect complex cu activitati multiple care au avut un efect pozitiv asupra copiilor.
Motivatia prescolarilor fatd de matematica a crescut in mod semnificativ si, in acelasi timp, au
petrecut si timp de calitate intr-un mod deosebit de relaxant. In cele din urma, acest subiect a
devenit viu si a creat o implicare emotionala. Copiii au inteles ca matematica este parte din viata
lor si se pot uita acum la realitate cu o mai mare curiozitate.

Proiectul “’Dream design Produce’” a fintit copiii cu varstre cuprinse intre 4 si 6 ani,
participand un numar de 15 cadre didactice din Romania si Turcia. La acest proiect am participat
ca si cofondator.

Inspiratia pentru proiectul nostru a fost adaptarea exacta a desenelor copiilor de catre
artistul si scriitorul britanic Tom Curtis la obiecte si oameni reali. Aceasta idee ne dezvaluie cét de
extraordinare sunt desenele copiilor. Inspirati de acest lucru, am vrut sa intruchipam ideile si
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desenele creative ale copiilor si, In aceastd directie, am decis sa implementam proiectul nostru
constand in diverse activitati artistice.
Proiectul a cuprins urmatoarele activitati:
o Crearea de desene animate folosind desenele copiilor, prin programul
https://sketch.metademolab.com/
e Realizarea unor modele artistice diverse cu pietre de mosaic si sculpturi mici cu lut
ceramic
e Realizarea de catre parinti a unor papusi, avand ca model desenul copiilor
o Organizarea unei expozitii care sd cuprinda produsele realizate de copii pe perioada de
desfasurare a proiectului.

Participarea la acest proiect a Insemnat pentru o mare provocare, 0 mare experientd de
invatare dar si o noud practica educativd menita sa stimuleze creativitatea copiilor si motivatia
acestora.. Schimbul de idei si bune practici cu colegii din tarile partenere si-a demonstrat pe deplin
eficacitatea, creativitatea si motivatia.

Profesorii din Turcia si Romania au aplicat pentru eTwinning Quality Label si au obtinut
aceste certificate.

In urma obtinerii celor doud Certificate, am intrat automat in cursa pentru obtinerea
European Quality Label pe care 1-am si obtinut, fapt ce a incununat cu succes proiectul nostru.
Acest certificat este o recunoastere la nivel European a faptului ca am desfasurat un proiect
deosebit, frumos, de calitate, dupa toate standardele europene, iar copiii au obtinut eTwinning
Pupil Quality Label pentru activitatea lor in cadrul proiectului.
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Proiectele eTwinning transforma educatia timpurie intr-un proces innovator si captivant.
Prin colaborare internationald, copiii invatd intr-un mod ludic, iar cadrele didactice isi
imbunatatesc competentele pedagogice. Integrarea eTwinning in gradinitd deschide noi
perspective pentru o educatie moderna, adaptata cerintelor actuale si de perspectiva.
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Proiectul eTwinning ,,Code4EU”

Profesor educatie timpurie: Chiorean Maria-Paula
Morar Roxana Georgeta
Gradinita cu P.P. nr.3 Bistrita

Prescolarii s1 doamnele educatoare de la grupa mare Ciupercutele, Gradinita cu P.P. Nr.3,
Bistrita au participat la Proiectul eTwinning Code4EU, derulat in perioada octombrie-decembrie
2024, fondat de colega noastra prof. Ionela Camelia Lazea. In cadrul proiectului s-au implementat
activitati prin care prescolarii/elevii au aflat mai multe informatii despre Europa, Erasmus+,
eTwinning, sarbatorind Zilele Erasmus+ si organizand evenimente de programare/robotica.

Proiectul a fost creat pentru copiii de nivel prescolar si primar cu varste intre 3 si 12 ani si
a reunit 1.400 de elevi, 80 de cadre didactice (55 profesori pentru educatie timpurie, 25 profesori
pentru invatamantul primar), 40 de institutii de invatdmant din 6 tari: Romania — fondatoare (65),
Grecia — co-fondatoare (5), Italia (3), Lituania (2), Macedonia de Nord (1), Turcia (4).

Am 1Inceput acest proiect prin Inregistrarea unor evenimente pe platformele
https://www.erasmusdays.eu/ , https://codeweek.eu/.
Am incarcat prezentari despre tara, orasul si grupa noastrd in padletul din twinspace si in grupul
de facebook al proiectului. Prescolarii grupei mare B au cunoscut partenerii din cadrul acestui
proiect vizionand prezentarile tarilor, oraselor si gradinitelor. Copiii au fost incantati sa cunoasa
alti copii care realizeaza aceleasi activitati.
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Erasmus Days au fost sarbatorite prin intalniri online si prin realizarea de cétre copii a unor
desene, fise, scriere de semne grafice cu mesajul ,,Happy Erasmus Days”. Am desfasurat
urmatoarele activitati de codare: la Centrul Stiinta prescolarii au folosit pioneze pentru a reda
steagul Lituaniei, in Centrul de Artd au folosit codul de culoare pentru a desena steagul Romaniei
si au insirat margelele pe sfori pentru a realiza steagul Italiei. In cadrul jocului de miscare,
prescolarii au fost provocati sa parcurga un traseu, sa transporte mingi si sa le aseze la locul potrivit
pentru a realiza steagul tarii noastre.

Ne-am raportat activitatile derulate pe platforma Code Week, iar pentru munca depusa,
prescolarii si cadrele didactice au fost recompensati cu certificate EU Code Week 2024.

In continuare, prescolarii au invatat despre Europa impreuna cu Yooki colorand
steagurile tarilor membre, realizand astfel o carte.
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O alta activitate interesanta a acestui proiect a fost crearea de jocuri digitale. Am creat
jocuri folosind instrumente web precum jspuzzles, wordwall, Learning Apps, acestea au fost
incarcate in padlet pentru a putea fi accesate si jucate de catre toti copiii participanti la acest proiect.
Am participat si la campionatul de jocuri digitale pe platforma educaplay in care broscuta Froggy
i-a ajutat pe copii sa-si testeze constiintele despre fiecare tarda membra a UE., in cadrul caruia grupa
noastra de prescolari a castigat locul III.

ERTIFICATE

of achievement
3rd place
is awarded to
Mushrooms group, prof. Chiorean Paula, Morar Eoxana,
Romania
in the preschool section of the
EU Digital Games Championship
organised in the eTwinning project Code4EU.

11th - 12th
November 2024

Founder Co-founder
Ionela Camelia Lazea Kalliopi-Lina Kynigopoulou

Pentru a realiza o altd sarcina din cadrul proiectului, am avut de pregatit un video si o harta
colaborativa/puzzle a UE. Fiecarui partener sau echipa de parteneri, i-a fost alocata aleatoriu,
printr-un instrument web, o tard, o literd/cifrd componenta a titlului proiectului sau un copil. Grupa
noastrd a realizat un filmulet in care prescolarii au transmis mesajul ,,Y love Europe!”, au decorat
litera ,,d” si au colorat costumul popular pentru copilul din Macedonia.

86



Urmatoarea activitate a acestui proiect a fost vizionarea povestii-video generata cu ajutorul
Inteligentei artificiale in care robotelul Code Week Ally calatoreste in fiecare tarda partenera,
experimenteaza cultura locald, si promoveaza activitatile de programare si valorile europene.
Copiii i-au propus un titlu si s-a votat, de cétre toti parteneri, titlul povestii.

In perioada urmatoare, pentru a obtine feedback despre acest proiect, s-au aplicat
chestionare cadrelor didactice, prescolarilor si parintilor acestora.
|

Sarbatorile de iarnd au adus o serie de activitati optionale de codare, in campania
Coding@Christmas specifice Craciunului.
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Code4EV

@

Proiectul s-a incheiat prin acordarea Certificatelor de participare din partea fondatoarei
proiectului.

@ Twinning Twinning
X &8 CERTIFICATE
of Participation é i of Participation
is presented to is presented to
Chiorean Paula Morar Roxana
for the active contribution and great performance in the eTwinning project for the active contribution and great performance in the eTwinning project
i on your lient work! Congratulations on your excellent work!
October - December
2024 2024
Ionela Camelia Lazea Kalliopi-Lina Kynigopoulou Ionela Camelia Lazea Kalliopi-Lina Kynigopoulou
Founder Co-founder Founder Co-founder

dosign

In aceasta perioada am primit si certificate de excelenta din partea CodeWeek.
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CodeWeek | CadeWeek

The European Comission presents this The European Comission presents this
Certificate of Excellence in Coding Skills Certificate of Excellence in Coding Skills
to to

Chiorean Paula Roxana Georgeta Morar
inrecognition of succesfully completing the EU CodeWeek 4 All inrecognition of succesfully completing the EU CodeWiee & All
2024 Challenge 2024 Challenge

| [ B

Conferinta Nationala eTwinning 2025
Prof. Clapou Crina
Gradinita cu Program Prelungit nr. 3 Bistrita

In perioada 18-19 ianuarie 2025, am avut onoarea de a participa, in calitate de director al
Gradinitei cu Program Prelungit nr. 3 Bistrita, la Conferinta Nationala eTwinning, desfasurata la
Bucuresti. Alaturi de colega mea, prof. lonela Camelia Lazea, am luat parte la un eveniment
dedicat educatiei digitale, care a inclus acordarea Premiilor Nationale eTwinning 2024, o expozitie
a proiectelor finaliste si prezentdri sustinute de cadre universitare de la Universitatea din
Bucuresti.

Ziua de 18 ianuarie a fost marcatd de un moment deosebit: colega mea, lonela Camelia
Lazea, a obtinut Premiul I la categoria ,,Utilizarea creativa a tehnologiei” pentru proiectul
eTwinning ,,ECO-TEAM”.

In 19 ianuarie, am avut ocazia si particip la ateliere de formare, unde am aprofundat
subiecte esentiale precum:

- ,,Storytelling in social media”, sustinut de lect. univ. dr. Raluca Ciochina,

- ,,Proiecte colaborative internationale si oportunitati de invatare pentru scoli”, coordonat
de lect. univ. dr. Oana Mosoiu.

Aceste sesiuni ne-au oferit inspiratie si motivatie pentru a dezvolta proiecte educationale
inovatoare.

Storytelling-ul — Un Instrument de Comunicare in Social Media

Unul dintre conceptele-cheie discutate a fost storytelling-ul, definit ca arta de a transmite
idei, experiente si lectii de viata prin povesti care genereaza emotii si conexiuni puternice. Acest
instrument poate aduce multiple beneficii In promovarea activitatilor educationale:

- Crearea unei conexiuni emotionale cu publicul,

- Evidentierea impactului pozitiv al proiectelor educationale,

- Punerea accentului pe factorul uman (elevi, profesori, comunitatea educationald),

- Consolidarea increderii si a reputatiei institutionale.

Intr-un mediu digital competitiv, povestirea vizuald joaca un rol esential, folosind imagini,
videoclipuri si infografice pentru a face continutul mai atractiv si mai usor de distribuit.

### Strategii de Promovare pe Retelele Sociale
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In cadrul conferintei, am explorat si strategii pentru cresterea vizibilitatii pe Facebook si
Instagram, cele mai utilizate platforme de catre scoli. Printre recomandarile esentiale se numara:

Facebook:

- Postari concise (maximum 15 cuvinte) cu Intrebari sau afirmatii captivante,

- Utilizarea emoticoanelor, hashtag-urilor si call-to-action,

- Crearea de continut interactiv care sa incurajeze comentariile si distribuirea,

- Publicarea postarilor in momentele de maxima activitate a utilizatorilor,

- Colaborarea cu pagini relevante si creatori de continut.

Instagram:

- Integrarea de CTAs (call-to-action) pentru a stimula interactiunea,

- Folosirea hashtag-urilor si tag-urilor pentru parteneri,

- Crearea de continut autentic prin ,,Behind-the-Scenes” Stories,

- Publicarea la ore strategice pentru maximizarea vizibilitatii,

- Utilizarea Reels si Remix pentru a interactiona cu trendurile actuale,

- Optimizarea profilului pentru o mai buna intelegere a continutului de catre algoritm.

De asemenea, in context educational, platforme precum LinkedIn si eTwinning rdman
esentiale pentru conectarea profesorilor la retelele profesionale.

Participarea la Conferinta Nationala eTwinning a fost o experientd extrem de valoroasa,
oferindu-ne oportunitatea de a invata despre importanta storytelling-ului si strategiile eficiente de
promovare in social media. Aceste instrumente digitale pot transforma modul in care proiectele
educationale sunt comunicate si apreciate, contribuind la o vizibilitate crescuta si un impact pozitiv
asupra comunitdtii educationale.

Promovarea programarii si a valorilor europene
prin proiectul eTwinning Code4EU

Ambasador eTwinning, prof. Lazea Ionela Camelia
Gradinita cu Program Prelungit nr. 3 Bistrita

In toamna anului 2024, am initiat si implementat proiectul eTwinning ,,Code4EU”
(https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/coded4eu?prefl.ang=el) pentru a
sustine si promova activitdtile de codare si robotica din cadrul Saptdmanii UE a programarii (Code
Week), precum si valorile si cetatenia europeand, conform temei anuale eTwinning ,,Educatia

/ - CodeWeek <) #ERASMUS
Twinning ~~  DAYS
eTwinning
project

*
*

W Code4EU

- TIEELH Im=SE

pentru cetdtenie: sdrbdtorind ceea ce ne uneste”.
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https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/code4eu?prefLang=el

Acest proiect, fondat impreuna cu doamna profesoara Kalliopi-Lina Kynigopoulou de la
Gradinita nr. 32 din Thessaloniki, Grecia, a fost implementat intre lunile octombrie si decembrie
2024 si, in cadrul lui, elevii au avut ocazia sd invete mai multe despre Europa si Erasmus+,
celebrand Zilele Erasmus+ si organizand evenimente de programare si robotica.

Proiectul a fost destinat copiilor de varsta prescolara si primard (3-12 ani) si a implicat
1.400 de elevi, 80 de cadre didactice (55 din Tnvatdmantul prescolar, 25 din Tnvatdmantul primar)
s1 40 de institutii educationale din 6 tari: Romania (tard fondatoare - 65), Grecia (co-fondatoare -
5), Italia (3), Lituania (2), Macedonia de Nord (1), si Turcia (4). De asemenea, am avut numerosi
colaboratori care s-au aldturat pentru activitatile Code Week, utilizand codul nostru unic cw24-

Obiectivele proiectului au fost diverse: promovarea cunostintelor despre Europa,
Erasmus+, eTwinning si Code Week; descoperirea diversitatii culturale a UE pentru a intari
sentimentul de comunitate europeana; explorarea si discutarea aplicatiilor valorilor fundamentale
europene si ale cetdteniei prin colaborarea cu profesori din diferite tari; intarirea educatiei pentru
cetatenie 1n proiectele eTwinning pentru profesori si elevi; atragerea atentiei asupra importantei
si abilitatilor de rezolvare a problemelor; incurajarea implicarii copiilor in alfabetizarea digitala
prin diverse activitati precum jocuri, videoclipuri, desen si dramatica, promovand in acelasi timp
colaborarea si gandirea bazata pe proiecte.

Proiectul a fost structurat in jurul a doud componente principale: implicarea activa a
profesorilor si elevilor in activitati, si mentoratul profesorilor, ajutand cadrele didactice
incepatoare sa se familiarizeze cu eTwinning, Code Week (14-27 octombrie 2024) si ErasmusDays
(14-19 octombrie 2024).

La debutul proiectului, toti partenerii au incdrcat prezentari despre tarile si orasele lor
natale, precum si despre gradinitele sau scolile lor. Prezentarile au fost accesibile copiilor cu
ajutorul cadrelor didactice prin Twinspace-ul proiectului (https://school-
education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/code4eu/twinspace) sau pe grupul de Facebook
dedicat - eTwinning project "Code4EU" (https://www.facebook.com/groups/557858120262455).

In perioada urmitoare, fiecare partener a organizat evenimente pe platforma
https://www.erasmusdays.eu/ si activitati pe https://codeweek.eu/. Pe 11 octombrie 2024,
majoritatea partenerilor au participat la evenimentul de deschidere Code Week, marcand startul

celor doud sdptamani oficiale de activitati de programare in
AT LT ‘

Europa. S R
Intre 14 si 18 octombrie 2024, am celebrat ErasmusDays prin activititi de programare si
robotica, artd, limba si intalniri online sau participarea la webinarul organizat de Code Week:
Impactul Al asupra predarii programarii (18 octombrie 2024).
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In saptiména 21-25 octombrie 2024, alituri de 4 parteneri moderatori, am clasificat
activitatile de roboticad si programare in 4 categorii: Coding with Arts and Crafts, Coding with
Math and Science, Coding with Language si Coding with Physical Education. Ne-am concentrat
pe activitati unplugged, folosind resurse naturale, precum bete, labirinturi, culori si povesti, dar si
activitati cu roboti programabili sau inductivi, beeboti si instrumente web adaptate. Pe parcursul
acestor doud sdptamani, partenerii au avut ocazia sa participe la 4 intdlniri online, unde s-au
prezentat, au cantat si  s-au salutat in limba fiecarei tari

implicate.

La inceputul lui noiembrie 2024, partenerii au raportat activitatile desfasurate pe platforma
Code Week si au primit certificate de participare pentru profesori si elevi.

Urmadtoarea etapd din 11 — 15 noiembrie 2024, a inclus desfasurarea de jocuri digitale
pentru aprofundarea, dar si evaluarea cunostintelor elevilor. Am propus peste 50 de jocuri digitale
create cu ajutorul partenerilor sau de pe platforma ESEP, respectand nivelul de varsta si de
competente digitale ale copiilor: Puzzle-uri, Jocuri de memorie, Alege / Sorteaza / Potriveste
corect, Gaseste ... partenerii / steagul etc., Anagrame, Labirinturi create folosind instrumente web
precum educapla jigsawplanet, jspuzzles, wordwall, Learning Apps, codycolour,

e |

quizizz. s
Am organizat si un campionat de jocuri digitale. Broscuta Froggy de pe platforma
educaplay 1-a ajutat pe copii in 11 si 12 noiembrie 2024 sd-si testeze cunostintele despre fiecare
tara membra a UE, iar in 14 noiembrie, in cadrul unui eveniment online, au fost acordate Certificate
pentru toti participantii la campionat (cca. 83% din toti partenerii proiectului: 47 cadre didactice
de la nivel prescolar + copiii, 20 cadre didactice de la nivel primar + copiii).
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Intre 18 si 30 noiembrie 2024, partenerii au colaborat la crearea unei harti puzzle a Uniunii
Europene si a unui video cu marturiile elevilor despre ce le place la UE si la tara

ie

of yCodedEl
Wil4 §
RN
101’. designed by '@ freepik.com

In decembrie 2024, am generat o poveste-video cu ajutorul inteligentei artificiale despre
un robotel care calatoreste prin tarile partenere, experimenteaza cultura locala, si promoveaza
activitatile de programare si valorile europene. Dupa vizionarea povestii, am solicitat copiilor sa
sugereze titluri pentru aceasta. Pentru ca anul 2024 a fost an electoral in multe tari europene si in
Romania se desfasurau alegeri in aceastd perioada, si elevii parteneri in proiect si-au exercitat
dreptul de cetateni europeni, dreptul de a vota. Din cele 47 de titluri propuse in mod democratic
pentru poveste, castigatorul a fost Ally coding for equality, propus de copiii de la o gradinita
partenera din Bursa} Turcia, care a primit 21% din voturi (434 voturi din totalul de 2.067).

Rl ' ) r ’ :
Etapa de evaluare a proiectului a inceput in 9 decembrie 2024 cand au fost aplicate un set
de chestionare elevilor, parintilor si profesorilor.

In siptiméana premergitoare sirbitorilor de iarnd, partenerii doritori au participat la
activitati optionale in campania Coding@Christmas si au organizat activitdti de programare
specifice Craciunului.
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Proiectul s-a incheiat cu acordarea certificatelor de participare si diseminari ale activitatilor
CodeWeek

EU CodeWeek 2024

The Eurapean Commission presents this

Certificate of Super Organiser
®
Lazea lonela Camelia
For Organising

14 coding activities in 2024

;;;;;;

implementate in cadrul proiectului.

In luna martie 2025, activitatile inregistrate de cadrele didactice pe platforma Code Week
au fost recompensate cu Certificate de Super Organizator si de Excelenta.

Partenerii se pregatesc pentru depunerea aplicatiilor pentru certificatele nationale de
calitate eTwinning in vara anului 2025.

Responsabilitatea asupra continutului articolului revine in exclusivitate autoarei articolului,
iar ANPCDEFP si eTwinning Romania nu sunt responsabile pentru modul in care va fi folosit
continutul informatiei.

Exemple de activititi desfasurate in gradinita prin proiecte eTwinning si
Erasmus

Prof. Muresan Anamaria,
Gradinita cu Program Prelungit Nr.3, Bistrita

La sfarsitul lunii septembrie 2023,d-na prof. Lazea lonela a initiat si fondat aldturi de d-na
prof. Natalja Varkki de la Haabersti Vene Giimnaasium din Tallinn, Estonia si dl prof. Ibrahim
Onur Gékdogan de la Yildirim Ilge MEM din Bursa, Turcia, proiectul eTwinning ,,Let’s Code
for ErasmusDays!”, proiect in cadrul caruia am participat si eu aldturi de copiii din grupa micé C.
Obiectivul principal al acestui proiect a fost promovarea cunostintelor despre Erasmus+,
eTwinning si Code Week, prin implicarea copiilor in alfabetizarea digitala .

Acest proiect a reunite aproximativ 2.500 de elevi cu varste cuprinse intre 3 si 14 ani, 140 de
profesori din 90 de gradinite si scoli, din 13 tari: (Croatia, Estonia, Grecia, Italia, Lituania,
Polonia, Republica Moldova, Romania, Slovenia, Bosnia siHertegovina, Norvegia, Tunisia,
Turcia).

In cadrul proiectului ,,Let’s Code for ErasmusDays” copiii de la grupa mica, ,,Albinutele” au
desfasurat diferite activitati de codare marcand totodata Zilele Erasmus si Code Week.

La inceput copiii au urmarit prezentari video ale tarilor, oraselor si scolilor postate de
partenerii nostri pentru a afla cat mai multe lucruri despre acestia, despre cultura lor, scolile In
care acestia invata.
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Am participat la Intalnirile desfaturate online pentru a ne cunoaste mai bine partenerii si
pentru a afla lucruri noi.

Albinutele au sarbatorit Zilele Erasmus ascultdnd imnul Europei si apoi executand miscari de
dans formand un cerc , iar apoi au colorat logo-ul proiectului folosind codarea.
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De asemenea am sarbdtorit Saptdmana Codarii prin activitdfi interesante si captivante de
codare. Copiii au realizat omida, dupa model, folosind diferite materiale: capace de plastic si
bulinute colorate.

Albinutele si-au salutat partenerii scriind HELLO cu ajutorul castanelor, o activitate care le-a
placut foarte mult si a fost realizata in concordantd cu tema saptdmanii.
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In ultima saptdmana copiii au rezolvat puzzle-uri digitale, copiii nvatand totdatd cum sa
manipuleze mouse-ul pentru a putea imbina piesele de puzzle.

Copiii au primit chestionare pentru a evalua cunostintele dobandite pe parcursul proiectului.
Au folosit tableta si totodata au Invatat cum sa o foloseasca.
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La final atat copiii, cat si cadrele didactice au primit certificate pentru munca depusa, fiind
foarte mandri de rezultatele obtinute.

Bibliografie:
Istrate, O. — Rolul proiectelor educationale realizate prin parteneriate scolare internationale.
Raport preliminary eTwinning, Bucuresti, 2013

Proiect eTwinning ,,Dream Design Produce”
Profesor educatie timpurie: Pintican Emanuela

Institutia: GPP Nr. 3 Bistrita

In acest proiect au fost implicate 14 cadre didactice din diferite tari. (Turcia — tard
fondatoare — 10 membri, Roménia — 4 membri). Fondatorul acestui proiect a fost Meryem Sirinsoy
din Turcia, iar cofondator Ana — Maria Telcean din Romania.

Inspiratia pentru acest proiect a fost adaptarea exacta a desenelor copiilor de catre artistul
si scriitorul britanic Tom Curtis la obiecte si oameni reali. Acest spectacol de idei ne dezvéluie cat
de extraordinare sunt desenele pentru copii.

Asadar, am vrut sa intruchipdm ideile si desenele creative ale copiilor si, in aceasta directie,
am decis si implementim proiectul nostru constand in diverse activitati de arti. In domeniul de
aplicare al proiectului copiilor, intentionam sa sprijinim abilitatile lor de gandire creativa,
abilitatile motorii fine, imaginatia si increderea in sine prin invdtarea prin practica.

Pe parcursul proiectului am folosit metode si tehnici variate pentru a-i atrage pe copii i a-
imotiva: lucru in grupuri mici, individual sau cu toata grupa pentru a atinge obiectivele proiectului:

- dezvoltarea abilitdtilor motorii fine ale copiilor si perceptia lor artistica.
- implicarea presolarilor in diferite activitdti, cum ar fi jocuri digitale, puzzle-uri,

videoclipuri, desene / picturi, postere, creatii literare, fotografii, interpretarea unor
cantece si imnuri, etc.

Prin folosirea unui calculator am urmarit dezvoltarea unor competente TIC iar prin desene
am urmadrit sa le dezvolt simtul practic si estetic. Prin invatarea despre diferite tari, diferentele si
asemandrile, ne-am concentrat pe dezvoltarea sentimentelor civice ale copiilor, spiritul tolerantei
si incluziunii.

Prescolarii din grupa mijlocie au realizat diferite activitati specifice acestui proiect si au
fost incantati sa cunoasca ceilalti parteneri din proiect.
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Una dintre activitatile proiectului a fost desenele copiilor, iar dupa desenul realizat de catre
el am facut un filmulet cu desene animate. Cei mici au fost foarte incantati sa vadd desenele
animate realizate de ei si de ceilalti parteneri din proiect.

O alta activitate din cadrul proiectului eTwinning a fost realizarea unor mici sculpturi din
aluat ceramic pe care prescolarii din grupa mijlocie le-au pictat la final.
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De asemenea, prescolarii au realizat si un fluturas vesel din piese mozaic. Au fost foarte
incantati si de aceasta activitate.

Ultima activitate din acest proiect a fost crearea unei copii concrete a animalului sau a
persoanei pe care au desenat-o cei mici. In cadrul acestei activititi, prescolarii au fost ajutati de
parintii lor.

La finalul proiectului am realizat impreund cu cei mici o expozitie pentru a vedea toate
lucrarile realizate din cadrul acestui proiect. De asemenea, in urma activitatilor desfasurate in
cadrul acestui proiect, prescolarii au primit diplome.
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Acest proiect eTwinning a fost o mare oportunitate pentru mine si prescolarii din grupa
mijlocie deoarece am aflat cat mai multe informatii despre Turcia prin joc si joaca dar si prin
folosirea instrumentelor Tic. Cei mici au fost incantati sa cunoasca si alti copii din strainatate si
au spus si parintilor despre activitatile realizate Tn acest sens.
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Bibliografie:

1. CUCQOS, C. Educatia, dimensiuni culturale si interculturale, Editura Polirom, lasi, 2000;

2. ISTRATE, O. Rolul proiectelor educationale realizate prin parteneriate scolare
internationale. Raport preliminar eTwinning RO12, TEHNE - Centrul pentru Inovare in
Educatie,Bucuresti,2013.

PROIECTELE ETWINNING - DE LA COMBATEREA
BULLYINGULUI LA EXPLORAREA LUMII PLANTELOR

Prof. Grecu Daniela
Scoala Gimnaziala “Sf. Dumitru” Craiova

Platforma eTwinning este o platforma educationala europeana care faciliteazd colaborarea
dintre scoli prin intermediul proiectelor online, promovand schimbul de idei, bune practici si
experiente de Invatare inovatoare. Profesorii si elevii din diverse tari colaboreaza prin activitati
interactive, folosind tehnologia ca principal instrument de comunicare si creatie. Prin intermediul
eTwinning, scolile pot dezvolta proiecte interdisciplinare, imbogdtind experientele de invatare si
dezvoltind competentele digitale, lingvistice si sociale ale elevilor.

Proiectele eTwinning pun un accent deosebit pe utilizarea tehnologiei si colaborarea
internationala, conectand elevi din medii culturale diferite, incurajandu-i sa lucreze impreuna
pentru obiective comune. Prin activitdti colaborative, elevii nu doar cd invatd despre subiectele
propuse, ci si dezvolta abilitdti esentiale pentru viitor, precum munca in echipd, comunicarea si
utilizarea responsabila a tehnologiei.

In anul scolar 2024-2025, elevii de clasa a VI-a de la Scoala Gimnaziali “Sf. Dumitru” din
Craiova, desfasoara pe platforma eTwinning doud proiecte, in colaborare cu alte scoli din Europa
$i nu numai.

Proiectul eTwinning ,,Unite Against Bullying” a debutat prin prezentarea sa elevilor
implicati, oferindu-le o perspectiva clard asupra obiectivelor si activitatilor ce urmau sa fie
desfasurate. In primele luni, elevii au participat la ,,Game of Security Rules”, un joc menit si le
consolideze cunostintele despre siguranta online si regulile esentiale de comportament responsabil
in mediul digital. Totodatd, colaborarea a fost un element-cheie inca de la inceput, elevii lucrand
impreund pentru realizarea unei carti digitale ce contine logo-urile proiectului, exprimandu-si

Stand up! Stand strong!

UNITE AGAINST BULLYING

creativitatea si Intelegerea temei abordate.
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In luna octombrie, proiectul s-a aliniat initiativei Code Week prin activitatea ,, Together,
we decode anti-bullying messages”, unde elevii au descifrat mesaje si imagini generate cu ajutorul
aplicatiei domowenauczanie.pl. Aceasta activitate nu doar cd a stimulat gindirea logica si digitala
a elevilor, dar a si subliniat importanta tehnologiei in promovarea mesajelor anti-bullying. in
noiembrie, elevii au celebrat Ziua Internationald impotriva Violentei si Bullyingului in Scoli (7
noiembrie) prin crearea unei carti colaborative in StoryJumper, urmata de o expozitie de desene
cu tema ,,Lumea mea toleranta” pe 16 noiembrie, cu ocazia Zilei Tolerantei.

Luna decembrie a fost dedicatd Zilei Internationale a Persoanelor cu Dizabilitati (3
decembrie), elevii realizdnd un videoclip comun cu mesaje si desene de sustinere, promovand
empatia si respectul pentru diversitate. De asemenea, proiectul a inclus si o componenta interactiva
si educativa, prin jocul ,,STOP BULLYING” creat in Kahoot, oferind elevilor ocazia sa invete
printr-o metoda atractiva si competitiva. Activitatile au continuat in ianuarie, cand fiecare echipa

a creat un poster dedicat Zilei Internationale pentru Nonviolentd in Scoli (30 ianuarie), iar ulterior,
“s Ant-BullgngBoud Game

participantii au votat cel mai reusit poster.

In februarie, atentia s-a concentrat asupra sigurantei online, marcand Ziua Sigurantei pe
Internet printr-un board game interactiv cu tematica anti-bullying. Aici, profesorii implicati in
proiect au fost organizati in echipe mixte, fiecare avand sarcina de a genera alaturi de elevi, scenarii
pozitive sau negative despre bullying, folosind instrumente Al pentru a evidentia impactul acestui
fenomen si solutiile posibile. Aceste activitdti au demonstrat cat de importantd este utilizarea
tehnologiei in educatie, atit pentru constientizarea problemelor legate de bullying, cat si pentru
dezvoltarea unui comportament responsabil in mediul online.‘

Un al doilea proiect pe care 1l implementam, il reprezinta cel intitulat "Every Plant Tells
a Story". Acest proiect combind creativitatea cu tehnologia, oferindu-le elevilor ocazia sa
exploreze lumea plantelor din perspective variate. Prin participarea la activitati in echipe mixte,
transnationale, elevii aprofundeaza cunostintele despre plante, descoperindu-le prin legende,
superstitii, curiozitati si simbolismul mesajelor pe care acestea le transmit. Rezultatele colaborarii
vor fi colectate sub forma unor reviste online, carti electronice, colectii, expozitii si jocuri.

Twinning

breny il Telly a Sf(/uy;
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Prima activitate, intitulata ,,PLANTS IN A DIFFERENT VIEW,” a adus sase provocari
creative care le-au permis elevilor sd isi exprime imaginatia si sd exploreze tehnologiile digitale.
Printre acestea, se numara generarea unei flori cu ajutorul (Al) inteligentei artificiale, animarea
unei flori folosind aplicatia ChatterPix, desenarea unei flori in aplicatia Pixel Art, crearea unui
rebus in Canva, scrierea numelui unei flori cu aplicatia FlamingText si reconstructia unui puzzle
al unei flori. Aceste activitati interactive au fost concepute pentru a dezvolta competentele digitale,
artistice si creative ale elevilor, stimuland totodata colaborarea si inovatia.

Cea de-a doua activitate, ,,CHRISTMAS TREE STORY,” le-a oferit elevilor oportunitatea
de a descoperi magia plantelor, in special a bradului de Craciun, prin doud activitati colaborative
dedicate Sarbatorilor de Iarna. Folosind fisele de colorat Quiver, elevii au creat si animat imagini
legate de simbolul bradului de Craciun, respectiv au creat un poster -puzzle, marcand bucuria si
farmecul acestor sarbatori. Activititile au contribuit la intdrirea spiritului de echipd si la

dezvoltarea artistice.

In cadrul activitatii cu numarul trei, ,,PLANTS SECRETS”, elevii au explorat plante din
diverse zone geografice, descoperindu-le frumusetea si secretele. Fiecare echipa a contribuit cu un
articol despre o planta aleasa, publicat in revista online ,,Untold Stories about Plants” realizata cu
Canva. In luna februarie, colaborarea dintre scoli a devenit interactivi: o echipa a citit articolul
altei scoli si a ilustrat planta folosind foaia de colorat ,,Yuri the Painter”, activata prin aplicatia
Quiver, oferind o experienta educativa augmentati. In paralel, o altd echipi a citit acelasi articol
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si a formulat o intrebare pentru jocul colaborativ ,,Let's Discover Plants” creat in Kahoot,
stimuland astfel Invatarea prin joc si schimbul de cunostinte intre participanti.

Asadar, proiectele eTwinning au un impact semnificativ asupra elevilor, oferindu-le
oportunitati unice de Invatare prin colaborare internationald si utilizarea tehnologiei. Acestea
contribuie la dezvoltarea competentelor digitale, lingvistice si sociale, Incurajand creativitatea,
gandirea critica si respectul pentru diversitate. Prin activitéti interactive si inovatoare, elevii invata
sa colaboreze, sa rezolve probleme si s comunice eficient, pregatindu-se astfel pentru provocarile
unei societdti globalizate. Mai mult, eTwinning le oferd ocazia de a descoperi noi culturi si
perspective, consolidandu-le increderea in sine si dorinta de a Invata intr-un mod atractiv si
motivational.

EUpress — Jurnalism european pentru tineri cetateni
Hritcu Cristina

Colegiul Tehnic "Emanuil Ungureanu”, Timisoara

Educatia modernd nu mai poate ignora importanta competentelor digitale, a gandirii critice si
a colaborarii internationale. Proiectul Erasmus+ Knowing and Communicating Europe (Project:
101085232 — ERASMUS-JMO-2022-NETWORKS-SCHOOQOLS), un proiect de tip Jean Monnet,
reprezinta o initiativa inovatoare care le oferd elevilor oportunitatea de a deveni jurnalisti europent,
explorand tematici relevante pentru viitorul Uniunii Europene. Proiectul, desfasurat pe o perioada
de trei ani, reuneste elevi si profesori din patru téri si beneficiaza de sprijinul Universitatii Roma
Tre. Alaturi de Colegiul Tehnic Emanuil Ungureanu din Timisoara, participa si Real Conservatorio
de Almeria (Spania), Liceo Petrarca of Arezzo (Italia), Liceo Nicoldo Machiavelli of Roma (Italia)
si Liceo of Warsawa (Polonia).

Proiectul isi propune sa dezvolte competentele elevilor in domeniul jurnalismului si al
educatiei media, oferindu-le instrumente esentiale pentru a intelege si analiza critic evenimentele
europene. Printre obiectivele principale se numara:

o Sainteleagd procesul de integrare europeana si motivele care au stat la baza acestuia.

o Sdanalizeze rolul Europei in contextul socio-politic actual si sd formuleze posibile
scenarii viitoare.

o Sa evalueze rolul tinerilor europeni in fata provocarilor globale ale mileniului trei.

e Sa dezvolte increderea in forta angajamentului si colaborarii, care au transformat utopia
Uniunii Europene 1n realitate.

e Sa dobandeasca cunostinte formale si informale despre cetdtenia europeana, utilizand
modele educationale accesibile si atractive.

e Sa creeze prototipuri de instrumente educationale ce pot fi utilizate la scara larga.

La baza acestui proiect se afla Manifestul de la Ventotene, redactat de Altiero Spinelli in timpul

celui de-al Doilea Razboi Mondial. Acest document istoric propunea o Europa unita, bazata pe
cooperare si solidaritate, fiind unul dintre textele fundamentale care au inspirat constructia Uniunii
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Europene. Valorile promovate de manifest sunt acum reinterpretabile in contextul actual, iar elevii
participanti au ocazia sd analizeze impactul lor asupra generatiilor de azi.

Un moment definitoriu al proiectului a fost Scoala de Vara EUpress, desfasurata in septembrie
2025, chiar pe insula Ventotene, locul unde Altiero Spinelli a scris manifestul sau vizionar. Elevii
au participat la ateliere de jurnalism, dezbateri despre viitorul Europei si sesiuni interactive privind
dezinformarea si educatia media. Experienta a fost un prilej unic de a intelege istoria si de a
dezvolta competente esentiale pentru un cetatean european activ.

Unul dintre principalele produse ale proiectului este Caietul didactic EUpress, un material
educational inovator, elaborat de elevi In echipe internationale. Acesta va contine articole
jurnalistice pe teme europene, abordand subiecte precum:

e Urmarirea concluziilor Conferintei privind viitorul Europei
Politica externd, de securitate si aparare a Europei

e Guvernanta economica europeand

¢ Pilonul social european

e Provocarea tranzitiei digitale si verzi europene

Prin activitatile desfasurate, proiectul EUpress demonstreaza ca educatia nu este doar despre
acumularea de cunostinte, ci si despre formarea unor cetdteni activi, capabili sa analizeze critic
lumea din jur i sd contribuie la dezvoltarea ei.

Proiectul confirma ca inovatia si colaborarea sunt esentiale in educatia viitorului, iar Erasmus+
ramane un instrument de neinlocuit pentru dezvoltarea competentelor transversale si pentru crearea
unei identitdti europene puternice.

Mai multe informatii despre proiect si articolele dedicate experientei Scolii de Vara pot fi
accesate la urmatoarele adrese:

& https://scienzepolitiche.uniroma3.it/ricerca/progetti-europei/eupress/

& https://euractiv.it/?s=eupress

ERASMUS+ OPORTUNITAII EDUCATIONALE

Hudisteanu Carmen Daniela
Liceul Teoretic ,,David Voniga” Giroc
Liceul Teoretic Special ,,Iris” Timisoara

Erasmus+, programul Uniunii Europene adresat domeniilor educatie, formare, tineret si
sport ne-a oferit noud, profesorilor din invatamantul preuniversitar, acces la cursuri de formare,
activitati de predare, stagii pentru studiu sau voluntariat, activitdti de tip job-shadowing in scoli
din tari membre UE in cadrul proiectelor de mobilitate.

Proiectul ERASMUS+ ,,Soarele rasare pentru toti copiii” 2017-1-RO01-KA101-036735
depus de o echipa de profesori ai Liceului Teoretic Special ,,Iris” Timisoara a devenit eligibil in
urma selectiei proiectelor de mobilitate in domeniul educatiei scolare din data de 29 mai 2017 si a
acordat sansa unui numar de 16 profesori ai liceului la care studiaza elevi cu deficiente de vedere
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si deficiente asociate sd participle la cursuri de formare, avand la bazd urméatoarele premise in urma
analizei de nevoi a scolii:
- dobandirea de noi tehnici eficiente de interventie la elevii cu nevoi speciale;
- insusirea de noi metode de predare — invatare - evaluare care s fie utile in activitatea cu elevii
cu cerinte educationale speciale;
- cunoasterea unor metode si tehnologii de ultima generatie folositoare in activitatea didactica;
- interactiunea cu alte culturi care sa contribuie la dezvoltarea personald a cadrelor didactice.

Un numar de 8 profesori au participat lac curs de formare ,,Every pupil is important”
desfasurat in Finlanda, furnizor eduKarjala, iar alti 8 profesori la curs de formare in Cehia,
,Special needs children”, furnizor International Training Center.

Am participat la cursul de formare din Praga in perioada 14-18 mai 2018, ocazie cu care
am descoperit un mod diferit de abordare a educatiei, am aflat metode noi care faciliteaza lucrul
cu elevii cu CES, mi-am mbogatit cunostintele referitoare la tehnicile terapeutice de abordare a
copiilor cu C.E.S.

In cadrul cursului au fost parcurse urmitoarele module:

o Dezvoltarea gandirii creative;

e Probleme emotionale si de comportament;

o Invitarea structurati la copiii cu autism;

o Folosirea tehnologiei in sala de clasa.

Cursul a fost bogat 1n activitti practice interesante si bine organizate. Formatorii au creat
o atmosfera prietenoasa si atractiva, reusind sa realizeze conexiuni si schimburi de experienta intre
profesori din Romania, Irlanda, Serbia, Croatia si Polonia.

In cadrul cursului am fost informati despre invatimantul special din Cehia, a fost abordat
aspectul ,,deficientd” din punct de vedere medical si social, s-a pus accent pe diferenta dintre
integrare si incluziune a elevului in colectiv, s-au desfasurat multe activitati interactive.

Cateva dintre metodele didactice utile in lucrul cu elevii cu CES pe care le-am descoperit
si exersat in cadrul cursului au fost:

1. Jocul pentru invatarea culorilor

2. Jocul de orientare: jocul numerelor

3. Utilizarea codurilor QR 1in timpul activitatii didactice

4. Jurnalul cu dubla intrare
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1. Joc pentru invatarea
culorilor

2 @ M | o yancomanmgnin A x | &s 84 nccmte) carmen b X | o yahoo manmgnin Caut X | &R (80 nocmte) carmon b x| @ crasmus soarcle rasare e X (D ©9 troiect brasmus ¢

<« 'z A Nesigur | https//wwwiliceul-iris.ro/proiect erasmus cohia soarele

opii,

Obiectivele:
e dezvoltarea atitudinii de tolerantd;
« educarea muncii 1n echipa;
« invatarea culorilor.
Pe o plansa a fost desenata o mandald. Pe masa sunt asezate creioane din culori diferite:
rosu, portocaliu, galben, verde, albastru si violet. Elevii 1si aleg o culoare si vor colora simultan
un segment din mandald, conditia fiind de a nu repeta culoarea pe un segment vecin.

2. Jocul

numerelor
Obiective:
eEducarea muncii in echipa,
eAntrenarea atentiei,
eStimularea capacitatii de comunicare
Fiecare copil va extrage un numar dintr-un bol. Elevul care are numarul 1 este legat la ochi.
Pe masa sunt aranjate jetoane cu numere de la 1 la 10. Elevul va trebui sa le ordoneze crescator,
ghidat doar vocal de catre colegi. Acestia, vorbind pe rand, i1 vor explica sarcina, spunandu-i ca
ei 1l vor ajuta sa reuseasca. La final, elevul verifica daca a Indeplinit cu succes sarcina.
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3. Utilizarea codurilor QR in timpul activitatii
didactice
Obiective:
o Exersarea capacititii de analiza;
e Dezvoltarea gandirii logice;
e Dezvoltarea memoriei.
In sala de clasi sunt asezate biletele cu coduri QR care contin fragmente din lectia predata.
Elevii cautd biletelele, citesc aceste coduri cu ajutorul telefoanelor mobile si aseaza
informatiile in ordine. La final citesc informatia in Intregime. Pot lucra pe grupe de elevi sau
individual.

4. Jurnalul cu dubla intrare
Obiective:

e Dezvoltarea gandirii

o Exersarea capacitatii de analiza

e Stimularea capacitatii de comunicare

Jurnalul cu dubla intrare ofera elevilor posibilitatea de a stabili legdturi intre text si propria

lor experientd si presupune mai multe etape: lectura textului (elevii citesc cu atentie un anumit
text), alegerea unui fragment semnificativ si realizarea jurnalului cu dubla intrare: elevul/elevii
vor primi o fisa care este impartita in doud coloane. In prima coloani elevul va descrie fragmentul
ales iar in cea de-a doua coloand noteaza comentariile, impresiile personale referitoare la fragment.

Pasajul ales | Comentarii/Impresii personale

Programul Erasmus+ a reprezentat oportunitatea de a avea contact cu mentalitati si culturi
diferite. De asemenea, am invatat noi tehnici de predare, invatare si evaluare a cunostintelor, mi-
au fost prezentate sisteme de Invatamant atat din tara gazda cét si din alte tari de catre colegii de
la curs, respectiv Irlanda, Serbia, Croatia si Polonia.

Alaturi de schimbul de experienta benefic, participarea la proiectul Erasmus+ mi-a oferit
sansa de a vizita un loc incarcat de cultura si istorie, o tara deosebita din Europa, Cehia.

Bibliografie:

o Pastila Marilena Camelia si colab., 2018, Erasmus+ Experienta care schimba, Editura
Eurobit, Timisoara;

e Rein Elena, 2019, Erasmus+ poveste intr-un album, Editura Eurobit, Timisoara.
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Fotografii din timpul activitdtilor desfasurate in cadrul cursului ,,Special needs children”
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Proiectul eTwinning "Water Voyage"
Iacob Tatiana, prof. inv. primar, Scoala Gimnaziald Harau
Hebel Sorina, prof. inv. primar, Scoala Gimnaziald Harau

Proiectul "Water Voyager" reprezinta o initiativa educationald inovatoare care conecteaza
elevi din zece tari intr-o explorare colaborativa a geografiei si a gestionarii resurselor de apa. Acest
proiect demonstreazd excelent cum tehnologia si colaborarea internationald pot transforma
procesul educational. ,,Water Voyager” a fost initiat cu scopul de a-i ajuta pe elevi sa inteleaga
geografia si gestionarea apei Intr-un mod distractiv si practic. Proiectul a reunit elevi cu varste
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intre 7-15 ani din Romania, Polonia( fondator), Spania, Franta, Irlanda, Turcia( cofondator),
Grecia, Georgia, Palestina si lordania care au participat la o serie de activitati In care si-au insusit
cunostinte despre resursele de apa, au discutat despre importanta raurilor si consumul eficient de
apa, au cautat solutii eficiente de gestionare a acestei resurse a Terrei.

Toate activitatile proiectului au presupus comunicare si colaborare intre scolile partenere.
Activitatile proiectului au debutat cu un brainstorming( La ce te gandesti cand spui cuvantul apa?),
urmate de activitati in care elevii au discutat despre utilizarea apei si sursele de apa din localitatea
lor. Elevii nostri s-au documentat despre raul Mures care trece prin localitatea lor, I-au localizat
pe harta fizico-geografica a tarii, au adunat informatii si fotografii despre rau, apoi au pasat aceeasi
sarcind elevilor dintr-o scoald partenera. La randul lor, au preluat o sarcind asemanatoare de la o
scoala partenera. Activitatea ,,Rauri creative” le-a lasat libertatea de a oferi o imagine creativa
asupra unui rau despre care au aflat de la partenerii lor. Elevii nostri au ales sa caute informatii
despre raul Mifio din Spania. Ei au primit o fotografie cu forma raului de la scoala partenera si au
pornit in descoperirea altor informatii. Elevii au desenat raul, apoi au adaugat elemente specifice
tarii pe care o traverseaza: case traditionale din piatra, podul roman de peste raul Mifo cand trece
prin orasul Orense, elemente de flora distinctiva a regiunii(padurile de stejar si castan) si specii
protejate din fauna, elemente care amintesc de ocupatiile, traditiile si oiceiurile locuitorilor. Raul
Mifo ofera un habitat pentru diverse specii de pesti, iar pescuitul este o activitate comuna in zona.
Au tras concluzia ca raul Mifio modeleaza stilul de viata, obiceiurile si traditiile locuitorilor.

Dupa ce elevii au aflat denumirea mai multor rauri propuse de la partenerii lor, ei s-au
autoevaluat printr-un joc online cu itemi pereche.

Intr-o altd activitate vocabularul elevilor s-a imbogatit cu termeni stiintifici (eroziunea,
transportul, depunerea, inundatia, apele subterane, apele de ploaie, sedimentele), termeni pe care
1-au adaugat in dictionarul multilingvistic. Elevii au scris de mana sau la calculator acesti termenti,
i-au ilustrat dovedind ca le inteleg sensul, i-au rostit in limba materna dar au ascultat si cum sunt
pronuntati de partenerii lor din alte tari.

Pentru a descoperi proprietati ale apei, au realizat experimente, au observat la scard mica
procese fluviale precum eroziunea si depunerea care schimba infatisarea reliefului si consecinte
ale acestora.

In decembrie, elevii au colaborat la scrierea si ilustrarea povestii ,,Calitoria fabuloasi a
unei picaturi de apa”. Ei aveau informatii despre circuitul apei in natura din orele de stiinte, dar
noutatea activitatii a fost ca trebuia sa scrie texte creative despre etapele circuitului apei in natura.
Momentele povestii au fost Impartite intre scolile partenere, fiecare echipa continuand povestea
partenerului. S-au format echipe internationale, o echipa a scris un fragment din textul povestii iar
alta echipa l-a citit si ilustrat.

In ianuarie, toti elevii au realizat o cercetare comuna asupra deficitului de apa din zonele
lor sau ale lumii si au evidentiat impactul pe care-l1 are apa asupra vietii oamenilor si asupra
mediului. Activitatea a fost nsotita de realizarea unei harti mentale care cuprinde solutiile gasite
de comunitati la deficitul de apa. Elevii au impartasit solutii de colectare si purificare a apei care
sunt aplicate in comunitatea lor. Ei au vorbit despre acestea, le-au ilustrat si de asemenea au citit
si ideile partenerilor lor pe care le-au comparat cu ale lor. Activitatea a fost obiectul unei carti
electronice.

In luna februarie, elevii au ascultat cintece propuse de fiecare scoala pe tematica
proiectului. Ce poate fi mai provocator decat sa-ti nsusesti un cantec in limba materna a
partenerului? Asa, in cadrul activitatii ,,Flowing Music”, fiecare scoald a propus un cantec inspirat
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de subiectul proiectului si a Invatat un cantec/ un fragment din cantec in limba materna a
partenerului.

Proiectul isi desfasoarda ultimele activitati in luna martie, iar elevii prezinta cartea de
identitate a unui rau si sarbatoresc ziua mondiald a apei. Acest proiect a avut o abordare
multidisciplinara, a integrat geografia cu stiintele naturii, a dezvoltat competentele lingvistice,
abilitatile de utilizare a tehnologiei digitale, a promovat creativitea artisticd. Acest model de proiect
poate servi ca exemplu de bund practicd pentru alte initiative educationale internationale,
demonstrand puterea colaborarii si a tehnologiei in educatia moderna.

Proiectul eTwinning ”Healthier together”

Prof. inv. presc. Jianu Adelina
Prof. inv. presc. Scridon Simona

Proiectele eTwinning promoveaza colaborarea intre scoli prin utilizarea tehnologiei
digitale. Aceste proiecte implicd profesori si elevi sau prescolari din diverse tari, care lucreaza
impreund pe teme comune, dezvoltand competente digitale, lingvistice si interculturale. Platforma
eTwinning oferd oportunitdti de invatare colaborativa, deoarece cadrele didactice pot comunica,
partaja resurse si pot crea activitati interactive. Un avantaj major al eTwinning este faptul ca
permite schimbul de bune practici si inovatie educationald, fard a fi necesara deplasarea fizica,
facilitand astfel accesul la experiente internationale chiar din clasa.

Proiectul eTwinning ,,Healthier Together” este o initiativa educationala care reuneste scoli
din 7 tari europene, avand ca scop promovarea unui stil de viata sdndtos in randul prescolarilor.
Lansat pe platforma eTwinning, proiectul implicd colaborarea intre educatoare, copii si parinti
pentru a dezvolta activitati educative centrate pe sanatate fizica si mentala.

Scopul principal al acestui proiect este de a sprijini copiii sd-si construiasca propriile rutine
sandtoase si 0 viata sdndtoasa prin intermediul activitatilor propuse. Proiectul si-a propus formarea
comportamentelor adecvate, folosind metode si mijloace specifice educatiei pentru sdnatate. Acest
proiect este un instrument de verificare a cunostintelor copiilor despre corpul uman, despre ei
insisi, despre regulile de igiena fizicd si alimentara. El ofera posibilitatea de a se cunoaste mai bine
si de a-si proteja sandtatea, crescandu-le astfel sansele de integrare in societate.

Proiectul “Healthier together” s-a desfasurat in parteneriat cu educatoare din Turcia,
Grecia, Italia, Portugalia, Polonia, Cehia si Roméania, au participat peste 300 de prescolari, a
inceput in noiembrie 2023 si s-a incheiat in aprilie 2024. S-au integrat mai multe domenii
curriculare: domeniul om si societate, domeniul psihomotric, domeniul estetic si creativ, domeniul
stiinte.

In timpul proiectului, prescolarii au invitat despre un stil de viata sanitos prin intermediul
activitatilor variate. Am explicat copiilor cum sd manance sdnatos, cum sd prepare gustari
sanatoase la gradinitd, au invatat diverse metode de calmare, yoga, jocuri si au comunicat cu alti
copii din alte tari, prin intermediul intalnirilor online.

Activitdtile au fost foarte bine structurate si au cuprins urmatoarele teme:

e Noiembrie: educatie psthomotrica ,,Time for yoga”
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e Decembrie: educatie mentala ,, I like to eat”

e lanuarie: educatie digitata ,,It" s just a game”

o Februarie: educatie mentala ,,Calming strategies”

e Martie: educatie mentala ,, What's on your plate?”’

e Aprilie: educatie psihomotrica ,, Let's move”

Proiectul eTwinning "Healthier Together" are un caracter inovator datoritd modului in care
promoveaza educatia pentru sandtate, prin colaborare internationald si utilizarea tehnologiei
digitale, abordare interdisciplinara, metode de invatare inovatoare si promovarea unui stil de viata
sdnatos prin activitati practice.

Sustenabilitatea activitatilor desfasurate si a rezultatelor obtinute in cadrul proiectului
eTwinning "Healthier Together" la nivel institutional a fost asigurata prin mai multe strategii, care
vizeaza atdt continuitatea initiativelor educationale, cat si integrarea acestora in cultura scolii.
Astfel, cadrele didactice integreaza aceste activitati in planificarea anuald si la nivelul gradinitei
s-a organizat un concurs sportiv interjudetean ,,Micii campioni”.

Prin aceste masuri, impactul proiectului nu se opreste odatd cu finalizarea lui, ci devine
parte din cultura educationald a scolii, contribuind la formarea unor generatii constiente de
importanta sanatatii.

Bibliografie:

Alice Nechita, Mihaela Mitroi ,,Educatie pentru sdnatate”- indrumator, Ed Aramis.r0,2008
Curriculum pentru educatie timpurie

Penes Marcela, ,,Igiena personald” Editura Ana, Bucuresti, 2000

eTwinning Portal: https://www.etwinning.net
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Importanta colaborarii scolilor din Europa prin proiectele Erasmus si
eTwinning

Prof.Jivulescu Codruta Adelina,
Liceul Teoretic ,,Julia Hasdeu”,Lugoj,Jud.Timis

Colaborarea internationala intre scoli a devenit o componentd esentiala a procesului
educational modern, oferind elevilor si profesorilor oportunitati valoroase de dezvoltare personala
si profesionala. Programele Erasmus si eTwinning, initiate de Uniunea Europeand, au jucat un rol
crucial in facilitarea schimburilor educationale si culturale intre institutiile de invatamant din
diferite tari europene. Acest referat exploreaza importanta acestor colaborari si impactul lor asupra
comunitatilor scolare.

Programul Erasmus, lansat in 1987, s-a extins de-a lungul anilor, permitand att studentilor
universitari, cat si elevilor si profesorilor din scolile preuniversitare sd participe la mobilitati
internationale. Obiectivul sau principal este de a sprijini educatia, formarea profesionala, tineretul
si sportul in Europa, promovand totodata incluziunea si diversitatea.

Pe de altda parte, eTwinning, lansat in 2005, este o platformd online care faciliteaza
colaborarea intre scoli prin proiecte comune, utilizind tehnologia digitald. Acesta permite
profesorilor sd dezvolte parteneriate internationale si sd implementeze activitati interactive in
clasa, fara a fi necesare mobilitati fizice.

Beneficiile colaborarii internationale in proiectele Erasmus si eTwinning
- Dezvoltarea competentelor interculturale

Participarea la proiecte internationale le ofera elevilor posibilitatea de a interactiona cu
colegi din diferite tari, contribuind la combaterea stereotipurilor si promovarea tolerantei.
Cunoasterea altor culturi si traditii ajutd la formarea unei perspective globale asupra lumii.
-Imbunititirea competentelor lingvistice

Schimburile Erasmus si colabordrile eTwinning se desfdsoard adesea intr-o limba straina,
de obicei englezd, oferind elevilor ocazia sd-si exerseze abilitatile lingvistice intr-un context
practic. Astfel, acestia devin mai increzdtori si mai competenti in utilizarea limbilor straine.
-Dezvoltarea abilitatilor digitale si pedagogice

Platforma eTwinning, prin instrumentele sale digitale, sprijind profesorii in integrarea
noilor tehnologii in procesul de predare. Participarea la proiecte internationale stimuleaza
creativitatea, colaborarea online si utilizarea responsabila a internetului.

-Cresterea motivatiei si a implicarii elevilor
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Participarea la proiecte Erasmus si eTwinning ii motiveaza pe elevi sa Invete, deoarece
acestia inteleg relevanta practicd a cunostintelor dobandite. Activitatile interactive si schimburile
de experientd contribuie la dezvoltarea unei atitudini pozitive fatd de educatie.

Impactul asupra profesorilor si institutiilor de invatamant

Prin participarea la proiecte europene, profesorii isi dezvolta competentele profesionale,
adoptd metode inovatoare de predare si isi extind retelele profesionale. De asemenea, institutiile
de Invatamant devin mai atractive pentru elevi si parinti, fiind percepute ca moderne si deschise
spre inovatie.

Implementarea proiectelor Erasmus si eTwinning poate intdmpina dificultati legate de
finantare, bariere lingvistice sau diferente culturale. Totusi, printr-o planificare eficienta si formare
continud a profesorilor, aceste obstacole pot fi depasite.

Colaborarea cu scoli din Europa prin proiectele Erasmus si eTwinning aduce beneficii
considerabile atat elevilor, cat si profesorilor, contribuind la dezvoltarea unei educatii de calitate,
incluzive si orientate spre viitor. Investitia in astfel de parteneriate este esentiald pentru a forma
cetateni europeni competenti, toleranti si deschisi spre diversitate.

Bibliografie

-Comisia Europeand. (2023). Erasmus+: A programme for education, training,
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-eTwinning. (2023). Collaborate with schools across Europe. Disponibil la:
https://www.etwinning.net

-Agentia Nationala pentru Programe Comunitare in Domeniul Educatiei si Formarii
Profesionale (ANPCDEFP). (2023). Ghid pentru implementarea proiectelor Erasmus si
eTwinning.

-Lupu, M. (2021). Impactul proiectelor Erasmus asupra dezvoltdrii competentelor

interculturale la elevi. Revista de Pedagogie.

Rolul educatiei non-formale prin proiectele eTwinning si Erasmus+ in
dezvoltarea tinerilor si in promovarea unui invatimant mai deschis, mai
diversificat si mai accesibil

Prof.pt.inv.primar Jucuti Alina Ileana-

Scoala Gimnaziala Nr.16 ,,Take lonescu”Timisoara
Prof.pt inv. Primar Pereni Teodora Amalia

Scoala Gimnaziala Nr.16 ,,Take lonescu”Timisoara

Educatia non-formala este un concept care s-a conturat puternic in ultimii ani, fiind un
proces educational complementar invatdmantului formal, ce se deruleaza in activitatea scolii,
fara a fi reglementat de un curriculum rigid sau un sistem de examinare standardizat. In acest
context, programele internationale de mobilitate educationald, cum sunt proiectele eTwinning si
Erasmus+, joacd un rol esential in dezvoltarea competentelor tinerilor, promovarea invatarii
interculturale si consolidarea relatiilor intre institutiile educationale din Europa si nu numai.
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Educatia non-formala este o forma de invatdmant organizat in afacerea structurilor
educationale formale, cum ar fi scolile si universitdtile. Ea vizeaza invatarea prin activitati
voluntare, care se desfasoara in diverse forme, de la grupuri de discutii, ateliere, tabere
educationale, pana la proiecte de schimb intercultural. Prin acest tip de educatie, participantii
dobandesc abilitati si cunostinte care le vor imbunatati viata personala si profesionala.

eTwinning este o initiativa a Comisiei Europene care faciliteaza colaborarea intre scoli din
diferite tari europene prin intermediul tehnologiei informatiei si comunicarii (TIC). Aceste
proiecte non-formale le permit elevilor sa colaboreze, sa impartiseasca idei si sa invete din
perspectivele altor culturi. Beneficiile educatiei non-formale prin intermediul eTwinning includ:

o Dezvoltarea competentelor digitale: Elevii isi imbunatatesc abilitatile in utilizarea
tehnologiei si in invatarea prin internet.

« (intelegerea interculturali: Participantii la proiecte e Twinning invati si aprecieze
diversitatea culturald, s isi extinda orizonturile si sa devind cetateni europeni.

« Imbunititirea abilititilor de comunicare: Prin colaborarea online, elevii dezvolta
abilitati de comunicare in limbi straine si in limba materna.

Programul Erasmus+ este una dintre cele mai cunoscute initiative europene pentru educatie,
formare, tineret si sport. Acesta sustine mobilitatea educationald pentru tineri, profesori si
lucratori de tineret. Proiectele Erasmus+ oferd oportunitati pentru formare, schimburi

IR

interculturale si dezvoltarea competentelor prin participarea la mobilitéti internationale. Prin

aceste activitdti, educatia non-formala se centreaza pe invatarea experientiala si pe auto-
descoperire.

Beneficiile educatiei non-formale in cadrul Erasmus+ includ:

« Incurajarea mobilititii educationale: Participantii pot invita in diferite tari, avand
oportunitatea de a explora diferite sisteme educationale si culturi.

o Dezvoltarea competentelor cheie: Printre acestea se numard competentele sociale si
civice, invatarea lingvisticd si abilitdti interculturale.

o Cresterea angajabilitatii tinerilor: Experientele internationale si competentele
dobandite in cadrul mobilitatilor Erasmus+ au un impact semnificativ asupra

perspectivelor de angajare ale tinerilor.

Proiectele educationale non-formale, precum cele de tip eTwinning si Erasmus+, au un
impact major asupra dezvoltarii personale a participantilor. Tinerii implicati in aceste proiecte
pot invata sd isi gestioneze timpul, sa colaboreze in echipa, sa isi exprime opiniile si sa isi
imbunatateasca abilitdtile de comunicare. Aceste experiente nu doar cd le maresc cunostintele
academice, dar le formeaza si abilitdti sociale valoroase pentru viata personala si profesionala.

In plus, participarea in proiecte non-formale ajuta la dezvoltarea unui sentiment de cetatenie

activa si la integrarea in comunitati educationale internationale, ceea ce le ofera tinerilor o
intelegere mai profunda a valorilor europene si a diversitatii culturale.
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Educatia non-formala prin proiectele eTwinning si Erasmus+ reprezintd o oportunitate
valoroasa pentru tineri, profesori si institutii educationale. Aceste proiecte contribuie la
dezvoltarea competentelor transversale, esentiale in contextul globalizat al secolului XXI, si
sprijind mobilitatea educationala si interculturala. Prin intermediul acestor initiative, invatarea nu
se limiteaza la clasele traditionale, ci se extinde la experiente de invatare inovatoare,
interconectate si practice, care vor pregdti tinerii pentru provocdrile viitorului.
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EXPERIENTA UNUI PROIECT ETWINNING- ,,UNITE AGAINST
BULLYING”

PROF. EDUCATIE TIMPURIE KOVACS ALINA
GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT NR.4, LUGOJ, JUD. TIMIS

eTwinning este o platforma europeana dedicata scolilor, care faciliteazd colaborarea intre
cadre didactice si elevi din diferite tari. Lansata in 2005, aceasta initiativa face parte din programul
Erasmus+ si promoveaza educatia prin proiecte online inovatoare. Profesorii pot crea si participa
la proiecte educationale comune, schimband idei si bune practici intr-un mediu sigur si creativ.

Twznin g

Proiectele eTwinning implica colaborarea intre doud sau mai multe scoli din tari diferite.
Acestea se desfasoard exclusiv online, pe platforma eTwinning Live si in spatiul virtual
TwinSpace, unde profesorii si elevii pot comunica, partaja materiale si lucra impreuna la activitéti
interactive.

Fiecare proiect are o tema specifica, adaptata varstei si intereselor elevilor, si poate aborda
subiecte variate: limba si literatura, stiinte, arta, educatie civica, mediu, tehnologie si multe altele.

Beneficiile proiectelor eTwinning sunt:

121


https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/
https://www.etwinning.net/

e Dezvoltarea competentelor digitale: Elevii si profesorii invata sa foloseasca instrumente
tehnologice moderne pentru colaborare si creare de continut.

« Imbunititirea cunostintelor lingvistice: Comunicarea intr-o limba striini este esentiala in
majoritatea proiectelor, ceea ce contribuie la dezvoltarea abilitatilor lingvistice.

« Invatare interculturald: Participantii descopera traditii, obiceiuri si perspective diferite,
dezvoltand respect si deschidere fata de diversitate.

o Creativitate si inovatie: Proiectele incurajeaza gandirea creativa, lucrul in echipa si gasirea
unor solutii originale pentru diferite provocari.

Anul acesta scolar am pasit pentru prima datd intr-un proiect eTwinning, o experienta
ineditd si plind de provocari. Am onoarea de a face parte din echipa proiectului ,,Unite against
bullying”, un demers educational care promoveaza toleranta, respectul reciproc si prevenirea
fenomenului de bullying intr-un mod creativ si colaborativ.

Bullying-ul reprezinta una dintre cele mai mari provocari ale mediului scolar contemporan,
afectand milioane de copii din intreaga lume. Acest fenomen se manifesta sub diverse forme: fizic,
verbal, emotional si cibernetic, generdnd efecte negative profunde asupra starii de bine si
dezvoltarii copiilor. In acest context, proiectele educationale care promoveaza prevenirea bullying-
ului devin esentiale.

Proiectul a fost implementat in gradinitd si a implicat activ participarea copiilor.
Activitatile desfasurate au avut ca scop dezvoltarea empatiei, a comunicarii pozitive si a abilitatilor
de rezolvare a conflictelor.

Un aspect inovator al proiectului a fost colaborarea internationala. Am avut ocazia sa
interactiondm cu alte scoli si gradinite din diferite tari europene, ceea ce a oferit copiilor o
perspectiva mai largd asupra diversitatii culturale si a importantei unitatii in prevenirea bullying-
ului.

Proiectul ,,Unite Against Bullying” urmareste o serie de obiective specifice:

o Cresterea constientizarii asupra efectelor negative ale bullying-ului in randul elevilor,
profesorilor si parintilor.
e Dezvoltarea competentelor de comunicare si de solutionare a conflictelor prin activitéti de
colaborare intre elevii din diferite tari.
e Promovarea respectului reciproc si a intelegerii interculturale, avand in vedere ca elevii
participd din diverse contexte culturale si lingvistice.
o Folosirea tehnologiei pentru a crea un spatiu sigur de invatare si pentru a combate bullying-
ul atat in mediul scolar, cat si in cel online (cyberbullying).
Scoli din diverse tari europene se reunesc in cadrul proiectului, acestea lucrand
impreuna
pentru a crea resurse educative, a organiza ateliere si evenimente si a incuraja schimbul de bune
practici intre elevi si profesori. Prin utilizarea platformei E-twinning, participantii pot comunica si
colabora prin videoconferinte, forumuri si alte instrumente digitale. Tarile participante: Romania,
Spania, Polonia, Albania, Georgia, Turcia, Italia, Grecia, Croatia etc.

Proiectul se deruleaza in perioada septembrie 2024- iunie 2025, implicand o varietate de

activitati educative si creative. Printre cele mai relevante activitati se numara:
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Joc despre reguli de securitate;
Concurs de creare a logo-ului proiectului;
Carte colaborativa cu logo- urile create;
Code week- activitati de codare;

Ziua Tolerantei etc.
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TwinSpace
Unite against bullying

Bullying, which is an important part of school violence, i

feelings in case of bullying and to live in peace.

Proiectul "Unite Against Bullying" are un impact semnificativ asupra comunitatii scolare,
promovand un climat de respect si incluziune. Participantii au posibilitatea sa inteleagd importanta
empatiei si a comunicarii eficiente, iar profesorii au acces la resurse educationale valoroase pentru
a combate bullying-ul in mod eficient.

Prin implicarea activd a elevilor in derularea proiectului, se anticipeaza o crestere a
constientizarii asupra problemelor generate de bullying, nu doar in scoli, ci si in societate. Proiectul
isi propune sa transmita un mesaj clar cd nimeni nu este singur in fata bullying-ului si ca, prin
eforturi comune, se poate construi un mediu mai sigur si mai armonios pentru toti.

Proiectele eTwinning reprezintd o oportunitate excelentd de a transforma educatia
traditionala prin colaborare internationald, creativitate si tehnologie. Ele contribuie la dezvoltarea
unei comunitati educationale deschise si inovatoare, pregatind elevii pentru provocarile unei lumi
interconectate.
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eTwinning Project ”Winter in Europe,,
— inovatie si colaborare, un plus de competente antrenante, in beneficiul
elevilor
Prof. Luspenec Teodora Maria,

Prof. Luspenec Gratian
Liceul Tehnologic Special ”Gheorghe Atanasiu” Timisoara, Judetul Timis

In luna februarie 2025 s-a finalizat proiectul european eTwinning ”Winter in Europe”,
un proiect inovativ pentru elevii Liceului Tehnologic Special "Gheorghe Atanasiu”, care au avut
oportunitatea de a participa, colabora, schimba idei si invata din experienta altor elevi din diferite
tari ale Europei.

Avand o tematica de iarnd, proiectul si-a propus sd evidentieze
impactul anotimpului iarna asupra culturii, traditiilor si obiceiurilor fiecarei
tari participante la proiect! Elevii au fost angrenati, alaturi de profesorii
coordonatori, in activitti creative, colaborative si educationale. In cadrul
activitatilor, elevii au dobandit competente noi, care le-au stimulat
concentrarea, interesul si atentia pentru a realiza actiuni frumoase si
interesante pentru celelalte echipe de elevi, participante la proiect.

! i
Obiectivele proiectului au fost:

1. Promovarea colaborarii internationale intre elevii din diferite scoli europene.
2. Cercetarea si valorificarea traditiile si obiceiurilor de iarnd caracteristice fiecarei tari

2

N Twinning
participante.

3. Stimularea creativitatii elevilor prin activitati artistice, literare si digitale.
4. Consolidarea abilitdtilor de comunicare In limbi straine.
5. Dezvoltarea competentelor digitale ale elevilor.

In cadrul activitatilor artistice, literare si digitale, elevii si-au dezvolta o multitudine de

competente antrenate, dintre care amintim:

e s-au implicat adecvat in interactiunile cu profesorii lor, cu colegii de scoala si din scolile
partenere,
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e au manifestat curiozitati si au aflat informatii despre obiceiurile si traditiile de iarna ale tarilor
ai caror elevi participa la proiect;

a in cadrul activitatilor, au descoperit informatii noi, au relationat si au
comunicat adecvat unii cu ceilalti;
e si-au exersat si dezvoltat capacitatea de concentrare si persistentd in cadrul activitatilor de
cercetare si de invatare;
e au invatat sd utilizeze tehnici si metode noi, prin intermediul platformelor
educationale 1n care au activat si au  Inregistrat  noi

e au manifestat initiativ

informatii; " sl

o auinvatat sd gandeasca critic, sa fie selectivi si creativi in utilizarea diverselor
dispozitive si platforme educationale.

e si-au dezvoltat capacitatea de concentrare a atentiei, perseverarea in lucru la o
sarcina panda la finalizarea corespunzatoare si verificarea propriei
activitati/activitatii de grup;

e si-au exersat asumarea responsabilitatii pentru propria invatare, monitorizarea
progresului personal si autoreglarea in activitati de invatare individuala sau de

grup;
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e au exersat responsabilitatea de lucru in cadrul sarcinilor de lucru

primite; B s )

e au constientizat asemandrile si deosebirile dintre culturile tarilor
participante la proiect.

e au recunoscut si Tmpartasit trdirile / emotiile proprii in relatia cu
ceilalti, in diverse forme, in special prin jocul Kahoot si celelalte
activitati realizate;

e au manifestat interes pentru autocunoastere, precum s$i pentru
descoperirea obiceiurilor si traditiilor de iarna de la noi din tara;

e au pus in practica norme elementare de conduitd in contexte cotidiene;

e au facut cunoastintd si respectat diversitatea si diferentele dintre elevii scolilor din
Europa, participante la proiect

» auinvatat sa relationeze pozitiv cu ceilalti in contexte extrascolare, prin exercitarea unor
drepturi si asumarea de responsabilitati de lucru date de profesorii din proiect;

e au avut disponibilitate pentru participarea civicd in conditiile respectarii regulilor
grupului si valorizarii diversitatii si diferentelor dintre ei.

e s-au promovat in situatii concrete de viata — scolare, extrascolare;

» au manifestat deschidere fatd de empatie, diversitate si incluziune.

Suntem foarte recunoscatori pentru ca am avut oportunitatea sa participam la acest prim
proiect eTwinning — WINTER IN EUROPE! La finalul proiectului, ne bucuram de activitatile
realizate alaturi de elevii nostri cu nevoi speciale si de parteneri. Am aflat informatii interesante
despre traditiile si obiceiurile partenerilor, am colaborat cu elevi din alte tari prin schimburi de
felicitari si am invdtat sa realizam activitdti interesante cu ajutorul platformelor educationale. Ne-
am lasat purtati de magia iernii, de entuziasm, creativitate si bucurie!

Asteptam, cu nerabdare, urmatoarele proiecte!
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»Paddington and the Symphony of European Castles”

Prof. Macsim Simona-Lorena

Gradinita cu Program Prelungit Giroc, jud. Timis

eTwinning este o platformd europeana destinata colaborarii intre cadre didactice si elevi
din diferite tari, facilitind schimbul de idei si dezvoltarea proiectelor educationale comune. in
educatia prescolard, proiectele eTwinning oferd oportunitati valoroase de invatare prin activitati
interactive, promovand dezvoltarea competentelor sociale, lingvistice si digitale ale copiilor.

Proiectul ,,Paddington and

with:

the Symphony of European Paddington and the Carme & el Pareitl
Castles” a pornit de la idea ca ursul | Rhony of probyritiadaili

EuropeanlCastles ‘ Alice Mariani

Paddington si-a petrecut vacantele
de vara la Castelul Windsor, fiind
oaspetele special al Regelui
Charles si al Reginei Camilla.
Intrigat de acest minunat castel, el
va face turul Europei prin povestile
unora dintre castele europene.
Fiecare scoald a proiectului va
prezenta un castel din propria tara
si povestea lui. In fiecare castel,
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Paddington va gasi un indiciu muzical: la final toti copiii vor canta si vor dansa impreunad un cantec
special.

Acest proiect s-a desfasurat in perioada septembrie 2024-mai 2025 si a avut 20 de
coordonatori din 4 tari: Romania, Grecia, Polonia si Italia. Obiectivele
propuse sunt urmatoarele:

Paddington and the symphony of
European castles

Twinning

ACTIVITIES ABOUT CASTLE

MM/, e Stimularea creativitatii §i a imaginatiei copiilor prin activitati
R o i i seatias . pitis interactive.

~Online game e Dezvoltarea abilitatilor de comunicare si colaborare in cadrul
e Collaborative game echipelor internationale.

orks 3

Worksheet 2

e Promovarea interculturalitatii si a intelegerii diversitatii.
e Integrarea tehnologiei in procesul de predare-invatare prin utilizarea
unor resurse digitale adecvate varstei prescolare.

Tipuri de Activitati din acest proiect:

- v Desene si colaje comune — copiii creeaza lucrari artistice pe teme
commune (castel, stema, steag, cavaleri si alte imagini sugestive) si le partajeaza cu
partenerii internationali.

v Prezentiri si povesti interactive — utilizarea povestirii digitale pentru dezvoltarea
vocabularului si a gandirii creative.

v Jocuri educative online — activititi simple de recunoastere a formelor, culorilor sau
simboluri.Jocuri de colaborare

v Cantece si dansuri traditionale — promovarea culturii nationale si a schimbului

cultural.
E : ] ' Beneficiile Participarii in acest proiect eTwinning:
3 O\
St tps )
A Imbunatatirea competentelor digitale ale educatorilor si
< L | P T ’

copiilor.
" mlﬁgg* & ¢ Crearea unei retele internationale de colaborare 1intre
: i gridinite.
o Cresterea motivatiei si interesului copiilor pentru istorie,

Procentatioa cultura specific fiecdrei tari din proiect.
efthe o [Expunerea la limbi straine prin activitati interactive.
castle of Romania >
PELES
Bog

In concluzie proiectele eTwinning reprezinta o oportunitate excelentd pentru dezvoltarea
unei educatii moderne si interactive la nivel prescolar. Ele contribuie la imbunatatirea abilitétilor
sociale, creative si cognitive ale copiilor, pregatindu-i pentru viitoarele etape de Invatare Intr-un
mediu multicultural si digitalizat.
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1 4 g
Szkola Podstawowa Im. Maril 2, o
Konopnickiej- Poland - 4 days o

Szkola Podstawowa im. Marii
Konopnickie)- Poland

K

Proiectul eTwinning ,,BE SMART, STAY GREEN”: Educatie pentru
sustenabilitate si dezvoltare personala prin colaborare internationala

prof. Manea Stefania,
Colegiul National ,,Mihai Eminescu”, Petrosani, Jud. Hunedoara

Intr-o lume tot mai afectati de probleme de mediu precum schimbirile climatice, incilzirea
globala, lipsa de resurse naturale si crizele alimentare, provocdrile de astazi impun o reactie rapida
si eficientd. Cu toate acestea, pentru a face fatd acestor provocari si pentru a construi un viitor mai
verde, este esential ca tinerii sa fie echipati nu doar cu cunostinte despre sustenabilitate, ci si cu
abilitati de viata si ,,abilitati verzi” precum gandirea criticd, creativitatea si rezolvarea problemelor.
In acest context, proiectul eTwinning ,,BE SMART, STAY GREEN” isi propune si formeze o
generatie de tineri ecologisti, care nu doar ca inteleg importanta protejarii mediului, dar au si
instrumentele necesare pentru a contribui activ la solutionarea problemelor globale.

Proiectul ,,BE SMART, STAY GREEN” a inceput in octombrie 2024 si se va finaliza in luna mai
2025. Acesta utilizeaza abordari pedagogice inovative pentru a sprijini dezvoltarea competentelor
esentiale ale elevilor. Aceste metode sunt menite sd stimuleze gandirea critica, creativitatea si
colaborarea activa intre tineri din diferite culturi, fiind centrate pe patru principii fundamentale:

1. invitarea centrata pe elevi: Elevii sunt incurajati sd aleaga singuri Obiectivele Dezvoltarii
Durabile pe care doresc sd le studieze, sporind astfel interesul si angajamentul lor in
procesul de invatare. Acest lucru le permite sa se implice activ si sa inteleaga mai profund
relevanta fiecarui obiectiv.

2. inviatarea bazati pe proiecte: Elevii colaboreaza pentru a explora Obiectivele Dezvoltarii
Durabile si pentru a gési solutii sustenabile la problemele de mediu, punand in aplicare
cunostintele In contexte reale. Aceastd abordare le oferd oportunitatea de a Invata prin
experienta si de a aplica solutii creative.

3. invitarea bazata pe creativitate: Creativitatea este un element-cheie al proiectului. Elevii
sunt Tncurajati sd utilizeze instrumente Web 2.0 si sa dezvolte solutii inovative pentru
problemele de mediu. De asemenea, acestia vor avea ocazia sa creeze materiale interactive,
postere sau videoclipuri care vor contribui la constientizarea problemelor de mediu.
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4. invatarea bazata pe intrebari si rezolvare de probleme: Elevii sunt incurajati sa puna
intrebari referitoare la sustenabilitate si sa exploreze solutii prin cercetare activa. Aceasta
metoda stimuleazd dezvoltarea gandirii critice si a abilitdtii de a rezolva probleme
complexe.

Colaborare internationala si dezvoltarea abilitatilor interpersonale

Un aspect important al proiectului ,,BE SMART, STAY GREEN” este dimensiunea sa
internationali. In proiect sunt implicati elevi din Romania, Turcia, Italia si Franta. Elevii sunt
impartiti in echipe mixte din diferite tari, ceea ce incurajeaza schimbul de idei si solutii inovative.
Aceastd colaborare internationald oferd elevilor oportunitatea de a invata sa comunice eficient n
limba engleza si de a intelege importanta cooperarii globale in fata problemelor de mediu.
Platforma Twinspace este folositd pentru coordonarea activitatilor, iar elevii participa la sondaje
si discutiile de pe forum pentru a-si exprima opiniile si ideile. Astfel, acestia invata nu doar sa

Activitati si metodologia aplicata pentru studierea pentru Obiectivele Dezvoltarii
Durabile

In cadrul proiectului, elevii vor studia urmitoarele Obiectivele Dezvoltarii Durabile: SDG 2 -
Eradicarea foametei, SDG 4 - Educatie de calitate si SDG 5 - Egalitatea de gen. Pentru fiecare
obiectiv specific vor crea produse finale colaborative, care pot include postere, videoclipuri sau
campanii de sensibilizare, e-book-uri etc.

Metodologia de lucru include patru pasi esentiali:

« Intrebiri ghidate pentru cercetare, prin care elevii vor explora diferite surse de informatie
pentru a intelege mai bine obiectivul ales.

o Crearea de resurse deschise de catre profesori, inclusiv fise de lucru interactive si
materiale educationale ce ajuta la aprofundarea cunostintelor. Spre exemplu, pentru a
intelege Obiectivele Dezvoltdrii Durabile, s-a realizat o resursa colaborativa de catre
profesorii- mentori
https://view.genially.com/678cb829dc9204be9611b9f6/presentation-
sustainability-presentation-bssg . De asemenea, pentru studierea SDG 5 - Egalitatea de
gen s-a realizat o resursd educationald deschisa care a fost utilizatd de cadrele didactice si
de catre elevi: https://learningapps.org/watch?v=pdk8hk8kt25

e Activitati in echipe mixte, unde elevii din scolile membre ale proiectului colaboreaza
pentru a crea materiale educationale pe tema sustenabilitatii. Spre exemplu, pentru SDG 5-
Egalitatea de gen, elevii coordonati de profesorii- mentori au realizat postere prin care au
atras atentia asupra inegalitatii de gen cu care s-au realizat prezentari, video-uri, e-books si
expozitii virtuale.

« intalniri online pentru a prezenta rezultatele si a discuta ideile si solutiile dezvoltate.

Competente dezvoltate de elevi
Prin intermediul proiectului, elevii vor invita sd abordeze problemele de mediu din perspective
multiple, dezvoltand:

o abilitati verzi: intelegerea problemelor de mediu si dezvoltarea unor atitudini responsabile
fata de natura.

o abilitati de viata: imbunatatirea gandirii critice, creativitatii, rezolvarii de probleme si
abilitatilor interpersonale.

o abilitati digitale: utilizarea de instrumente Web 2.0 si crearea de continut digital relevant
pentru a sprijini educatia pentru dezvoltare durabila.
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Proiectul ,,BE SMART, STAY GREEN” reprezinta o oportunitate extraordinara pentru elevi de a
invata despre sustenabilitate si de a se implica activ in protejarea mediului. Prin munca in echipa,
atat la nivel local, cat si international, elevii nu doar ca vor dobandi abilitati esentiale pentru viitor,
dar vor deveni adevarati agenti ai schimbarii in comunitatile lor si In lume. Proiectul eTwinning
demonstreaza puterea educatiei colaborative pentru a forma tineri responsabili, capabili sa
contribuie la un viitor sustenabil.

CREATE FUTURE GAMING

Prof. inv. primar Mera Alina Ioana
Scoala Gimnaziala ,,Horea, Closca si Crisan”, Turda

Proiectul eTwinning ,,CREATE FUTURE GAMING” mi-a oferit sansa de a faca un
schimb de bune practici, idei si resurse digitale, de a stabili relatii de prietenie si colaborare cu
profesorii si elevii din tarile participante: Romania, Turcia, Macedonia, Spania, Lituania.

Acest proiect a facut legatura intre profesorul creativ si elevul care invata prin creatia si
jocul profesorului care are o abordare multidisciplinara.

Proiectul s-a desfasurat in anul scolar 2021-2022 din februarie pana la finalul lunii mai.
In luna februarie ne-am cunoscut partenerii, am schimbat e-mail-urile, ne-am fixat scoala si
localitatea pe harta proiectului, ne-am inscris in gupurile de comunicare, am impartasit sarcinile
de lucru si am ales instrumentele web2. In luna martie, ne-am asigurat de regulile de siguranta pe
net, am cerut permisiunea parintilor pentru participarea copiilor la proiect si ne-am prezentat

B O W N

CREATE FUTURE GAMING
Twinning

S A D)
*‘lg 7 §
5 -

KJ s
Project eTwinning
2021 - 2022

elevii, localitatea, scoala, am creat logo-ul si posterul proiectului.
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In lunile aprilie si mai am folosit aplicatii, am creat si am diseminat creatiile noastre,
ilustrand folosirea acestora. In aceste luni copii au invatat jocurile interactive ale partenerilor, au
colaborat gi comunicat cu colegii parteneri. Am diseminat lucrarile individuale folosind diferite

platforme educationale.

Am participat la realizarea produselor finale comune prin colaborarea si comunicarea

BREHT G
80O 8

dintre elevi si dascili din tirile participante. il

Proiectul ne-a oferit oportunitatea de a testa cunostintele si abilitatile digitale, abilitati de
comunicare intr-o limba straind, crearea si utilizarea deverselor instrumente web 2.0. Crearea
propriilor jocuri si jocurile partenerilor nostri au fost cu adevarat antrenante si motivante pentru

elevii mei.

Jocurile digitale au reprezentat un mediu propice de promovare a Invatarii active si de
imbunatatire a competentelor digitale ale elevilor. Copiilor le-au placut absolut toate jocurile
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care au fost Incarcate in proiect: wordwall, quiz, puzzle, educandy, learningapps, etc.

Prin sustenabilitatea acestui proiect, produsele realizate, aplicatiile innovative si jocurile
digitale Incarcate de parteneri in proiect vor constitui premisele pentru valorificarea rezultatelor
finale.

Abilitatile digitale si de comunicare dobandite de elevi si cadrele didactice pe parcursul
acestui proiect raman si dupd incheierea proiectului. Jocurile digitale vor motiva elevii in
procesul lor de Invatare in urmatorii ani.

Beneficiarii proiectului si-au imbogatit abilitatile multidisciplinare, digitale si de comunicare.

PROIECTELE ETWINNING: EDUCATIE, COLABORARE,
CREATIVITATE, INOVATIE

Prof. Doina MAZGA,
Liceul ”Stefan Procopiu” Vaslui

In anul scolar 2024-2025, elevii si profesorii de la Liceul ,,Stefan Procopiu” din Vaslui
participd la cinci proiecte eTwinning care ofera oportunititi de dezvoltare personald si
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profesionald. Aceste initiative au contribuit la consolidarea colabordrii interculturale si la
dezvoltarea competentelor digitale, sociale, civice si transversale ale participantilor.

Problemele de mediu au fost abordate in cadrul proiectului ,,Earth is Our Home”, care
a reunit elevi si profesori din unsprezece tari europene (Croatia, Portugalia, Romania, Italia,
Grecia, Macedonia de Nord, Turcia, Slovacia, Franta, Letonia, Georgia). Prin activitatile

%;\

Earth is our home.
7
proiectului este urmarita atingerea urmatoarelor obiective:

o cresterea gradului de constientizare a elevilor cu privire la importanta protejarii mediului,
a biodiversitatii si a resurselor naturale;

o incurajarea elevilor sd adopte practici sustenabile, precum reciclarea, economisirea apei si
protejarea habitatelor naturale ale animalelor si pasarilor;

o stimularea lucrului in echipa si a gandirii critice prin activitati interactive, schimb de idei

ORSE 3032

si realizarea de materiale educative digitale.

In perioada octombrie 2024-ianuarie 2025, elevu au explorat lumea ammalelor a
pasarilor si a albinelor si au discutat despre pericolele care amenintd animalele, inclusiv pierderea
habitatului cauzatd de defrisari si extinderea urbana, braconajul si schimbarile climatice, despre
Lista Rosie a Speciilor Amenintate, ela boratd de Uniunea Internationala pentru Conservarea
Naturii, au descoperit specii de pasari locale si migratoare, au constientizat rolul important pe care
albinele il joaca in naturi si pentru oameni. In realizarea materialelor, au fost utilizate instrumente
digitale precum Canva, Kahoot, Power Point, Genially.

in februarie 2025, elevii au discutat despre reciclare, luna martie este dedicata Zilei
Mondiale a Apei, iar in aprilie elevii vor celebra Ziua Mondiald a Pamantului. In mai va avea loc
Saptdmana Laudato Si, 1n care se vor desfasura activitdti dedicate protejarii mediului, iar in iunie
se va realiza evaluarea proiectului si a rezultatelor obtinute. Rezultatele asteptate ale proiectului
includ crearea unei carti digitale comune, care va documenta toate activitatile si rezultatele
obtinute.

In luna mai, elevii vor participa la Siptimana Laudato Si’, un moment dedicat
congtientizarii importantei protejarii mediului, in spiritul mesajului transmis de Papa Francisc in
enciclica Laudato Si’ —,,Despre grija pentru casa noastra comuna”. Enciclica subliniaza impactul
negativ al consumerismului excesiv si al dezvoltdrii economice iresponsabile asupra naturii,
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criticand degradarea mediului si efectele schimbarilor climatice. Inspirdndu-se din aceste principii,
elevii vor desfasura activitati prin care vor reflecta asupra responsabilitatii fiecaruia de a contribui
la protectia planetei, adoptand obiceiuri sustenabile si actiuni concrete pentru conservarea
biodiversitatii.

Prin acest proiect, elevii nu doar ca 1si imbogatesc cunostintele despre mediul inconjurétor,
ci isi dezvoltd o atitudine responsabild fatd de naturd. Colaborarea internationald le ofera
oportunitatea de a invata unii de la altii, de a descoperi perspective diferite asupra problemelor de
mediu si de a gasi solutii creative impreuna.

Proiectul ,,Digital Explorers and Promoters of Cultural Heritage” este
implementat in colaborare cu 5 scoli din Romania, Franta, Grecia si Turcia si ofera elevilor si
profesorilor oportunitatea de a explora patrimoniul cultural european, cu scopul de a contribui la
conservarea $i promovarea acestuia, dar si a turismului sustenabil. Proiectul incurajeaza utilizarea

tehnologiilor digitale si colaborarea internationald pentru a stimula o constientizare mai profunda
"""" WERITAGE

ETWINNING

asupra valorilor culturale si identitare. S8 SR

in prlma etapa a proiectui, scolile partenere s-au 1ntaln1t online pentru a stabili regulile
de colaborare si calendarul activitatilor. Ulterior, elevii au participat la diverse activitati precum
crearea de videoclipuri despre situri UNESCO din tarile lor, contribuind la documentarea
patrimoniului mondial, realizarea de postere si prezentari care promoveaza patrimoniul cultural
european, folosind instrumente digitale precum Google Slides sau Canva, quiz-uri (Kahoot,
Wordwall). Prin activitdtile sale interactive si colaborative, proiectul dezvoltd competente
esentiale pentru viitor, inclusiv gandirea criticd, creativitatea si abilitatile digitale. Elevii nu doar
ca invata despre importanta conservarii patrimoniului, ci si despre responsabilitatea civica si

Digital explorers and Promoters of
CwHural tertage

valoarea dialogului intercultural.

Diseminarea rezultatelor se va face prin articole publicate in reviste online, postari pe
blog, videoclipuri colaborative si o colectie Wakelet care va prezenta activitatile si resursele
educationale digitale realizate in cadrul proiectului. Aceastd colectie va ilustra inovatia
pedagogica, integrarea curriculard si utilizarea creativa a tehnologiilor informationale si de
comunicare.
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Pentru anul 2025, tema eTwinning este "Citizenship education: celebrating what
unites us". Proiectul ""Digital Explorers and Promoters of Cultural Heritage' se incadreaza in
tema eTwinning pentru 2025 pentru cd promoveaza educatia pentru cetatenie prin intermediul
patrimoniului cultural, care este o componentd esentiald a identitatii comune europene. Prin
explorarea si promovarea patrimoniului cultural din diferite tari, elevii devin constienti de ceea ce
ne uneste ca cetateni ai Europei. Proiectul subliniazd valori importante pentru educatia
cetateneascd, precum unitatea in diversitate, responsabilitatea civicd si dialogul intercultural. Prin
colaborarea internationala si utilizarea tehnologiilor digitale, elevii invata sa aprecieze atat propriul
patrimoniu, cat si patrimoniul altor tari, dezvoltind o intelegere mai profundd a legaturilor
culturale care 1i unesc pe cetatenii europeni.

Proiectul eTwinning ,,Let’s cross the barriers throughs talents” este implementat in
colaborare cu profesori si elevi din Turcia si Italia. Obiectivele proiectului sunt:

LET’S CROSS BARRIERS
THROUGH TALENTS

(%]

Twinning

o Cresterea succesului elevilor oferind bunastare mentala, fizica si emotionala.

e Acordarea importantei abilitdtilor cognitive pentru a evalua succesul academic.

o Dezvoltarea bunastarii fizice, sociale si emotionale prin activitdti artistice, literare,
sportive.

In prima parte a proiectului, activititile au vizat siguranta online, realizarea de logo-
uri, postere si sloganuri. in luma feruarie 2025, tema activitatilor a fost starea de bine. Cu acest
prilej, elevii procopieni au fost provocati sd realizeze cate un poster cu tema Vision Board -
Calatoria mea constienta spre starea de bine in 2025 utilizdnd instrumental digital CANVA. Elevii
si-au setat obiective precum: Obtinerea permisului de conducere, Mai mult timp petrecut cu
familia, Note mai bune si succes la scoald, Consolidarea prieteniilor, Caldtorii si explorarea unor
locuri noi, Dezvoltarea pasiunilor: sport, gastronomie si multe altele! Obtinerea permisului de
conducere este un pas important spre independentd, iar dorinta de a petrece mai mult timp cu
familia reflectd valoarea conexiunilor autentice. De asemenea, focusul pe note mai bune si
succesul la scoala aratd o motivatie puternicd pentru excelentd. Calatoriile si explorarea lumii sunt
o oportunitate fantastica de Invétare si crestere personald, iar dezvoltarea pasiunilor demonstreaza
dorinta de auto-perfectionare si descoperire de sine. Prin acest exercitiu de vizualizare si
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echilibrat.
Proiectul eTwinning ,,impreuni pentru pace” este implementat in colaborare cu scoli
partenere din Italia, Grecia, Germania, Turcia si Romania si isi propune sd promoveze valori
fundamentale precum respectul, libertatea, respectarea drepturilor, legea, pacea, egalitatea si
solidaritatea. Prin participarea activa a elevilor, proiectul contribuie la dezvoltarea unei atitudini
de respect de sine si fatd de ceilalti, precum si la 0 mai bund intelegere a problemelor globale,
printr-o abordare criticd si implicare activa 1n initiative comunitare si responsabilitate sociala.
Elevii sunt implicati in activititi menite evidentieze semnificatia valorilor promovate:
Ziua Pacii (elevii au creat postere si desene tematice, au compus mesaje de pace si au participat la
dezbateri despre importanta mentinerii unui climat de convietuire armonioasd), Ziua Bunatatii
(activitati de voluntariat si gesturi de generozitate au fost promovate in randul elevilor, care au
organizat mici actiuni caritabile), Ziua Internationald a Nonviolentei (au fost realizate ateliere de
educatie civica, prin care elevii au invatat despre metodele de solutionare pasnica a conflictelor si

importanta comunicdarii constructive).

Proiectul faciliteazd promovarea traditiilor, obiceiurilor si nationalitatilor prin activitéti
specifice fiecarei tari participante. Elevii au explorat traditiile si sarbatorile nationale prin
schimburi culturale, prezentari interactive si Intalniri virtuale cu colegii lor din strdinatate. Aceste
activitati le ofera participantilor oportunitatea de a intelege mai bine diversitatea culturala si de a
aprecia valorile comune care unesc diferite popoare.

Prin implicarea in acest proiect, elevii isi dezvoltd competente sociale, cum ar fi
gandirea criticd, colaborarea internationald si responsabilitatea sociald. Interactiunea cu elevi din
alte culturi contribuie la largirea orizonturilor si la dezvoltarea empatiei si a spiritului reciproc. In
plus, noi, profesorii implicati avem ocazia de a experimenta noi metode pedagogice si de a
implementa practici educationale si instrumente digitale variate utilizate pe platforma eTwinning.

Participarea elevilor si profesorilor de la Liceul ,,Stefan Procopiu” Vaslui la proiectele
eTwinning din anul scolar 2024-2025 demonstreaza angajamentul institutiei pentru o educatie
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moderna, colaborativa si incluziva. Aceste initiative nu doar ca imbogatesc experienta de invatare
a elevilor, ci si le ofera oportunitatea de a interactiona cu tineri din diferite colturi ale Europei,
dezvoltandu-le astfel abilitdti esentiale pentru viitor.

Aceste proiecte creeazd un mediu de invatare dinamic, unde tehnologia, educatia
interculturala si dezvoltarea personala merg mana in mana. Elevii devin mai constienti de rolul lor
in societate, 1si imbunatatesc abilitatile de comunicare si colaborare si Invata sa priveascd lumea
cu o minte deschisa si critica. Profesorii, la randul lor, beneficiaza de schimb de bune practici si
metode inovatoare, consolidand astfel procesul educational. eTwinning nu este doar o platforma
de colaborare, ci 0 adevarata punte intre culturi, idei si viitoare generatii de cetateni europeni activi.
Prin implicarea in aceste proiecte, liceul continud sa isi demonstreze devotamentul pentru o
educatie de calitate, adaptatd provocarilor contemporane.

Galaxy A53 5G(

Mobilitate Erasmus la o institutie scolara din Spania: Oportunitati de

invatare si dezvoltare
Prof. inv. primar Micldu Alexandra-loana

Liceul Teoretic ”David Voniga” Giroc
Introducere:

In cadrul programului Erasmus+, schimburile de experienta intre scoli din diferite colturi ale
Europei sunt o oportunitate extraordinarad pentru elevi si profesori de a Tnvata unii de la altii, de a
explora culturi noi si de a dezvolta abilitati care sa le imbogateasca viata personala si

profesionald. Un astfel de schimb de experientd a avut loc la o scoald din Spania, unde elevii si
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cadrele didactice din diferite tiri s-au intalnit pentru a participa la activitdti educationale,

culturale si sociale.
Obiectivele schimbului de experientd Erasmus

Scopul principal al acestui schimb Erasmus a fost de a incuraja colaborarea si schimbul de bune
practici intre profesori din diferite tari europene. Participantii au avut ocazia sa descopere noi
metode de nvatare, sd aprecieze diversitatea educationald si sd dezvolte competente

interculturale.
Activitati si proiecte implementate- Jurnal de calatorie

In cadrul schimbului de experients, participantii au fost implicati intr-o varietate de activitti.
Impreuna cu elevii au lucrat la proiecte de grup, explorand teme legate de istoria, geografia si
cultura térilor lor. Au avut loc prezentari, dezbateri si jocuri educationale care au stimulat

creativitatea si gandirea criticd a participantilor.
Ziua 1 - Vizita la CEIP San Antonio

La CEIP San Antonio am fost intampinate calduros de domnul director Antonio Francisco
Vicente Lopez. Dupa o scurta prezentare, acesta ne-a vorbit despre scoala pe care o conduce si
despre sistemul educational din Spania. Scoala este situata in Elche, in districtul La Hoya, intr-o
zona rurala cu un nivel socioeconomic mediu. Scoala are 31 de cadre didactice si o varietate de
specialisti, inclusiv profesori de educatie timpurie, limbi strdine, muzicd, pedagogie terapeutica

si educatie fizica.
Oferta educationala:

o Educatie timpurie (3-6 ani): Se pune accent pe dezvoltarea abilitatilor intelectuale,
sociale si etico-morale ale copiilor, respectand stilul personal de invétare.

e Ciclul primar (6-12 ani): Se concentreaza pe dezvoltarea abilitatilor fundamentale (citit,
scris, calcul) si pe invatarea limbii engleze, fiind organizat pe 3 blocuri de subiecte: de

baza, specifice si autonom configurabile.
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Scoala dispune de terenuri de joacd, sald radio, biblioteca si alte facilitati pentru activitati
educationale si recreative.

Ziua 2 - Vizita la gradinita arondatd

In a doua zi, am vizitat gradinita arondata institutiei de invitimant, insotite de domnul director
Antonio Francisco Vicente Lopez. Am observat activitati similare celor din gradinitele din
Romania, iar prescolarii lucrau pe centre, avand mobilier adaptat varstei si materiale didactice
intuitive.

La grupa Testoaselor, copiii de 3 ani desfasurau activitati de matematica, scriere, modelaj cu
plastilind i identificare a fructelor si legumelor. Atmosfera era vesela, iar copiii erau
entuziasmati sa interactioneze cu noi, raspunzandu-ne in limba lor.

Un alt aspect interesant a fost utilizarea bicicletelor pentru invatarea regulilor de circulatie in
curtea gradinitei. Gradinita dispune de cantind, unde se prepara mancare proaspata.

Concluzia zilei a fost ca grupele de prescolari din Spania sunt asemanatoare celor din Romania,
avand activitati, materiale si atmosfera similare.

Ziua 3 — Proiecte si Activitati la CEIP San Antonio

In a treia zi, am discutat despre diversele proiecte in care scoala este implicata:

1. Proiecte Europene: Scoala participa la mai multe proiecte europene, inclusiv KA229, cu
mobilitati studentesti. Obiectivul este ca elevii s efectueze cel putin o mobilitate in
timpul invatdmantului primar. Proiectele au contribuit la Tmbunatatirea competentelor
lingvistice, digitale, promovarea incluziunii si respectul pentru traditiile altor tari.

2. Proiectul Sportiv: Activitatile extrascolare legate de sport sunt organizate in colaborare
cu alte scoli din Elche, promovand activitatea fizica in randul elevilor.

3. Proiectul de Solidaritate: Acesta implicad comunitatea educationala 1n activitati cu scop
solidar, in colaborare cu ONG-uri si asociatii care sprijind diverse cauze sociale si de
sanatate.

4. Proiectul de Reciclare: Scoala participd intr-un proiect de reciclare zilnica, cu containere

pentru colectarea selectiva a deseurilor, gestionate de o companie de reciclare.

Am asistat si la o ord de engleza 1n ciclul primar, unde elevii utilizau atat carti, cat si tablete

pentru a invata cuvinte noi si a accesa manualul digital. Lectia despre animale salbatice a fost
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interactiva, cu activitati individuale si de grup, iar profesorul a oferit feedback la finalul orei.
Elevii au fost implicati si entuziasmati.

Ziua 4 - Vizita la Valencia

In a patra zi, am avut o experienta culturald deosebita prin vizitarea orasului Valencia, incepand
cu Oceanografic Valencia, un loc dedicat conservarii vietii marine. Am observat diverse
ecosisteme, inclusiv rechini, broaste testoase, meduze, crocodili si multe altele, toate Intr-un
mediu natural bine intretinut.

Dupa vizita, am explorat centrul Valenciei, admirand cladirile istorice si plimbandu-ne prin
Centrul Vechi. Am savurat o paella cu ton, o delicatesd locala, si am vizitat locuri emblematice,
cum ar fi Seranos si arena de lupta cu tauri. Am incheiat ziua in Piata Primariei, un loc plin de
viatd, cu magazine $i suveniruri.

Valencia, al treilea oras ca marime din Spania, are o istorie fascinanta: fondat de romani in 138
i.Hr., ocupat de mauri in 714 si recucerit de regele Jaime I in 1238. Orasul este cunoscut si pentru
scoala sa de pictura.

Ziua 5 - Vizita la cantina scolii

In ultima zi a experientei Erasmus, am vizitat cantina scolii si am observat cum functioneaza.
Elevii intra pe grupe si pot alege din preparatele zilei, gatite la fata locului de bucataresele scolii.
Mancarea este echilibratd din punct de vedere nutritional, iar elevii au posibilitatea de a alege
fructe proaspete.

Personalul cantinei este prietenos si amabil, 1ar elevii sunt vizibil incantati de acest moment al
zilei. Cantina oferd nu doar o masa calda, ci si oportunitatea de a Intdri spiritul de echipa si
apartenenta la grup. Un serviciu esential intr-o institutie de invatamant.

Cultura Spaniola: O lectie de viata

Un alt aspect important al acestui schimb de experienta a fost descoperirea culturii spaniole.
Elevii si profesori au avut sansa sa participe la evenimente culturale locale, sa viziteze muzee si
sa invete despre istoria si traditiile regiunii. Gastronomia, dansurile traditionale si festivitatile au
fost doar cateva dintre activitatile care au contribuit la crearea unui mediu de invatare deschis si
dinamic.

incheiere

Participarea la un schimb de experienta Erasmus 1n Spania a fost o experienta transformatoare

pentru toti cei implicati. Aceasta a oferit nu doar oportunitati educationale valoroase, dar si
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momente de neuitat, care au consolidat legaturile intre profesori si institutii din diverse colturi
ale Europei. Programul Erasmus+ continud sd fie o poarta deschisa pentru dezvoltare personala si
profesionald, iar astfel de experiente vor avea un impact pozitiv pe termen lung asupra educatiei

si colabordrii internationale.
Bibliografie:

- Bracht, O., Engel, C., Janson, K., Over, A., Schomburg, H., & Teichler, U. (2006). The
professional value of ERASMUS mobility. Kassel, Germany: International Centre for
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- Diaz Chorne, L. (2025). La movilidad internacional y las practicas transnacionales en la

construccion europea:(, favorece realmente la movilidad internacional una identidad

comun?.
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e-Twinning si ERASMUS+
Profesor in Educatia Timpurie: Micsescu Florentina Gabriela

Scoala Gimnaziala nr 6 Timisoara

Programele e-Twinning si Erasmus+ joacd un rol important n educatia copiilor mici,
promovand colaborarea, invatarea interculturala si dezvoltarea personala.

eTwinning este o platforma online care faciliteaza colaborarea intre scoli din diferite tari
europene si promoveaza intelegerea diversitatii culturale si dezvoltarea abilitatilor sociale prin
proiecte collaborative.

Erasmus+ ofera oportunitdti de invatare informala si nonformala, sprijinind incluziunea si
dezvoltarea competentelor necesare pentru o societate multiculturala si digitala. Acesta
incurajeaza mobilitatea si invatarea prin experiente practice, pregatind copiii pentru o lume
globalizata

Pentru mine, acestea doud sunt o adevarata provocare deoarece abia le-am descoperit.

In perioada 17-21 februarie, anul acesta, am fost la un program de formare ERASMUS in
Croatia, Split. Cursul a fost despre “Sustainability in education — introducing green and eco-
lifestyles™.

Am invatat despre schimbarea climei, despre sustenabilitate, despre biodiversitate si ecosisteme,
despre diversitate, egalitate si incluziune.
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Exemple de sustenabilitate: reducerea consumului de apa (ex: cand ne spalam pe dinti),
reducerea risipei alimentare, utilizarea energiei regenerabile (ex: panouri solare), transport
ecologic (ex: autobuz, biciclete..), plantare spatii verzi.

Deoarece Split este pe malul Marii Adriatice, am desfasurat si actiuni de recunoastere a
animalelor si plantelor marine, am avut ocazia sa le curdtdm de plastic (aricii de mare in special)
dar si de alte deseuri aruncate iresponsabil. Am aflat cd s-au facut studii si oamenii de acolo
mananca saptamanal plastic cat contine un card bancar. La o recomandare asemanatoare,mi-am
dat seama ca eu realizasem deja 2 ani la rand ,,Cea mai mare lectie din lume” cu prescolarii,
proiect educational organizat de UNICEF, care si-a propus sa sensibilizeze copiii cu privire la
probleme globale, inclusiv poluarea apei. In cadrul acestei lectii, cei mici invata despre impactul
poluarii apei asupra mediului si sanatatii umane, dar si despre solutii practice pentru reducerea
acesteia. Activitdtile sunt concepute pentru a fi interactive si adaptate varstei participantilor,
avand ca scop dezvoltarea unui simt al responsabilitatii fata de resursele naturale.

Un ecosistem este o comunitate formata din organismele vii (plante, animale, microorganisme) si
mediul lor fizic (sol, apa, aer), care interactioneaza intre ele. Biodiversitatea contribuie la
stabilitatea si rezilienta ecosistemelor. De exemplu, padurile bogate in specii de plante sunt mai
rezistente la ddunatori sau la schimbdrile climatice. Pierderea biodiversitétii poate destabiliza
ecosistemele, afectand disponibilitatea resurselor naturale, lanturile trofice (Fiecare specie joaca
un rol Intr-un ecosystem, de exemplu disparitia pradatorilor poate duce la suprapopularea
erbivorilor, afectand vegetatia.)

In ceea ce priveste diversitatea, o institutie de invitimant poate organiza evenimente culturale
pentru a sdrbatori diferite traditii si sa creeze un mediu incluziv pentru toti. Egalitatea eprezinta
tratamentul echitabil al tuturor, asigurandu-se ca fiecare persoana primeste aceleasi oportunitati,
indiferent de diferentele lor. Incluziunea inseamnad sd creezi un mediu in care toti indivizii sa se
simta respectati, acceptati si valorizati, astfel Incat sa-si poatd aduce contributia autentica.

r

Thanks for your attention!
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Am apreciat ideea de a realiza cat mai multe misiuni cu copiii in aer liber. Am primit multe
sugestii de activitati: jocuri senzoriale cu elemente din natura (frunze, conuri, pietre,
crengute...etc), jocuri motrice cu pipete, palnii, sticle mici, observari Intr-un metru patrat, jocuri
didactice de recunoastere a bolilor plantelor, de recunoastere a sunetelor produse de animale
(pasari in special), jocuri de eliminare a speciilor invazive din parc...etc.

Poate voi initia anul viitor un proiect e-Twinning in acest sens.

Experienta Erasmus+ este una valoroasa si transformatoare, m-a invatat si ma adaptez la medii
diverse si sd-mi dezvolt Increderea Tn mine deoarece am rdmas in relatii bune cu profesori de la
cursul “Sustainability in education — introducing green and eco-lifestyles”.

In ceea ce priveste e-Twinning, sunt implicata in primul meu proiect, realizat de colega mea,
,»Magic of Spring”, care este in desfasurare. Sunt fericita sa colaborez cu colegi din Europa si sa
realizdm impreund lucruri marete.

Surse de inspiratie online:
European School Education Platform

Programul Erasmus+

> Technology in Classroom - ICT in the Digital Era —
Tablets Educational Apps”’

Autori Zamfirescu Georgeta Raluca si Militaru Iolanda

Liceul Voievodul Mircea, Dambovita

in perioada 7-11 august 2023 , doua cadre didactice de la liceul Voievodul Mircea ,
respectiv dna profesor Militaru Iolanda si dna profesor Zamfirescu Raluca , au participat la cursul
de formare >’ Technology in Classroom - ICT in the Digital Era - Tablets Educational Apps’’,
desfasurat in Atena , Grecia . Acesta face parte din Proiectului Erasmus+ “ Acreditare pentru
mobilititi ERASMUS+ in domeniul Educatiei Scolare (2021-2026)” , KA1 SCH, nr. de
referinta: 2022-1-RO01-KA121-SCH-000065519, care urmadreste stimularea interesului elevilor
pentru procesul educational prin intermediul aplicatiilor si metodelor si tehnicilor moderne, fapt
care poate conduce cu usurintd la un procent mult mai mare de promovabilitate la examenul de
bacalaureat si de asemenea la reducerea absenteismului si a abandonului scolar implicit.

Cursul >’ Technology in Classroom - ICT in the Digital Era - Tablets Educational Apps’’—
Educational Technology Creative Implementations in the Classroom organizat de LAMBDA
TWELVE IKE si a avut ca principale obiective :

e Promovarea utilizarii TIC la majoritatea materiilor de studiu pentru stimularea creativitatii
si a curiozitdtii elevilor
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Utilizarea tuturor gadget-urilor cum ar fi computer personal, telefon mobil, tablete, ochelari
VR, schimba modul in care putem oferi copiilor nostri cai de invatare. Pe baza diferitelor
stiluri de invatare si in functie de inteligenta fiecarui elev, putem propune o varietate de
module educationale imbunatatite cu tehnologie.

Impartasirea unor experiente practice si a unor studii de caz care au ca principal scop
implemetarea TIC la orele de curs si avantajele care decurg din aceastd metoda moderna
Prezentarea unor tehnici de lucru si jocuri educationale precum Kahoot, Quizz, BOOklet,
WordWall, Deck.Toys, Gamilab.com, Educaplay, Hour of Code, Phet.colorado,
Scientix.eu, Digital storytelling

Iata pe scurt citeva dintre aplicatiile cele mai importante si usor de folosit in timpul orelor
de curs

1.

Digital storytelling

"Povestirea digitala'" este un termen relativ nou care descrie noua practica a oamenilor
obisnuiti care folosesc instrumente digitale pentru a-si spune ,,povestea’.
... Pur si simplu, povestile digitale sunt filme multimedia care combind fotografii,
videoclipuri, sunet, muzica, text si, adesea, o voce narativa.

Procesul reflecta procesul traditional de scriere

Povestirea digitala este o scriere care implica urmatoarele etape :

Reflectarea si gasirea de idei
Planificarea

Crearea

Revizuirea

Editarea

Publicarea

Reflectarea finala

Povestirea digitala este perfecta pentru partajare si colaborare in ceea ce priveste
urmaitoarle aspecte :

Preda un concept academic

Preda o abilitate specifica

Spune o poveste

Creeaza impact

Aduce constientizare asupra unei probleme sau cauze
Incepe (sau opreste) ceva

Provoaca opinii populare

2.0SMO suite - https://www.playosmo.com/en/

3. https://www.golabz.eu/labs

4. http://www.scientix.eu
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5. http://www.storyboardthat.com

6. https://www.pixton.com- o aplicatie extrem de inetresanta pentru crearea de benzi desenate

7. https://www.mystorvbook.com

8. https://www.storyjumper.com- Cel mai simplu mod de a crea, narra si publica propriile tale
carti cu coperta cartonata si brosata. Citeste si asculta carti din comunitatea noastra globala.

9. https://bookcreator.com

Book Creator este un instrument simplu pentru crearea unor carti digitale uimitoare.
Creeaza-ti propriile resurse didactice sau lasa-ti elevii sa preia controlul. Combina text, imagini,
audio si video.

10. https://voicethread.com/

Voicethread este o platforma populard pentru crearea de povesti digitale interactive si
prezentari multimedia. Permite utilizatorilor sd incarce o varietate de continuturi , cum ar fi
imagini, videoclipuri, documente si diapozitive, apoi sd inregistreze naratiuni audio sau video
pentru fiecare element. Acest lucru creeaza o experientd captivantd si interactivd pentru public,
care poate fi deosebit de utild in contexte educationale.

Caracteristicile cheie ale VoiceThread includ:

1. incircare multimedia: Utilizatorii pot incirca imagini, videoclipuri, prezentiri
PowerPoint, PDF-uri si multe altele pentru a crea prezentdri dinamice.

2. Naratiune audio/video: Puteti inregistra si adduga naratiuni (audio sau video) pentru
fiecare element de continut pentru a-1 explica sau a-1 extinde.

3. Discutii interactive: Spectatorii pot ldsa comentarii pe diapozitivele sau elementele
multimedia specifice, stimuland o discutie despre continut.

4. Incorporare: Dupd ce un VoiceThread este finalizat, acesta poate fi incorporat intr-un site
sau blog, facandu-1 usor de distribuit unui public mai larg.

5. Colaborare: Este un instrument excelent pentru proiecte de grup sau munca colaborativa,
unde mai multe persoane pot contribui prin addugarea de comentarii, media sau naratiuni
proprii.

Toate aplicatiile si platformele enumerate mai sus pot fi folosite frecvent in domeniul
educational pentru a crea lectii, discutii si prezentari interactive. Ele pot fi un instrument valoros
pentru profesori, studenti si oricine doreste sd faca procesul educational mai captivant si interactiv.

Participarea la acest curs a fost o oportunitate de imbogatire a experientei profesionale, de
dobandirea unor informatii importante in cee ace priveste multitudinea de aplicatii pe care le putem
utiliza fiecare dintre noi la materia pe care o predam pentru a crea un mediu educational cat mai
atrectiv si stimulativ pentru elevii nostri. Profesorii participanti vor face o diseminare in randul
colegilor cadre didactice de la “Liceul Voievodul Mircea “, precum si celorlate cadre didactice din
judet prin prezentarea tuturor cunostintelor dobandite in cadrul consfatuirilor sau a cercurilor
metodice.
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Disclaimer: “Continutul prezentului material reprezinta responsabilitatea exclusiva a
autorilor, iar Agentia Nationald si Comisia Europeana nu sunt responsabile pentru modul in care
va fi folosit continutul informatiei”.

\ " Technology in Classroom - ICT in the Digital Era - Tablets Educational Apps™
07 -11.08 20

» 'he Magic of Winter”- exemple de bune practici eTwinning

Mioc Cristina-Adina, Scoala
Gimnaziald Gavojdia

eTwinning este o platforma educationald care face posibila colaborarea intre scoli din
Europa si din intreaga lume prin proiectele eTwinning, care faciliteazd colaborarea elevilor si
cadrelor didactice in diverse domenii, contribuind la schimbul de idei si experiente intr-un mediu
virtual. Proiectul eTwinning ,,The Magic of Winter”, reuneste scoli din mai multe tari cu scopul
de a explora magia iernii prin activititi educationale inovative. In acest referat, vom analiza bunele
practici in implementarea acestui proiect, subliniind impactul lor asupra elevilor si al cadrelor
didactice implicate.

Proiectul ,,The Magic of Winter” a intrunit un numar de 69 parteneri si numerosi elevi din
Romania, Grecia, Italia, Republica Moldova, Polonia, Turcia, avand ca scop promovarea
colaborarii interculturale intre elevii si cadrele didactice din scolile europene partenere.
Obiectivele specifice au inclus: explorarea traditiilor si obiceiurilor de iarnd din diverse culturi,
imbogdtirea cunostintelor elevilor despre sezonul rece, inclusiv despre natura, animalele si
activitatile specifice iernii, dezvoltarea abilitatilor de comunicare si colaborare in limba engleza,
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ca limbd comuna, crearea unui produs final comun, care sa reflecte activitdtile realizate pe
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Proiectul a urmdrit formarea de competente necesare si valori adecvate pentru a forma
societatea de maine. Au fost vizate competente de programare si codare: elevii au dobandit o
introducere 1n elementele de baza ale codarii prin jocuri interactive si activitdti, Tmbunatatind
gandirea logica si abilitatile de rezolvare a problemelor. La fel de importanta a fost si dobandirea
de competente sociale si emotionale. Prin participarea la activitati precum discutii legate de
combaterea hirtuirii si crearea de mesaje de prietenie pentru Ziua Indrigostitilor, elevii si-au
consolidat empatia, respectul pentru ceilalti si responsabilitatea sociala.

Bunele practici in implementarea proiectului au vizat in primul rand comunicarea si
colaborarea eficientd intre scoli, aceastd colaborare fiind esentiald pentru succesul proiectului.
Cadrele didactice participante au utilizat platforma eTwinning pentru a impdartasi resurse
educationale, a coordona activitatile si a stabili un plan comun de actiune. Comunicarea constanta
si stabilirea unor obiective clare au asigurat un flux eficient de informatii si au creat o noud

Y|

comunitate eTwinning.

Activitatile proiectului au fost variate si interactive. Elevii au realizat lucrari artistice legate
de iarnd, cum ar fi felicitari, colaje sau desene, au creat videoclipuri despre activitatile lor favorite
de iarna si au realizat prezentari pe teme legate de sezonul rece. Aceste activitati au fost nu doar
educationale, dar si foarte atractive pentru elevi, stimulandu-i sa participe activ la proiect.

Proiectul a integrat numeroase tehnologii digitale, cum ar fi platformele de
videoconferinta, bloguri, forumuri si aplicatii interactive (Canva, TwinSpace, Scratch). Elevii au
fost incurajati sa creeze prezentari digitale, sa participe la intdlniri online si sd impartaseasca
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imagini si videoclipuri cu activitatile lor de 1arna. Aceste activitati nu doar ca au facilitat invatarea,
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ci au stimulat creativitatea si spiritul de echipa.®

Fiecare scoala participanta a prezentat traditiile sale de iarna, iar elevii au avut ocazia sa invete
despre obiceiurile altor culturi. Aceste schimburi de informatii au avut un impact pozitiv asupra
dezvoltarii sentimentului de respect si intelegere intre elevi din diferite colturi ale Europei. De
asemenea, acest schimb intercultural a fost un bun prilej pentru elevi de a-si exprima identitatea
culturald si de a invata despre diversitatea lumii in care traiesc.

Un alt aspect important al proiectului a fost evaluarea continud. Cadrele didactice au oferit
feedback constant elevilor, iar progresul acestora a fost monitorizat pe parcursul Intregului proiect.
Aceasta a permis ajustarea activitatilor pentru a se asigura cd obiectivele educationale erau
indeplinite si ca elevii aveau o experientd de invatare plicuta si eficienta.

Beneficiile proiectului ,,The Magic of Winter” cuprind dezvoltarea abilitatilor de
comunicare. Prin colaborarea cu elevi din alte tdri, elevii au Invatat sd comunice eficient in limba
engleza, sa 1si exprime ideile clar si sa coopereze Intr-un cadru international. Aceste abilitati sunt
esentiale in contextul globalizarii si al comunicdrii interculturale.

De asemenea trebuie mentionata stimularea creativitdtii si a gandirii critice. Activitdtile
creative au stimulat imaginatia elevilor si i-au incurajat sd abordeze subiectele iernii din
perspective originale. In plus, prin discutiile cu elevii din alte tari, acestia au fost provocati sa isi
exprime opiniile si sa reflecteze asupra diversitatii punctelor de vedere.

Proiectul a ajutat si la imbunatatirea intelegerii interculturale. Proiectul a oferit elevilor o
oportunitate valoroasd de a invata despre alte culturi si traditii, ceea ce le-a sporit intelegerea
interculturala si toleranta fata de diversitate. Au inteles ca bucuria si magia iernii poate fi traitd
impreund chiar dacd avem obieceiuri diferite, ne putem simti aproape desi cateodatd ne despart
distante de mii de kilometri.

Bineinteles toate acestea au dus la o crestere a motivatiei pentru invatare. Participarea intr-
un proiect international si realizarea de activitati atractive impreund au crescut motivatia elevilor
de a invata. Experientele de invatare prin joc si colaborare au fost mult mai placute decat abordarile
traditionale.

»The Magic of Winter” a fost un exemplu de succes In ceea ce priveste utilizarea
tehnologiilor digitale pentru a sprijini invatarea interculturala si colaborativa. Prin bune practici
precum colaborarea Intre scoli, utilizarea tehnologiilor moderne si implicarea activa a elevilor in
activitati interactive, acest proiect a demonstrat importanta invatarii prin cooperare si schimb de
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experiente. Impactul acestui proiect a fost semnificativ atat pentru elevi, cat si pentru cadrele
didactice, contribuind la dezvoltarea competentelor de comunicare, creativitate si intelegere
interculturala.

Proiectele eTwinning, cum ar fi ,,The Magic of Winter”, sunt exemple excelente de bune
practici in educatia modernd, deoarece promoveazd invatarea colaborativa, interculturald si
creativa. Aceste proiecte nu doar cd aduc beneficii elevilor in ceea ce priveste dezvoltarea
competentelor academice si sociale, dar si contribuie la formarea unor cetiteni europeni
responsabili si deschisi la diversitate.

b |

Twinning

Winter in Europe- eTwinning PROJECT

Prof. inv. primar, Morosanu Livia Ricuta
Scoala Gimnaziala ,,Anastasie Panu” Husi

In anul scolar 2024-2025, elevii clasei a II-a D de la Scoala Gimnaziala ,,Anastasie Panu”
au participat la Programul European e-Twinning cu tema ,,Jarna in Europa”, alaturi de alte scoli
din Romania, Turcia, Grecia, Republica Moldova, Spania, Lituania, Ucraina, Italia si Polonia.

eTwinning este o platformd europeana dedicata colaborarii dintre scoli prin intermediul
tehnologiei digitale.

Proiectul ,Iarna in Europa” creeazd o punte de legaturd intre elevi din diverse tari
europene, oferindu-le oportunitatea de a descoperi si impartasi modul in care iarna influenteaza
cultura, traditiile si obiceiurile fiecarei tari. Elevii vor participa la activitati artistice, literare si
digitale, vor colabora si vor invata prin intermediul platformelor online .

Obiectivele acestui proiect sunt:

o Cunoasterea diversitatii culturale si geografice a Europei in ceea ce priveste traditiile si
obiceiurile de iarna.

« Imbunititirea abilitatilor de tehnologie digitald prin colaborare pe platforma eTwinning.

o Dezvoltarea abilitatilor de comunicare in limbi strdine.

« Invatare prin colaborare: elevii si profesorii vor lucra impreuna pentru a crea proiecte
interactive si resurse educationale.

Pe parcursul proiectului, participantii desfdsoara diverse activitati:
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NOIEMBRIE
1. Prezentarea proiectului nostru prin realizarea de logo-uri, postere
2. Intalnire online si prezentare a partenerilor de proiect.
3. Concurs de logo.

DECEMBRIE
1. Schimbul felicitarilor de Craciun si Anul Nou.
2. Carte in colaborare ,, Traditii si obiceiuri de iarna 1n tara mea”.
3. Poezie acrostica — Iarna in Europa.

NUARIE
1. Jocul nostru comun ,,larna in Europa”

2. Activitate de codificare. Saptdmana de programare iarna in Europa.
3. Winter eTwinning eBook — povesti si desene de iarna.

Twinning

FEBRUARIE
1. Povestea de iarna — o activitate comuna pentru a crea o poveste.
2. Ziua Internationala a sigurantei pe internet.

3. Produsul final al proiectului, certificate de finalizare.
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REZULTATE ASTEPTATE

Derularea proiectului in scoala noastra a avut efecte benefice atat asupra elevilor, cat si asupra
noastra, ca profesori. Elevii isi vor dezvolta imaginatia si creativitatea, vor Tmpartasi traditiile de
iarnd ale tarii lor cu prietenii din alte tari, vor schimba felicitari de Craciun, isi vor Tmbunatati
vocabularul si vor invata sa-si exprime liber gandurile si isi vor aprofunda cunostintele de limba
engleza. Noi, ca profesori, avem posibilitatea de a colabora cu colegi din alte tari, schimband
metode de predare, cunostinte si experiente, promovand in acelasi timp dezvoltarea lor
profesionala.

STRATEGII DE PREVENTIE A BULLYINGULUI
iN SCOALA SPECIALA

PROFESOR PSIHOPEDAGOG CRISTINA SIMONA MOSONI
CENTRUL SCOLAR PENTRU EDUCATIE INCLUZIVA "ALEXANDRU ROSCA” LUGOJ

Sub umbrela Acreditarii Erasmus+, Centrul Scolar pentru Educatie Incluziva ”Alexandru
Rosca” Lugoj implementeaza in perioada 1 iunie 2024 — 31 august 2025 al patrulea proiect de
mobilitate scolara NR. 2024-1-RO01-KA121-SCH-000221085, finantat prin Programul
Erasmus+, in cadrul céruia, in perioada 16 — 20 februarie 2025, patru cadre didactice (profesori de
psihopedagogie speciala pentru invatamant primar si gimnazial, profesor itinerant si de sprijin,
profesor-educator) au participat la cursul de formare: "Prevent bullying and cyberbullying in
schools”, organizat la Split, in Croatia. Experientele din mobilitate au fost transferate intr-o prima
etapa colegilor profesori, in cadrul unui eveniment de diseminare organizat dupa intoarcerea din
mobilitate a profesorilor participanti.

cu obstacole sociale si sunt mai vulnerabile in fata agresorilor, ceea ce poate creste riscul de a fi o
victima a bullyingului. Cand vorbim despre bullying in scoald, oricare ar fi forma acestuia, chiar
daca ne referim la o scoald care nu se confrunta cu acest fenomen sau are o ratd scazutd a acestuia,
fara a exclude importanta interventiei acolo unde e cazul, trebuie spus insd ca preventia bullying-
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ului este extrem de importanta, fiind esentiald pentru a asigura un mediu de invatare pozitiv care
sa confere elevilor nostri siguranta si incluziune.

Existd o serie de strategii ce pot fi implementate la nivelul oricarei scoli pentru a preveni
sau a reduce bullyingul, prin eforturi sustinute de intreaga scoala si un plan de actiune coerent
pentru prevenirea eficientd a agresiunii, pentru a dezvolta o comunitate educationald bazata pe
respect, acceptare si empatie Intre membrii sdi, care sa sporeascd respectul de sine si
responsabilitatea sociald pentru a reduce bullyingul.

Cele 6 reguli de preventie a bullying-ului cunoscute sub numele de ,,6R” prevad
implementarea urmatoarelor strategii la nivelul Intregii comunitati a scolii:

R 1 — REGULAMENT ANTI-BULLYING: Elaborarea in scoald a unei politici antibullying care
genereaza acceptare si respect

Dezvoltarea unei politici antibullying care sd se potriveasca cu valorile scolii si nevoilor
elevilor si care sd se concentreze pe prevenire, cu enuntarea unor reguli clare referitoare la
comportamentele acceptabile si inacceptabile, sd se stimuleze participarea tuturor, cu implicarea
inclusiv a parintilor in crearea unui climat respectuos. Foarte importante sunt: promovarea
respectului fatd de toti elevii, indiferent de abilitatile lor, intelegerea si aprecierea diferentelor,
abordarea pozitiva, stabilirea unor roluri clare, atat profesorilor, cat si elevilor, enuntarea clara a
consecintelor pe niveluri de agresiune, care iau 1n considerare varsta, caracteristicile
psihoindividuale ale elevilor, intentia si frecventa.

R 2 - RECUNOASTEREA BULLYINGULUI: Identificarea semnelor si formelor de bullying

Toate partile interesate din comunitatea scolard trebuie sa inteleaga ce este bullyingul, sa
recunoascd indicatorii si sd beneficieze de formare continua, sd invete cum sa identifice orice tip
de agresiune astfel incét sd poatd interveni in mod corespunzator si consecvent: elaborarea prin
colaborare a unor materiale educative, postere si afise de informare, organizarea de campanii
educationale, proiecte, workshopuri pentru profesori si parinti etc.

R 3 -RAPORTARE: Crearea unui sistem eficient de raportare si interventie in cazurile de bullying

Procedura de raportare a bullyingului sa fie foarte bine cunoscuta, elaborarea unor
formulare usor de completat si monitorizarea raportarii; in acest fel, rapoartele realizate creeaza
dovezi ale frecventei si locatiilor agresiunii, pentru a se interveni mai eficient si sporesc securitatea
elevilor.

R 4 — RASPUNS: Elevii trebuie invitati cum si rispundi la intimidare

Dezvoltarea de catre scoala a unui climat in care intreg personalul scolii, elevii si parintii
sd-si asume responsabilitatea pentru prevenirea sau reducerea bullyingului, formarea personalului
scolii pentru a aplica strategii eficiente de interventie, pentru rezolvarea conflictelor, precum si
stimularea elevilor sa se implice si sa fie responsabili, sd devind ambasadori ai scolii n siguranta.

R 5 — REFUZUL VICTIMIZARII: Sprijinirea victimelor pentru a invita strategii pentru a
se apara si a reduce victimizarea

Formarea continud este esentiald pentru ca intreaga comunitate a scolii sd poatad
sd identifice si sa sprijine potentialele victime, de asemenea, examinarea rapoartelor si elaborarea
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unui plan de sigurantd, astfel incat sa se ofere sprijin emotional si strategii de combatere a
bullyingului.

R 6 - REFORMAREA COMPORTAMENTULUI: inlocuirea comportamentului de bullying cu
reactii prosociale

Elevii care folosesc comportamente de bullying trebuie ajutati sa inteleaga ca agresivitatea
nu este adecvata si sd adopte obiceiuri prosociale, utilizarea unor tehnici de modelare a
comportamentului, cooperarea in echipele multidisciplinare pentru a crea un plan de interventie
specific elevilor, cu moduri mai sdnatoase de a relationa si de a gestiona situatii de agresiune in
care pot fi implicati, mentori care sd serveascad drept modele si care ofera sprijin in situatiile dificile
cu care se confrunta..

Implementarea acestor strategii poate contribui la crearea unui mediu mai sigur, mai
echitabil si mai primitor pentru toti elevii care invatd in invatamantul special si special-integrat.
Este important sa existe o colaborare intre cadrele didactice, elevi, parinti si comunitate pentru a
asigura eficacitatea acestor masuri.

Ca o concluzie, prezint mai jos cateva exemple de bune practici in programele de preventie
a bullyingului, aplicabile in orice scoald (Swearer, Susan M., 2019):

e Cooperare si implicarea tuturor membrilor comunitatii scolare: corpul profesoral, echipa
manageriald, personalul administrativ, pdrintii si elevii,

o Coerenta si claritate in ceea ce priveste regulile si consecintele angajarii in actiuni de bullying,
precum si a sustinerii bullyingului, sau a neimplicarii, a lipsei de raportare;

o Focalizarea pe schimbarea dar si cunoasterea normelor sociale ale mediului scolar;

o Evaluarea nivelului de bullying si victimizare In scoald (sondaje, interviuri, chestionare);

e Motivarea tuturor membrilor scolii sd@ participe la programe de formare in preventia
bullyingului;

o Stabilirea unei echipe/organ consultativ pentru eficienta si coordonare a eforturilor;

o Cresterea monitorizdrii din partea adultilor, in special in zonele cu risc sporit ca fenomenul
bullyingului sa se produca (toalete, curtea scolii, spatii mai greu vizibile, terenul de sport etc.);

o Constientizarea faptului cd in bullying avem doua victime, atat victima bullyingului cat si
agresorul sunt victime, acesta din urma fiind la rdndul lui o victima care a fost agresatd anterior
- interventii individuale pentru ambii elevi implicati;

e Abordarea prin cooperare a temei prevenirii bullyingului in scoala, frecvent in activitatile
didactice si terapeutice curente, prin activitdti extrascolare, proiecte si parteneriate
educationale etc.

BIBLIOGRAFIE:

e Curs de formare continud “Prevent bullying and cyberbullying in schools”, Maksima
Training Center, Split, Croatia, 2025;

e https://www.youtube.com/watch?v=TK5VI7AS5hbY, “Webinarium 2019: Bullying,
Empathy, and Multiple Intelligences”, Swearer, Susan M., 2019.

,,Continutul prezentului material reprezinta responsabilitatea exclusiva a autorilor, iar Agentia
Nationala si Comisia Europeand nu sunt responsabile pentru modul in care va fi folosit continutul
informatiei”.
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Spunem STOP BULLYING prin proiecte eTwinning

Prof. Mot Cornelia Alina, Scoala Gimnaziala Gavojdia, Judetul Timis

Bullying-ul, care este o parte importanta a violentei scolare, este o problema comuna in Intreaga
lume. Prin activitatile proiectului eTwinning Unite against bullying dorim sa crestem tineri care
sunt constienti de bullying-ul de la egal la egal si care stie ce sa facd in fata bullying-ului. Acest
proiect va avea un impact major asupra tuturor scolilor participante, deoarece pe masura ce elevii
conduc proiectul, ei vor deveni din ce in ce mai constienti de problemele pe care le poate aduce
bullying-ul, nu numai in scoala lor, ci si in societate. Proiectul ii va ajuta atat pe elevi, cat si pe
profesori si pe oamenii din societate sa stie ca nu sunt singuri, sd-i facd sa se simtd increzatori si
sa-si exprime sentimentele In caz de agresiune si sa trdiasca in pace.

In cadrul acestui proiect colaboreazi profesori si elevi din scoli din Roménia Turcia, Polonia,
Italia, Lituania, Republica Moldova, Grecia, Spania, Croatia, Georgia, Portugalia, Albania.
Obiectivele proiectului sunt:

Cresterea gradului de constientizare cu privire la bullying si impactul acestuia asupra victimelor.
Dezvoltarea de strategii si activititi pentru prevenirea bullying-ului.

Impartasirea experientelor si a bunelor practici intre scoli din diferite tari.

Promovarea empatiei si a respectului reciproc intre elevi.

Dezvoltarea abilitatilor TIC

Imbunititirea competentelor lingvistice.

Activitatile propuse in cadrul proiectului nostru sunt realizate In colaborare, in echipe
internationale.

1. Prezentarea proiectului nostru prin crearea de logo-uri, postere, intalnire si cunoastere a
partenerilor de proiect

2. Joc pe reguli de securitate

3. Concurs de logo

4. Saptamana codului — Activitate de codare

5.Ziua internationald Tmpotriva violentei scolare si a agresiunii 7 noiembrie

6. Ziua Internationala a Tolerantei 16 noiembrie

7. Ziua Internationald a Persoanelor cu Dizabilitati 3 decembrie

8. Urdrile noastre pentru Sarbatorile de iarna

9. Jocul nostru comun - STOP BULLYING

10. Ziua internationald pentru nonviolenta in scoli 30 ianuarie

11. Povestile noastre despre Bullying

12. Ziua internationald a sigurantei pe internet

13. Scrisori si semne de carte pentru prietenii mei- Uniti-va impotriva agresiunii

14. Ziua Internationala Roz 21 martie

15. Poemul acrostic al proiectului nostru

16. Flashmob-ul ,,Stop Bullying”

17. Ziua eTwinning, Ziua Europei - 9 mai

18. Ghid de bune practici pentru prevenirea si combaterea agresiunii in scoala

Activitatile proiectului sunt integrate 1n curriculumul national la urmatoarele
discipline Dezvoltare personald, Educatie civica, Limba si comunicare, Limba Engleza, Arte
vizuale si abilitati practice, Muzica si miscare si TIC.

157



PIC*COLLAGE (|

Prin intermediul unui proiect eTwinning axat pe bullying, elevii nu doar ca invatd sd combatd un
fenomen negativ, ci si isi dezvolta competente esentiale pentru viata si pentru o carierd de succes.
Aceste competente 1i ajutd sa devina cetateni mai buni si mai constienti de rolul lor in societate

JOCURI SI TEHNICI TEATRALE PENTRU COPII”
EXEMPLE DE BUNA PRACTICA

Profesori psihopedagogi: MUNTEANU ALINA-MARIA, MIRON ALINA-LILIANA
C.S.EI”ALEXANDRU ROSCA” LUGOJ

”Spune-mi si voi uita. Aratd-mi si voi tine minte. Implicd-ma si voi intelege”

proverb chinezesc

Intr-o societate in care se cautd solutii pentru crearea unui cadru educational care si
confere o stare de bine tuturor celor implicati (elevi si profesori), considerdm ca teatrul este o
metoda alternativa excelenta pentru a satisface aceste nevoi. Ca forma de arta personald sau
colectiva, teatrul ne pune la dispozitie tehnici de invatare si instrumente variate care sa faca din
actul predarii un proces provocator, ce presupune un echilibru Intre invatare si dezvoltare
personala.

Programul Erasmus +, prin mobilitatea la cursul "DRAMA TECHNIQUES:
DEVELOPING SELF-EXPRESSION, COMMUNICATION AND SOCIAL SKILLS FOR
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ALL STUDENTS”, accredited projects for mobility of learners and staff in school education
Erasmus + ID 2024-1-RO01-KA121-SCH-000221085, ne-a oferit posibilitatea sa ne imbogatim
cu cateva metode teatrale. Enumeram cateva dintre aceste jocuri:

e Jocuri cu obiectiv educational clar. Aceste jocuri antreneaza memoria si atentia, fara a
obosi elevul

o Jocuri de tip ,,energiser”: alunga garantat plictiseala si ofera energie!

e Improvizarea unor scene ce au ca scop o mai bund intelegere a lectiilor lucrate la clasa.
Implicarea activd a elevului intr-un exercitiu de tip improvizatie, are ca efect antrenarea
fluxului de ganduri.

o Comunicarea libera intre elevi si profesori, pentru crearea unei atmosfere familiale. Astfel,
elevul se va simti intr-un mediu sigur, in care isi poate comunica deschis ideile.

o Eliberarea tensiunii — atunci cand intri in spatiul de joc, este incurajatd detensionarea,
pentru a nu-ti asocia jocul cu o crispare continua.

Principiul de invatare prin descoperire a devenit in ultimii ani o idee unanim acceptata in
procesul de predare-invatare. Participantii Tnvatd mai bine atunci cand fac ceva, decat atunci cand
citesc, ascultd sau privesc. Jocul ne ofera aceastd oportunitate de invatare experientiala. Astfel,
dupa participarea la cursul Erasmus am realizat doud activitati la doud clase de gimnaziu din
cadrul scolii noastre, clasa a V-a A (10 elevi), respectiv clasa a VII-a (11 elevi).

Jocurile propuse au vizat autocunoasterea, intercunoasterea, concentrarea atentiei,
exersarea reflexelor, exersarea comunicarii nonverbale si dezvoltarea personald, diminuarea starii
de monotonies au tensiune. Elevii au participat cu entuziasm si s-au implicat in realizarea jocurilor
asigurandu-se ca jocul si-a atins scopul principal de invatare activd. Stim cu totii cd jocurile sunt
intotdeauna un bun instrument pentru a asimila un continut mai usor 1 mai repede.Utilizarea unui
joc in cadrul activitatii didactice, la momentul potrivit, poate determina reusita unei lectii si
asimilarea corectd a continutului pe care vrem sd-l transmitem. Jocurile
interactive, adicd acele jocuri care implica alti parteneri de joc si care presupun raportarea in mod
direct, sunt necesare pentru a-i incuraja pe elevi sa fie mai increzatori, mai indrdzneti, pentru a-si
cunoaste nevoile, pentru a-gi accepta problemele. Si pentru ca totul se realizeaza intr-un mod
distractiv, fard teama, succesul este garantat.
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Activitdtile pe care le-am realizat impreund cu elevii scolii noastre, elevi cu cerinte
educationale speciale au avut ca rezultate: stimularea mentala, integrarea educationald, sociala si
dezvoltarea mai ampld a abilitatilor copiilor. Jocurile teatrale reprezintd o metoda interactiva si
atractivd de nvdtare prin intermediul cdrora procesul educational poate fi transformat intr-o
experienta plicuta si practica. In felul acesta ii putem determina pe elevi sa participe activ la lectii
si sd le crestem motivatia. Jocurile teatrale reprezintd nu numai un instrument educativ eficient in
procesul de predare-invatare-evaluare, ci acestea pot contribui din plin la formarea unor
competente esentiale pentru dezvoltarea intelectuala, emotionald si sociala a elevilor. Totodata
avem ca scop promovarea creativitatii si imaginatiei, crearea unui mediu de invatare colaborativa
si incluziva, construirea unui sentiment de incredere si dezvoltare personala, dezvoltarea empatiei.

In cele ce urmeaza vom descrie jocurile pe care le-am folosit In activitatile noastre de
diseminare la elevii cu cerinte educationale speciale.

1. PALMA MEA, GHICESTE CINE SUNT!

Fiecare participant deseneaza conturul palmei sale drepte, sau stangi, atribuind fiecarui
deget o cerinta: 1. eroul meu/superputerea mea, 2. temerea mea cea mai mare, 3. dorinta mea, 4.
ce imi place la mine fizic, 5. ce imi place la mine psihic, moral,
sufleteste. Dupa ce toti elevii au scris tot ceea ce se
cere, foile se mototolesc si se aruncd ca o minge catre un alt coleg. astfel, foile se amesteca si
fiecare elev va avea o alta palma decat a lui pe care o va citi si va incerca sa ghiceasca cine este
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persoana descrisa. Scop:
autocunoasterea si dezvoltarea personala

2. OGLINDA

Participantii, grupati in perechi si asezati fatd in fata, vor Incerca sa-si imite miscarile unul
celuilalt, ca si cum si-ar privi reflexia din oglinda. In timpul exercitiului, facilitatorul le va solicita
sd schimbe rolurile (pe rand, fiecare dintre parteneri va propune miscarile pe care celalalt le va
imita). Pentru o mai buna sincronizare intre colegi, este recomandat ca miscarile sa se realizeze
mai lent, astfel Tncat acestea sa poata fi anticipate de partener. Totodatd se recomanda sa nu se
piarda contactul vizual, iar miscarile sa se faca de la brau in sus!

Scop: concentrarea atentiei si exersarea comunicarii

~ =

nonverbale

3. ATINGE SI MISCA

Participantii, grupati In perechi si asezati fata in fatd, se privesc in ochi pentru cateva
minute, dupa care unul dintre ei inchide ochii, iar celalalt partener va atinge o parte a corpului (cap,
umadr, gat, genunchi, mana s.a.m.d.) pe care cel atins va trebui sd o miste. Profesorul le va solicita
sa schimbe rolurile. Pentru o mai buna sincronizare este recomandat ca intervalul de timp dintre
atingeri sa fie de 1-2 minute.

Scop: concentrarea atentiei si exersarea comunicarii nonverbale
4. HI-HA-HO

Grupul este in cerc si un jucator incepe jocul. Exista trei cuvinte diferite In legatura cu trei miscari
diferite. 1. Primul jucator pronuntd ,LHI” si cu palmele unite duce mainile deasupra
capului 2. Cei doi vecini de langa persoana care a pronuntat ,,HI”, duc mainile
impreunate spre aceasta pronuntdnd "HA”. 3. Persoana care este “retezatd” pronuntd ,,HO” si 1si ridica
palmele unite de sus in jos indicand altd persoana din cerc. Jocul continud din ce in ce mai repede,
cu miscarile HI-HA-HO . Participantii care nu reactioneaza la timp sunt eliminati din joc.

Scop: concentrarea atentiei si exersarea reflexelor

5. 1-2-3

Participantii grupati in perechi si asezati fatd in fata, vor spune alternativ: I. A: ,,Unu”
B:,,Doi”A: ,, Trei” B: ,,Unu” A: ,,Doi”B: ,,Trei” .....II. In loc sa rostiti numarul ,,unu”, bateti din
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palme — dar totusi spuneti ,,doi” si ,.trei” cu voce tare. A: BATE DIN PALME, B: ,,Doi”, A:
,Irei”, B: BATE DIN PALME, A: ,,Doi”, B: ,,Trei”...... III. Inloc sa spui ,trei”, PALME PE
PICIOARE A: BATE DIN PALME, B: ,,Doi”, A: PALME PE PICIOARE, B: BATE DIN
PALME, A: , Doi” B: PALME PE PICIOARE...... Scop: Restabilirea si concentrarea atentiei,
exersarea memoriei, a reflexelor si dezvoltarea ritmului

La finalul activitatilor le-am lansat o provocare: Asteptam cu
nerabdare primele scenete, caci: “Lumea-ntreagd e o scend §i toti oamenii-s
actori” (W. Shakespeare, Cum va place)

Bibliografie:

1. Bartok Eva, (2011), Joc-bucurie-ochi strdalucitori, culegere de jocuri de dezvoltare a
abilitatilor pentru copiii dislexici si cei predispusi la dislexie, Targu Mures
2. Farmer David, (2012), 101 More drama games & activities, Drama Resource
Asociatia Europeana Youth Exchange, (2005), 855 de jocuri si activitati, ghidul animatorului,

Unicef, Moldova

Job Shadowing Erasmus - IES La Foia d'Elx, Spania

Prof. Muscalu Mihaela Lavinia

In perioada de mobilitate din 20.05 — 24.05 2024, am participat la o activitate de tip Job
Shadowing, la o scoald cu 540 de elevi si aproximativ 60 de cadre didactice, din orasul Elche,
Spania. Cu ocazia acestui schimb de experiente, am putut observa ca intre sistemul romanesc de
invatdmant si cel spaniol exista unele asemanari, dar mai ales diferente.

Astfel, am participat atat la activitdti de predare in mediul formal, desfasurate in cadrul
scolii, cat si la activitati de tip outdoor, desfasurate in afara acesteia, cum ar fi vizita la muzeul de
stiinte din Valensia sau atunci cdnd am asistat la rezolvarea sarcinilor de lucru de catre elevi in
orasul vecin, Benidorm.

In ceea ce priveste orele la care am asistat, pot sa mentionez faptul ci, accentul se pune pe
aplicarea cunostintelor teoretice dobandite in activitdti practice, programa fiind mai putin incarcata
decat in sistemul de invatdmant romanesc. Astfel, la orele de valensiana, engleza, istorie sau sport,
la care am participat, am observat cum profesorii puneau accent pe capacitatea elevilor de a aplica
cunostintele, pe logicd si studiul in echipa. La ora de lectura s-au folosit metode interactive,
accentul fiind pus pe gandirea critica a elevilor si pe interpretare, la engleza, elevii au realizat in
echipa un dialog intre un client al restaurantului si un ospatar, iar la sport au invatat sa danseze.

Fiind profesor de istorie, am apreciat mai ales lectia de istorie, unde elevii indrumati de
cadrele didactice, au realizat o piesa de teatru despre procesul intentat impotriva medicilor lui
Hitler din al doilea Razboi Mondial. M-a impresionat placut deoarece am asistat la o metoda
modernd de a invdta istoria, accentul fiind pus pe capacitatea elevilor de a aplica practic
cunostintele. De asemenea, lectia s-a desfasurat intr-o modalitate interdisciplinard deoarece piesa
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de teatru a fost jucatd de elevi atat in limba spaniold, cat si engleza, dezvoltand abilitatile lor de
comunicare in mai multe limbi. Am aflat de la doamna profesor ca teatrul este o materie de examen
la ei s1 am apreciat faptul cd scoala i Invata pe elevi cum sa deprinda aptitudini folositoare precum
lucrul in echipa si creativitatea.

Unul dintre cele mai interesante momente a fost participarea la ora de muzica in care fiecare
elev a avut cate un xilofon, iar impreund au interpretat o piesd muzicald. Am remarcat cum toti
participantii au lucrat sincronizat, fiecare aducandu-si contributia la armonia piesei chiar daca erau
si elevi cu nevoi speciale. In cadru orei de muzica s-au regasit creativitatea si lucrul in echipa al
elevilor.

In legatura cu limba valensiana, profesorul ne-a explicat ci mai multi elevi o cunosc din
familie deoarece bunicii lor o vorbesc si incearca sa o transmitd mai departe generatiilor tinere. Pe
parcursul orei elevii au realizat mai multe exercitii gramaticale pe tabla inteligenta, fiind degajati
si fara frica pentru eventualele greseli care au fost corectate de catre profesor printr-o maniera
relaxatd, Incurajandu-i pe elevi sa invete din greselile lor. O altd metoda didactica folosita de catre
profesor in timpul orei care mi-a placut a fost intreruperea monotoniei printr-un scurt exercitiu
fizic ce presupunea ridicarea rapida in picioare, intinderi, rotiri, ridicari pe varfuri, dupa care elevii
se asezau din nou pe scaune farda zgomot de fond. Am observat ca elevii erau obisnuiti cu astfel de
intreruperi si era o modalitate eficientd de ai mentine atenti la ora.

Mi-a mai placut faptul ca, in scoald functioneaza un sistem de recuperare pentru elevii care
au nevoie de aprofundarea cunostintelor, pentru a reusii sa promoveze examenele si sa-si dezvolte
competente din programa scolari. In ceea ce priveste sistemul de invatimant spaniol, o diferenta
fatd de cel roménesc, dar care se incearcd a fi implementat si la noi, se refera la faptul ca ei au
cateva materii de baza si mai multe optionale la care participa elevii interesati si cei care isi doresc
sd aprofundeze o materie, nepunandu-se accentul pe numarul de elevi din clasa.

Un alt aspect pozitiv este relatia mult mai deschisa intre elev si profesor. Initial, cand am
vazut ca elevii spanioli se adreseazd profesorilor pe nume, vorbesc mult fiind mai impulsivi in
exprimare, am crezut ca, sistemul educational spaniol este mult mai permisiv decat cel romanesc.
Cu toate acestea, nu am putut sd nu observ respectul pe care il au fata de profesorii lor. De
asemenea, elevii din Elche nu vin cu telefoanele mobile la scoald si nimeni nu paraseste incinta
scolii pana cand vine un adult sa-i preia. Ca si aspect negativ pot sa spun ca scoala de stat spaniola
nu le impune elevilor o tinuta decenta si zgomotul de fond din cadrul orelor este putin cam mare.

De asemenea, am avut intalniri cu echipa de proiect si cu conducerea scolii, de la care am
aflat informatii despre sistemul educational spaniol si despre proiectele derulate in cadrul scolii,
cum ar fi ApS Sahara Occidentala si PEAFS. De exemplu, Proiectul PEAFS vizeaza sportul,
activitatea fizica si sandtatea. Din cadrul acestui proiect apreciez si programul de educatie pentru
sigurantd, alimentatie sinitoasi si ateliere de nutritie. In cadrul Proiectului ApS Sahara
Occidentala profesorii isi doresc sensibilizarea elevilor fata de conflictul din Sahara Occidentala
si situatia refugiatilor saharawi. Proiectul a fost derulat pe perioada mai multor ani scolari, iar in
anul scolar 2023 — 2024 acesta a continuat cu activitati de sensibilizare prin diseminarea
conflictului si a situatiei populatiei de refugiati din Saharawi. Activitatile sunt realizate in cadrul
mai multor discipline si includ initiative culturale, conferinte si evenimente care pun in lumina
istoria si suferintele poporului Saharawi. De asemenea, proiectul nu doar ca informeaza elevii, ci
le si dezvoltd empatia, conectand educatia teoreticd cu problemele reale ale lumii. Proiectul
Hamelin mi-a placut deoarece este realizat in asa fel incat elevilor sa le fie mai usor sa faca trecerea
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de la un ciclu scolar la altul. Profesorii ne-au aratat ca pe peretii scolii au fost lipite produsele
proiectului. In urma prezentarii lor, am constatat ca aceste proiecte ar putea fi modele pentru unele
similare sau asemanatoare pe care sa le desfasurdm in scoala noastra din Romania.

In ceea ce priveste sistemul educational spaniol, ne-a explicat doamna profesor de filozofie,
faptul ca educatia este gratuita si obligatorie pana la varsta de 16 ani in Spania, comunitatile au o
mare autonomie In organizarea si gestionarea curriculumului, ceea ce permite includerea limbilor
si culturilor regionale precum limba catalana, basca sau valenciand. De asemenea, am aflat ca
sistemul educativ spaniol este reglementat atdit de Ministerul Educatiei, cat si de guvernele
regionale (comunitatile autonome), ceea ce 1i conferd o mare diversitate si flexibilitate. Acesta
oferd multiple trasee educationale, adaptate nevoilor si preferintelor fiecarui elev.

Ca urmare a participarii la activitatile desfasurate pe parcursul mobilitatii, mi-am
imbunatatit competentele de predare — invatare — evaluare, am aflat despre proiecte interesante ce
se pot aplica si in scolile noastre din Romania si despre sistemul de invatimant spaniol. In plus,
am facut schimb de idei si de bune practici cu profesorii scolii gazda. Am fost placut surprinsa de
caldura cu care profesorii din scoala vizitatd ne-au primit si deschiderea cu care ne-au raspuns la
toate intrebarile. Astfel, Erasmus mi-a oferit posibilitatea sa interactionez cu elevi din alt sistem
de Invatamant si sa observ un sistem educational diferit de cel cu care eram obisnuita.

Cateva exemple de activitati desfasurate in scoala IES La Foia d'Elx, Spania:
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Calatorii educationale prin Europa — patru capitale,
o singura pasiune: invatarea

Prof. Nicoletta Hustiuc, ambasador eTwinning,
Erasmus, Scientix, Code week leading teacher,
Scoala Gimnaziala Nr. 3 Cugir. Jud. Alba

Educatia nu cunoaste granite, iar anul 2024 mi-a oferit oportunitatea de a
descoperi acest adevar Tn mod direct, participand la evenimente si cursuri de formare
in patru mari capitale europene. Fiecare dintre aceste experiente a fost o fereastra
deschisa catre noi metode de predare, colaborari internationale si schimburi de bune
practici. De la Bruxelles la Atena, de la Varsovia la Budapesta, fiecare loc vizitat a
adus cu sine noi provocari, idei inovatoare $i inspiratie pentru viitor.

Aceasta este povestea unui an dedicat educatiei, aldturi de profesori din
intreaga Europa, in cadrul proiectelor si activitdtilor realizate cu Code Week,
Erasmus+ si eTwinning.

Anul 2024 a fost un an al explorarii, al invatarii continue si al conectarii cu
profesori si specialisti din intreaga Europa. Prin implicarea in proiectele *Code
Week, Erasmus+ si eTwinning®, am avut oportunitatea de a participa la evenimente
si cursuri de formare in patru capitale europene, fiecare experienta addugand o noua
perspectiva asupra educatiei moderne.

Bruxelles — epicentrul inovatiei digitale

In martie, am fost prezenta la Bruxelles, inima Europei, unde am luat parte la
intalnirea Comunitatii Code Week in calitate de Leading Teacher pentru Romania.
A fost un prilej extraordinar de a impartasi experiente si bune practici cu alti
profesori din intreaga Europa, consolidandu-ne obiectivul comun: promovarea
programadrii $1 a gandirii computationale n randul elevilor.

Atena — wellbeing pentru ambasadorii eTwinning

in aprilie, am ajuns in Atena, Grecia, pentru a participa la un curs dedicat
wellbeing-ului in educatie, destinat ambasadorilor eTwinning. Intr-o lume in care
sanatatea emotionala a profesorilor si elevilor devine din ce n ce mai importanta,
acest curs a oferit metode si strategii esentiale pentru a crea un mediu educational
echilibrat, bazat pe empatie si motivatie.

Varsovia — sustenabilitate in educatie

in iunie, am continuat cilitoria spre Varsovia, Polonia, unde am participat la
cursul "Eco Logic All", parte a unui proiect Erasmus+ axat pe sustenabilitate. Aici,
alaturi de colegi din Polonia, Cipru, Italia, Franta, Bulgaria si Grecia, am invatat cum
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sd transformam materialele reciclabile in resurse didactice utile. A fost o experienta
practica si inspirationald, care mi-a consolidat convingerea cd educatia ecologica
este un pilon esential al viitorului.

Budapesta — tehnologia mobila in procesul educational

Ultima oprire a fost in Budapesta, Ungaria, in august, unde am reprezentat
Scoala Gimnaziala Nr. 3 Cugir la cursul "Using Mobile Devices as Educational
Tools". Acest program, parte din proiectul ICAR, a oferit solutii inovatoare pentru
integrarea dispozitivelor mobile in predare, deschizand noi perspective asupra
invatarii interactive.

Pe langa cursurile propriu-zise, mobilitdtile presupun interactiuni constante
cu profesori din alte tari, schimb de bune practici si adaptare la noi stiluri de predare.
Colaborarea internationald nu inseamna doar participare, ci $i impartasirea
cunostintelor dobandite prin diseminare in scoalda si comunitate, redactarea de
rapoarte, aplicarea metodelor invatate la clasa si gasirea unor modalitéti de integrare
a noilor abordari in realitatea educationala locala.

Chiar daca ritmul este intens si oboseala isi spune uneori cuvantul, satisfactia
de a descoperi noi perspective asupra educatiei, de a construi proiecte comune cu
profesori din intreaga Europa si de a aduce un plus de valoare scolii si elevilor
compenseazad orice efort. Astfel de experiente nu doar ca dezvolta competente
profesionale, dar si creeaza punti solide intre culturi si sisteme educationale diferite,
demonstrand ca, indiferent de tard, profesorii au un scop comun: sa ofere elevilor
cea mai bund educatie posibila.

Ca o concluzie — educatia nu are granite!

Aceste experiente mi-au demonstrat inca o data ca educatia este un drum fara
limite, unde colaborarea internationald ne ajutd sa crestem si sd ne reinventam
continuu. Fiecare capitald vizitata a fost o pagind noud intr-o carte a descoperirilor,
fiecare curs o fereastrd deschisa catre noi posibilitati. Prin astfel de proiecte, nu doar
ca dobandim noi competente, dar contribuim activ la un viitor mai bun pentru elevii
nostri.
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CELE 7 ARTE iN ETWINNING

Prof. Oprea Elena, Scoala Gimnaziald Raciu, DAmbovita

In anul scolar 2024-2025, suntem parte dintr-un proiect eTwinning foarte interesant, ce are
ca tema cele 7 arte.

Proiectul se numeste ,,7 Arts-eTwinning talent collection” si include parteneri din Romania,
Turcia, Republica Moldova, Grecia, Spania, Macedonia de Nord.

Scopul proiectului este acela de a promova cultura ca factor de dezvoltare personald si
bunastare in scoald, explorand cele 7 frumoase arte: picturd, literaturd, muzica, arhitectura,
sculptura, dans, cinema. Activitatile se vor desfasura sub diverse forme ateliere de lucru, expozitii,
spectacole ce vor pune in valoare inclinatiile artistice ale elevilor, le vor spori interesul pentru un
anumit domeniu artistic, dar 1i ajuta sa-si dezvolte abilitatile si potentialul creativ.

Obiectivele proiectului sunt:

-realizarea de produse unice, personalizate, in urma desfasurarii de activititi preponderent cu
caracter creativ;

-realizarea de creatii functionale/ estetice, utilizand diverse materiale si tehnici elementare, ducand
la dezvoltarea imaginatiei elevilor;

-combinarea diverselor tehnici si instrumente de lucru;

-participarea activa in activitati integrate, care asociazd elemente de expresie vizuald, verbala,
kinestezica, dar si cele ce dezvolta abilitatile digitale in vederea realizarii produselor;

-participarea afectivd a elevilor In comunicare, imbogatirea vocabularului, a deprinderilor de
comunicare in limba engleza.

Activitdtile proiectului sunt structurate a se desfasura pe o perioada indelungata de timp,
dandu-ne posibilitatea pentru o organizare bund, o colaborare armonioasd cu membrii din echipa
si 0 obtinere a unui produs finit de foarte buna calitate.

Prima activitate a avut ca tema pictura, elevii au avut de pictat un poster cu cele 7 arte, ce a
constituit prezenta echipei noastre in concursul de postere.

Cu ajutorul aplicatiei jigsaw puzzle, elevii au asamblat piesele in vedrea obtinerii unei picturi
dintr-o tara partenera (Reading the Coran, Osman Hamdi Bey).

Muzica ne-a adus aproape in vederea credrii unui produs final inedit. Aici am avut parteneri
din Turcia si Romania, elevii au Invatat un cantec in limba turca ,,Bakkal amca”, recomandat de
prietenii nostri, noi am recomandat ,,Daca vesel se trdieste!”. Folosind aplicatia chatter pix, am
inregistrat copiii interpretand cantecul si am incarcat materialul obtinut in colectia Canva, dedicata
echipei noastre.

Literatura, a treia artd ce ne-a reunit, a starnit interesul elevilor mei. Creativi cum 1i cunosc, ei
au creat poeme acrostice cu tema 7 Arte, au rezolvat cuvinte incrucisate. Imaginile surprinse pe tot
parcursul activitatilor au fost incarcate in carti digitale, aplicatiile bookcreator si storyjumper.
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Dansul este a patra tema pe care o vom desfasura. Ce avem de facut? Pe forum, propunem un
dans partenerilor straini, iar noi vom invata un dans propus de colegii nostri. Elevii mei au invétat
sa danseze Macarena (Spania), iar Tn Genially, vom posta un clip cu reprezentatia copiilor nostri.

Utilizdnd WordArt, elevii vor crea nori de cuvinte care reflecta stiluri de dans, emotii, miscari
si traditii specifice fiecarei culturi. Activitatea promoveaza colaborarea internationald, creativitatea
si imbogatirea vocabularului elevilor cu cuvinte din sfera dansului, fie in limba maternd (pentru
studentii mai mici, fie in limba engleza, pentru elevii mai mari).

Rezultatele asteptate in urma implicdrii noastre in acest interesant proiect sunt:
-descoperirea unor informatii privind cele 7 arte, precum si evolutia lor in timp;

-dezvoltarea increderii in sine si a propriilor abilitati, precum si a potentialului creativ al fiecarui
elev in parte;

-dezvoltarea capacitatilor de cooperare atét in relatie cu colegii de clasa, cét si cu partenerii straini
din cadrul proiectului;

-stimularea capacititilor cognitive -memorie, limbaj, atentie, imaginatie;
-exprimarea emotiilor prin arta;,
-realizarea unor expozitii cu produsele finale ce reflectd munca elevilor.

Tema proiectului este una foarte ofertanta, ce implica toti elevii, indiferent de varsta, le ofera
posibilitatea de a-s1 exprima propriile sentimente si trdiri, de a da frau liber imaginatiei creative, de
a-si pune propria amprenta in realizarea produsului, de a fi el Tnsusi un ARTIST.

»Arta nu este un mestesug, este transmiterea simtamdntului trdiit de artist.” ( Lev Tolstoi)

Inovatie si colaborare in educatie prin eTwinning si Erasmus intre unitati de
Invatamant prescolar
Prof. ed. timpurie Papard Adina Maria / Prof. ed. timpurie Pusca Maria Cristina
Gradinita cu Program Prelungit nr.12, Medias-jud. Sibiu

Intr-o lume in continui schimbare, educatia prescolara se afl in fata provocirii de a adapta
metodele de predare si Invatare la noile realitati tehnologice si culturale. Programele eTwinning si
Erasmus+ ofera oportunitati valoroase de colaborare internationald intre unitdti de Tnvatamant
prescolar, facilitind schimbul de bune practici, inovarea didactica si dezvoltarea competentelor

cadrelor didactice si ale copiilor.

eTwinning — Conectarea prescolarilor la o lume globala

eTwinning este o platforma europeana dedicatd colaborarii intre scoli si gradinite prin intermediul
proiectelor online. Aceasta permite cadrelor didactice sd creeze si sd implementeze activitati
educationale interactive alaturi de parteneri din alte tari, promovand astfel invatarea colaborativa si
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dezvoltarea abilitatilor digitale ale copiilor incd de la o varsta frageda. Prin eTwinning, gradinitele
pot derula proiecte creative, cum ar fi:

e Schimburi de povesti intre copii din diferite tari,

e Activitati artistice comune (desene, colaje, cantece);

o Explorarea diversititii culturale prin prezentarea obiceiurilor si traditiilor locale;
e Jocuri educationale interactive, realizate prin tehnologie digitala.

Participarea la aceste proiecte dezvoltda competentele sociale, lingvistice si creative ale
copiilor, familiarizdndu-i cu ideea de apartenentd la o comunitate educationald europeana.

Erasmus+ — Experiente de invatare prin mobilitate si schimb de bune practice

Daca eTwinning faciliteaza colaborarea virtuald, Erasmus+ aduce oportunitati de mobilitate si
parteneriate strategice intre gradinite. Prin acest program, cadrele didactice pot participa la mobilitati
de formare, invatind noi metode pedagogice si impartasind experiente cu educatori din alte
tari. Proiectele Erasmus+ destinate educatiei prescolare includ:

o Mobilititi pentru educatori, prin care acestia participa la cursuri si ateliere de formare in
alte tari europene;

e Schimburi intre unititi prescolare, pentru a implementa metode inovatoare de predare;

e Dezvoltarea unor resurse educationale comune, adaptate diversitatii culturale si lingvistice
a copiilor.

Prin participarea la Erasmus+, cadrele didactice isi imbundtitesc competentele profesionale, iar
copiii beneficiaza de experiente de invitare adaptate unui mediu multicultural si inovator.

Impactul si perspectivele viitoare ale colaborarii prin eTwinning si Erasmus+ in educatia prescolara
se referd la programele eTwinning si Erasmus+ care reprezintd piloni esentiali in modernizarea
educatiei prescolare, contribuind la dezvoltarea unei abordari inovatoare si colaborative in procesul
educational. Aceste initiative aduc beneficii semnificative atit pentru copii, cat si pentru cadrele
didactice si institutiile de Invatamant, avand un impact pe termen lung asupra educatiei timpurii.

1. Dezvoltarea unei educatii prescolare moderne si interactive

Prin utilizarea tehnologiei si a metodelor inovatoare, eTwinning si Erasmus+ contribuie la
transformarea gradinitei intr-un mediu dinamic, unde copiii Invata prin joc, explorare si
colaborare internationald. Activitdtile creative, schimburile interculturale si utilizarea resurselor
digitale sporesc implicarea si motivatia celor mici, pregdtindu-i pentru o lume interconectata.

2. Formarea unei generatii deschise spre diversitate si colaborare

Copiii care participa la proiecte internationale dezvoltd Inca de la o varsta frageda abilitati sociale si

interculturale esentiale. Prin interactiunea cu alti prescolari din Europa, ei invata despre diversitatea
culturala, tolerantd si spirit de echipd, elemente esentiale pentru integrarea iIntr-o societate
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globalizata. Aceste experiente contribuie la formarea unei mentalitati deschise, bazate pe respect si
colaborare.

3. Cresterea competentelor cadrelor didactice si imbunititirea procesului educational

Proiectele eTwinning si Erasmus+ oferd cadrelor didactice oportunititi valoroase de formare
profesionala, facilitind accesul la noi metode pedagogice, cursuri internationale si schimburi de
experientd cu colegi din alte tari. Aceasta expunere la bune practici educationale permite integrarea
unor metode moderne 1n activitatile de zi cu zi, imbunatatind calitatea procesului educational din
gradinite.

4. Crearea unor parteneriate durabile intre unititi de invatimant prescolar

Programele de colaborare internationald consolideaza relatiile dintre gradinite si institutiile
educationale europene, generand parteneriate pe termen lung. Aceste relatii nu doar ca faciliteaza
schimbul de idei si resurse, dar si creeaza o comunitate educationald extinsa, unde inovatia si
progresul devin obiective comune.

S. Impact pe termen lung asupra educatiei timpurii

Adoptarea unor strategii educationale moderne, dezvoltarea competentelor digitale, promovarea
intelegerii interculturale si imbunatitirea formarii profesionale a cadrelor didactice sunt
elemente-cheie care contribuie la evolutia educatiei prescolare. Prin participarea activa la proiecte
internationale, gradinitele devin actori importanti in sistemul educational european, avand un rol
esential in crearea unui viitor bazat pe incluziune, inovatie si colaborare.

Perspective de viitor

Pentru a maximiza impactul programelor eTwinning si Erasmus+ in educatia prescolard, este
important ca:

o Tot mai multe gradinite sa fie implicate in astfel de proiecte, beneficiind de oportunitatile
de colaborare internationald;

e Cadrele didactice sa fie sprijinite si motivate pentru a participa la mobilitdti si formari
profesionale;

o Tehnologia sa fie integrata eficient in activitatile educationale, oferind copiilor experiente
interactive si atractive;

o Comunitatea educationald sa fie incurajata sa dezvolte parteneriate pe termen lung,
mentinand schimbul de bune practici si inovatia in educatia prescolara.

Prin investitia in colaborare si inovare, educatia prescolara devine un spatiu de invitare dinamic si
incluziv, oferind copiilor un start educational de calitate si contribuind la formarea unei generatii

pregatite pentru viitor.

Biblografie:
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Site oficial: https://erasmus-plus.ec.europa.cu

Site oficial: https://www.etwinning.net

Site oficial: https://www.erasmusplus.ro

Documente publicate de European School Education Platform- ESEP (https://school-
education.ec.europa.eu)

ERASMUS+ ,,CALATORIA FURNICII”

Pariza Nicoleta Georgiana
Gradinita cu Program Prelungit Mihail Kogélniceanu
Liceul Teoretic Mihail Kogélniceanu

Erasmus+ este un program al Uniunii Europene dedicat educatiei, formarii, tineretului si
sportului, avand scopul de a sprijini mobilitatea si cooperarea internationald intre institutiile
educationale. Lansat Tn 2014 ca o continuare a programului Erasmus initiat in 1987, Erasmus+ a
devenit un instrument esential pentru dezvoltarea educatiei si a competentelor profesionale in
Europa si nu numai.

Prin intermediul acestui program, milioane de elevi, studenti, profesori si lucratori din
domeniul educatiei au oportunitatea de a studia, lucra sau colabora cu parteneri internationali.
Erasmus+ promoveaza valori fundamentale precum incluziunea, diversitatea, inovatia si
dezvoltarea competentelor cheie necesare in societatea moderna.

Un aspect important al programului este componenta sa de parteneriate strategice, prin care
institutiile educationale colaboreaza pentru a dezvolta si implementa proiecte inovatoare. Aceste
proiecte aduc beneficii semnificative participantilor, oferindu-le posibilitatea de a invata din alte
sisteme educationale, de a Tmpartdsi bune practici si de a imbunatati calitatea procesului de
invatare. - dobandirea de noi tehnici eficiente de interventie la elevii cu nevoi speciale.

Un exemplu concret al acestui tip de colaborare este proiectul Erasmus+ ,,TREE” -
Traditions, Reality, Education, Entertainment” - KA2, Nr. 2016 — 1-BG01-KA219-023648 6, care
a reunit mai multe institutii educationale din Europa pentru a Incuraja schimbul de experiente si
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Participarea mea la prima intalnire transnationala a proiectului Erasmus+ TREE
,» I raditions, Reality, Education, Entertainment”
KA2, Nr. 2016 — 1-BG01-KA219-023648 6

In perioada 27-30 noiembrie 2016, am avut onoarea de a participa la prima intilnire
transnationald din cadrul proiectului Erasmus+ TREE (Traditions, Reality, Education,
Entertainment), desfasuratd la Ruse, Bulgaria. Acest proiect strategic de parteneriat intre scoli
(KA2), derulat intre 2016 si 2018, a reunit institutii de invatamant din Bulgaria, Lituania, Polonia,
Turcia, Ungaria si Romania, avand ca scop dezvoltarea unor metode inovatoare de educatie

&5 Tnfo Erasmuse.

multiculturala pentru copii. B>~
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Aceastd Intalnire transnationala a fost gdzduita de gradinita privatd ,,.Leonardo da Vinci”
din Ruse, Bulgaria si a avut ca obiective principale:
|

= =

o Prezentarea partenerilor implicati si a sistemului educational din fiecare tara.
e Schimbul de bune practici in utilizarea Resurselor Educationale Deschise.
o Stabilirea metodologiei de lucru pentru dezvoltarea materialelor educative din proiect.
o Planificarea activitatilor urmatoare, inclusiv elaborarea cartii-joc ,,Célatoria Furnicii”.
Pe parcursul Intalnirii, am avut ocazia sa particip la activitati educationale interactive
desfasurate cu prescolarii gradinitei gazda, sa asist la momente artistice sustinute de copii si sa
discut cu specialisti din domeniul educatiei timpurii despre modalitatile prin care putem introduce

7
diversitatea culturala in procesul didactic. J

Aceasta experientd a fost extrem de valoroasa, oferindu-mi oportunitatea de a colabora cu
educatori si profesori din alte tari, de a descoperi noi metode pedagogice si de a contribui la
implementarea proiectului TREE in cadrul institutiei din care faceam parte.

In cadrul acestui proiect, am lucrat alaturi de parteneri din alte cinci tiri pentru a dezvolta
metode noi de educatie bazate pe Resurse Educationale Deschise. Am contribuit la elaborarea unui
ghid metodologic pentru cadrele didactice si la crearea unei carti-joc interactive, intitulata
,Calatoria Furnicii”. Aceasta a urmarit sa ii ajute pe copii sa descopere specificul cultural al
fiecarei tari partenere.

Proiectul a fost simbolizat de un copac, TREE, fiecare parte a acestuia avand o
semnificatie: rddacinile au reprezentat traditiile si istoria, trunchiul — obiceiurile si sdrbatorile, iar
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coroana — interpretarile moderne ale acestora. Furnica, personajul principal al cartii-joc, a calatorit

Erasmus+

prin toate tarile implicate pentru a descoperi diversitatea culturala.

Pe parcursul proiectului, am participat la mai multe activitati si etape de implementare. Am
contribuit la dezvoltarea versiunii tipdrite a cartii-joc, la realizarea ghidului metodologic si la
crearea unor resurse interactive pentru copii. De asemenea, am fost implicati in sesiuni de formare
si 1n Intdlniri transnationale, unde am avut ocazia sa schimbam bune practici cu colegii din alte

P
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Prin acest proiect, am reusit s imbundtdtim metodele de predare, sa integram resurse
educationale digitale si sa oferim copiilor o experientd de invatare interactivd. Atat cadrele
didactice, cat si copiii si parintii au beneficiat de pe urma acestui schimb educational. Copiii au
devenit mai constienti de diversitatea culturald, iar noi, ca educatori, ne-am dezvoltat competentele
pedagogice si digitale.

Etapele proiectului au fost:

1. Crearea jucdriei Furnica — realizata de coordonatorul din Bulgaria;

2. FElaborarea cartii-joc ,,Caldtoria Furnicii” (versiune tipdritd) — Romania a creat un joc de
masa cu cartonase ilustrate, prezentat in cadrul intalnirii online din februarie 2017, servind
drept inspiratie pentru cartea-joc (responsabil: Polonia);

3. Dezvoltarea versiunii electronice a cartii-joc (responsabil: Ungaria);

4. Publicarea unui ghid metodologic multilingv — contine orientdri pentru utilizarea
Resurselor Educationale Deschise in educatia culturala internationala in gradinite si scoli
primare (responsabil: Bulgaria);

5. Crearea unui joc interactiv pentru predarea cunostintelor despre lumea sociald copiilor

(responsabil: Lituania);

Raport privind educatia multiculturald in gradinite si scoli primare;

Sesiune de formare pentru cadre didactice in Lituania (noiembrie 2017);

8. Intalnirea finala transnational in Turcia (aprilie 2018);

—
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9. Realizarea unui videoclip si a unui album despre activitdtile proiectului — prin colectarea
de informatii, imagini si videoclipuri din activitdtile partenerilor, inclusiv din colturile
tematice ,,TREE Corners” (responsabil: Romania).

Toti partenerii au utilizat Resurse Educationale Deschise pentru a descoperi jocuri, cantece
populare, poezii pentru copii, dansuri traditionale si imagini despre tarile participante. Acestea au
fost integrate n metodologiile de joc ale proiectului. Coltul proiectului ,,TREE” include un copac
simbolic s1 un camin pentru jucaria Furnica, care se Intoarce din calatorie cu mici suveniruri
reprezentand  istoria, traditiile cultura  fiecarei tari  vizitate.

= Q = Newsdet
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Participarea la acest proiect a fost o experienta valoroasd, care mi-a oferit ocazia de a explora
noi abordari educationale si de a invata de la colegi din alte sisteme de Invatamant europene. Am
dobandit noi competente si am inteles importanta educatiei multiculturale in dezvoltarea copiilor.
Mai multe detalii despre proiect pot fi gésite pe pagina oficiala:
https://treeproject.wixsite.com/weshare

Exemple de bune practici in cadrul proiectului e-Twining “SAY HELLO TO
SPACE”

Prof.educatie timpurie Pop Lioara
Prof.educatie timpurie Vancea Bianca
Gradinita cu P.P. Floare de Iris, Cluj-Napoca

Proiectul a urmarit stimularea curiozitatii si a imaginatiei despre spatiu si astronomie. Am
ales sa desfdsuram acest proiect, pentru a dezvolta si a aduce noi cunostinte copiilor la un subiect
foarte indréagit de catre ei-spatiul. Astfel, cu ajutorul activitatilor din cadrul acestui proiect, copiii
au invatat despre stele, planete, astronauti, nave spatiale si tot ceea ce inseamna in mare
astronomia.Temele primite in fiecare luna , au adus cu ele activitati interesante, indragite de catre
copii: realizarea de nave spatiale, realizarea de machete ale sistemului solar, realizarea unei
mascote a proiectului, realizarea unui poster al proiectului. In cadrul intlnirilor pe zoom, copiii
au facut cunostinta cu elevii parteneri.
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Pe parcursul proiectului s-a urmarit dezvoltarea copiilor atat pe motricitate, cat si pe
dezvoltarea cunostintelor acestora cu privire la acest subiect. Copiii au creat obiecte cu
caracteristici estetice prin decupare, lipire, colorare, pe care le-au prezentat colegilor. Au
colaborat bine in jocurile digitale, in realizarea diferitelor teme ce necesitau munca in echipa.
Pentru stimularea interesului si elucidarea diferitelor curozitati ale copiilor, am utilizat
enciclopedii, albume , reviste despre astronomie, realizand si cercetarea independenta de catre
elevi.

In cadrul activitatilor derulate, am folosit ca metode de lucru jocul: pe echipe, de limbaj, de
rol, de constructii, motrice. Am implicat toti copiii in realizarea temelor si am incercat sa
elucidam fiecare curiozitate a acestora.

In cadrul proiectului, munca colaborativi a inceput cu crearea unui grup de whatsup, unde au
fost postate temele pentru fiecare luna, poze cu activitatile realizate cu copiii, de la intalnirile
online. A fost creatd o hartd mentala mindmeister, in care fiecare participant a raspuns la
intrebarea: crezi ca exista extraterestri? Daca da, cum
aratd? A fost creat un brainstorming online in care se
punea intrebarea - Daca ai descoperi o planetd, ce nume
i-ai da? si - la ce te gandesti cand rostesti cuvantul
»spatiu”?, rdspunsul fiind un singur cuvant. in urma
activitatilor astronautilor, a trebuit sa realizam o
expozitie virtuala cu aplicatia renderforest. Unii dintre
participanti au fost nevoiti sa scrie continuarea unei
povesti incepute de Hulya. Pe un diapozitiv, fiecare
partener a continuat [ 4
povestea, in care este
prezentata vizita unei fete
la observatorul astronomic. #
Fiecare partener a trebuit sa «
creeze o mascota a
proiectului, rezultand o
carte de mascote, folosind
aplicatia storyjumper. in
urma sondajelor, a fost aleasa mascota proiectului. Unii dintre parteneri au trebult sd creeze o
poezie despre sistemul solar si spatiu, in care fiecare partener a scris un vers care Incepe cu litera
desemnata. A trebuit sa facem o scrisoare a sloganului din materiale din natura, sa facem un
extraterestru vorbitor cu chatterpix; sd realizeze un colaj n care copiii au fost nevoiti sd execute
diferite miscari de yoga. A fost realizata o revista finala a proiectului, care a cuprins: parteneri,
obiective, rezultate asteptate, logo-uri realizate de fiecare partener, afise, rezultatele
chestionarului, expozitie cu temele realizate de fiecare partener in fiecare luna.

177



Proiectul acesta s-a integrat foarte bine in

programul de studii de la nivelul prescolar,
activitatile facand parte din domeniul de dezvoltare
socio-emotionald, capacitati si atitudini fata de
invatare, dezvoltarea cognitiva si cunoasterea
lumii.
In cadrul domeniului de dezvoltare socio-
emotionald, am stabilit si mentinut interactiuni cu
adultii si copiii, am urmarit dezvoltarea si
perceperea emotiilor.

In cadrul domeniului capacititi si atitudini fata de
invatare , copiil au manifestat curiozitate pentru
activitati,au finalizat proiecte simple , solicitand si
oferind ajutorul in diverse situatii,au demonstrat
creativitate prin activitati artistico-plastice. In cadrul domeniul de dezvoltare cognitive si
cunoasterea lumii, copiii au evidentiat caracteristicile unor obiecte localizate in spatiul
inconjurdtor, au identificat si valorificat unele caracteristici ale lumii vii, ale Pamantului si
Spatiului,au descris unele caracteristici ale lumii vii, ale Pamantului si Spatiului .

Am folosit diferite aplicatii in realizarea
temelor. Pentru a realiza povestea, am folosit
storyjumper, pentru a face o discutie extraterestra
am folosit aplicatia chatterpix, pentru a crea harta
mintii, am raspuns la intrebarile puse, in aplicatia
mindmeister. Cu ajutorul aplicatiilor de designer
de logo si de afise am realizat logo-urile si
posterele temei date. Documentele necesare
pentru participarea la acest proiect au fost date
parintilor impreuna cu explicatiile necesare,
descrierea proiectului si si-au dat acordul pentru
a-si implica copiii in acest proiect. In fotografiile
si videoclipurile in care apar copiii, am avut grija
ca acestea sa nu poata fi publicate pe alte retele de
socializare, ci doar Incarcate in twinspace.

Pe parcursul proiectului a fost monitorizata
dezvoltarea copiilor, atit in ceea ce priveste
abilitatile motrice, cat si dezvoltarea cunostintelor
acestora cu privire la acest subiect. Copiii au creat
prin tdiere, lipire, colorare obiecte cu
caracteristici estetice, pe care le-au prezentat
colegilor. Au colaborat bine 1n jocurile digitale, in
realizarea diverselor teme care au necesitat lucru
in echipa. Pentru a stimula interesul si a elucida diferitele curiozitati ale copiilor, am folosit
enciclopedii, albume, reviste despre astronomie si, de asemenea, am efectuat cercetari
independente de citre elevi. In activitatile desfasurate am folosit jocul ca metode de lucru: in
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echipa, limbaj, joc de rol, constructie, motor. Am implicat toti copiii in realizarea temelor si am
incercat sd le elucidem fiecare curiozitate.

Obiectivele propuse 1n activitati au fost atinse, toate sarcinile au fost finalizate la timp.
Parintii au fost informati despre fiecare tema, lucrarile copiilor au fost expuse la avizierul grupei.
La finalul proiectului, am aplicat parintilor un chestionar referitor la activitatile desfasurate. Am
discutat personal cu ei si cu copiii despre cunostintele acumulate pe parcursul proiectului.
Rezultatele proiectului au fost afisate la avizierul gradinitei, iar parintii din intreaga gradinitd au
putut admira munca depusa de cadrele didactice si de copiii din grupa pe parcursul proiectului.
Am realizat o brosura a proiectului si o prezentare finala a acestuia pe care am trimis-o parintilor.

Bibliografie

Prima mea carte despre Spatiu,, Emily Bone, Editura Niculescu, 2020.
Vreau sa stiu: Stelele si planetele, Pierre Winters, Editura DPH, 2008
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INCEPUTURILE SUNT CELE MAI FRUMOASE...
MOBILITATE VIDIN BULGARIA
EXEMPLE DE BUNE PRACTICI
ERASMUS + LEARNING PROGRAMME FOR ACTIVITIES IN GROUP MOBILITY
OF SCHOOL PUPILS
2021-1-RO01-KA121-SCH-000012651

PROFESOR PSIHOPEDAGOGIE SPECIALA: Diana Aura Popescu
PROFESOR-EDUCATOR: Andrada-Gabriela Ionescu

CENTRUL SCOLAR PENTRU EDUCATIE INCLUZIVA ,,ALEXANDRU ROSCA”
LUGOJ

Frumoasa experientd Erasmus + a inceput pentru mine si colega mea in perioada 30 mai-3
iunie 2022, in cadrul proiectului Erasmus + Learning Programme for Activities in Group Mobility
of School Pupils , ID of the project 2021-1-RO01-KA121-SCH-00001265.

Am facut parte, impreuna cu colega mea, coautoarea materialului, dintr-un grup de trei
cadre didactice ce au insotit sase elevi din Centrul Scolar pentru Educatie Incluziva ,,Alexandru
Rosca” din Lugoj pentru a participa la activitdti diverse organizate de Scoala Speciala ,,Petar
Baron” din Vidin, Bulgaria.

Scoala Speciala ,,Petar Baron” din Vidin, Bulgaria, scolarizeaza elevi cu deficientd mintala
severd de la ciclul primar si pana la clasa a XII-a. Numarul de copii intr-o clasa variaza in functie
de specificul deficientei si de nivelul individual si de varsta al elevilor. Scoala este structuratad cu
o singura clasa pe nivel, un cabinet de kinetoterapie, o sala polisenzoriala, o sala de sport precum
si cabinete pentru terapia tulburarilor de limbaj.

Activitatile desfasurate au fost variate dupa cum urmeaza:

- prezentarea scolilor implicate in proiect precum si socializarea dintre cadrele didactice si elevii
celordoua scoli.

-utilizarea psihodramei ca metoda de terapie folositd cu succes in recuperarea copiilor cu
cerinte educative speciale, respectiv teatrul de papusi . Elevii scolii Llcon I-p Iletsp bepon au
pregatit piesa ,,Scufita Rosie”. Dotarea salii de spectacole a fost pe masura , elevii scolii noastre
fiind foarte impresionati de moment, transpunandu-se in piesa de teatru, implicandu-se emotional,
bariera lingvistica disparand complet si 1dsand loc emotiilor si trdirilor sufletesti.

-prezentarea traditiilor poporului bulgar, aceasta activitate ,,Folclor Wave > a incluzand
cantece si dansuri executate de elevii participanti din Licon [I-p Ilersp bepon, Vidin, Bulgaria.
Elevii de la Centrul Scolar Pentru Educatie Incluziva ”Alexandru Rosca” - Lugoj au impartasit
elevilor bulgari traditiile Romaniei ca apoi ambele grupuri de elevi si profesori sd se reuneasca
intr-o hord a scolilor partenere. In aceastd mobilitate, respectiv in cadrul acestei activititi de
prezentare a traditiilor populare din folclorul bulgar impactul emotional a fost foarte puternic , in
special de partea bulgara ce inca mai are radacini de partea cealaltd a Dunarii, la noi 1n Romania.
La sfarsitul activitatii s-a prezentat o expozitie cu diferite articole de imbracaminte si incaltaminte
realizate de catre elevii bulgari in cadrul orelor de tehnologie, iar elevii si profesorii bulgari au
interpretat diverse cantece din folclorul bulgar folosind instrumente muzicale diverse.

-utilizarea instrumentelor digitale in activitatile educative , respectiv Plickers , prezentat de
catre elevii Centrului Scolar pentru Educatie Incluziva ,,Alexandru Rosca” din Lugoj intr-o
activitate ce a avut atat caracter ludic cat si caracter educativ. A fost utilizata si aplicatia Kahoot
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de catre elevii ambelor scoli , acestia participand cu interes si colaborand la rezolvarea situatiilor-
problema.

Ca activitate extracuriculard partenerii bulgari au organizat o excursie la Belogradchik,
Bulgaria — o cetate desprinsa, parca, dintr-o poveste, asezata in mijlocul unor formatiuni stancoase
spectaculoase si la Pestera Ilemepa Benena / Venetsa, una dintre cele mai mari si mai frumoase
pesteri din Bulgaria.

Workshop-ul ,,Hai sa facem un album foto cu orasele noastre natale!” a incununat cu succes
proiectul Erasmus unde elevii participanti, scoala Llcon /I-p Ilersp bepticon din Bulgaria si
Centrul Scolar Pentru Educatie Incluziva ”Alexandru Rosca” - Lugoj din Romania, au realizat
albume si le-au impartasit cu noii lor prieteni. La finalul zilei, Angela Iotova, directorul Ilcom JI-
p Ilersp bepon - Vidin a oferit diplome participantilor la proiect, studentilor si profesorilor, si a
impartasit impresii despre acest proiect.

Activitatile desfasurate 1n scoala din Vidin , Bulgaria au avut rezultatul scontat si s-au
desfasurat conform obiectivelor propuse anterior. Colaborarea dintre elevii bulgari si elevii
romani s-a observat pe tot parcursul activitatilor desfasurate , acestea dovedind spirit de echipa si
empatie unii fata de ceilalti.

Participarea la aceasta mobilitate a fost, citez, pentru elevii din Centrul Scolar Pentru
Educatie Incluziva ”Alexandru Rosca” - Lugoj din Romania ,,cea mai frumoasa saptamana din
viata!”.

Pentru mine si colega mea oportunitatea de a participa la activitatile din cadrul acestei
mobilititi a Tnsemnat In primul rdnd ocazia de a ne cunoaste mai bine, de a ne observa elevii in
alte medii decat cel formal precum si ocazia de a cunoaste sistemul educational din Bulgaria si
nu 1n ultimul rand traditiile si obiceiurile din aceasta tara.

In general, atunci cand ne confruntim cu experiente noi suntem la inceput refractari si
timizi in actiunile noastre. Participarea la mobilitatea ERASMUS + LEARNING
PROGRAMME FOR ACTIVITIES INGROUP MOBILITY OF SCHOOL PUPILS 2021-1-
RO01-KA121-SCH-000012651 a reprezentat pentru elevii nostri de atunci, astdzi absolventi,
poate exeperienta vietii lor....Unii chiar au afirmat acest lucru. Pentru noi, cadre didactice noi in
Erasmus+ a insemnat largirea orizontului de cunoastere, schimburi de experienta cu colegi din
alte tari precum si stabilirea de relatii intreumane si colaborari ce rezista si in prezent.

‘,’
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The Magic of Winter —primul proiect eTwinning

Gradinita cu P.P. Nr.33 Brasov

Prof.Preda Anisoara

Anul acesta scolar,2024-2025,am participat pentru prima datd in cadrul unui proiect
eTwinning:The Magic of Winter.Un proiect minunat,coordonat de oameni cu
experienta,profesionisti ,comunicativi,empatici,adevarati mentori.

De ce am dorit sa ma implic intr-un proiect eTwinning?...Desi am multd experienta la
catedrd si sunt implicatd in diverse proiecte,nu am desfasurat si nu am fost implicata in proiecte
eTwinning.Anul acesta am decis sa incerc ceva nou,inedit si m-am inscris in proiectul The Magic
of Winter.Am pornit la drum cu ceva temeri insd pe parcurs acestea au disparut deoarece am facut
parte dintr-o echipd minunata.Oricum in cadrul acestor proiecte nimeni nu te judecd,nu
te criticd.Suntem impreund sd Tnvatdm unii de la altii,sa facem schimb de experiente placute,sa
comunicdm,sa legdm prietenii,sd evoluam personal si profesional.Pe tot parcursul proiectului am
simtit o energie pozitivd,am fost motivatd sid colaborez cu ceilalti insd cel mai important
lucru:copiii mei s-au simtit extraordinar!

The Magic of Winter s-a desfasurat pe parcursul a 5 luni,cu aproximatie ,avand o tema
foarte frumoasd si generoasd.In cadrul proiectului au fost implicati parteneri din 6 tari
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europene(Romania,Republica Moldova,Turcia,Grecia,Italia,Polonia) ,un numar de 68 membri.in
cadrul proiectului am explorat modul in care iarna influenteaza traditiile,obiceiurile,cultura in
fiecare tara participantd.Proiectul a avut diverse activitati creative,colaborative,care au ilustrat in
mod inedit modul in care magia iernii poate influenta toate aspectele importante ale vietii unei
societati.

Fiecare luna din cadrul proiectului a presupus rezolvarea unor sarcini care sa puna in
valoare originalitatea,creativitatea,experienta fiecarui partener din proiect si astfel fiecare sa se
imbogatescd personal si profesional .Toate activitdtile desfasurate au fost abordate inedit si
prezentate cu ajutorul aplicatiilor online,cum ar fi:canva,genially,bookcreator,google slides,story
Jjumper,chestionare google ,zoom,google meet,online meetings eTwinning etc.

Mi-a placut foarte mult realizarea unui calendar interactiv in luna decembrie ,fiecare zi
fiind unica si speciald prin prezentarea unui obicei,traditii din zona,tara celor implicati in
realizarea evenimentului.In fiecare zi o echipd, formati din 2-3 persoane, aborda si prezenta un
subiect inedit din perspectiva zonei,tarii din care faceau parte.De exemplu ,eu am avut ziua de 3
decembrie si Impreuna cu alte doud colege am prezentat celorlalti o reteta specifica zonei de unde
eram ,tarii din care faceam parte.Reteta prezentatd de mine a fost :,Scutecele
Domnului”. Scutecele Domnului se mananca in Ajun de Craciun ,mai ales in zona Moldovei.

Daca doriti sa o preparati si dumneavoastrad sau sunteti curiosi despre ce este vorba ,va las un link
: https://www.youtube.com/watch?v=cPzsYRAT]YU&ab_channel=JamilaCuisine

Am avut si alte doua zile: 8 decembrie (de prezentat un obicei ) si ziua de 23 decembrie pentru a
prezenta poze cu gradinita /scoala cum a fost decorata in aceastd perioada a anului.

Au fost foarte multe activitati minunate,care ne-au inspirat ,ne-au facut mai
implicati,responsabili,comunicativi,creativi,empatici,entuziasti ,cum ar fi:mesaje de Craciun si
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Anul Nou,Ziua Internationala a Nonviolentei in scoald,Ziua Sigurantei pe Internet,Ziua
Indragostitilor etc.
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O alta activitate interesanta ,pe care o recomand tuturor e cea de codare.Daca doriti sa
aflati mai mult despre acest tip de activitate ,puteti accesa platforma : https://codeweek.eu/.

Anul acesta am lucrat mai multe activitdti de codare cu copiii si acestia au fost foarte
incantati.Mereu mi solicit fise care implica sarcini de codare sau imi cer sd desfasuram trasee cu
sageti,jocuri TIC-TAC-TOE...Dupa fiecare activitate inregistratd pe codeweek.eu si desfasurata
cu copiii am obtinut diploma pentru toti copiii implicati si pentru mine in calitate de organizator.

CodeWeek

ode\Ws
The European Comission presents this
Certificate of Excellence in Coding Skills
©

Anisoara Preda
succesfully cc
2024 Challenge

Cu sigurantd ma voi implica si 1n alte proiecte eTwinning deoarece am ocazia sa lucrez
cu oameni valorosi.De asemenea copiii si parintii sunt incantati,mereu esti provocat insd in sensul
bun,esti motivat,simti bucurie,implinire si multumire sufleteasca.Sunt recunoscatoare cad am
intalnit oameni minunati de la care am nvatat multe lucruri care m-au ajutat si ma ajuta profesional
si Tmi doresc sd continui aceasta cdldtorie in Lumea eTwinning!...

*#*Curriculum pentru invatdmant prescolar,2019

***codeweek.eu
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Valorificarea proiectelor etwinning

Prof. inv.primar Racovici lasmina
Prof.inv.primar Roiban Maria
Liceul Teoretic "David Voniga”, Giroc

Motto : Calculatorul ne face sa vedem lumea intr-un anumit fel. Cunoasterea digitald va
resemnifica multe date ale cunoasterii clasice, reasezand cumulul de valori pe care omenirea [-a
avansat de-a lungul timpului. (Constantin Cucos)

La cativa ani de la intrarea in mileniul III, Invatimantul cunoaste permanent noi tendinte,
orientari si dimensiuni. In evolutia sa, invitimantul romanesc se afld in cautarea modelelor si
metodelor optime de integrare a pregatirii teoretice, pentru cunostinte, si a pregatirii practice
pentru competente.Problematica integrarii noilor tehnologii in educatie a fost deja de mult timp
abordata si analizatd din multiple perspective, fiind in special evidentiate avantajele, resursele
necesare si implicatiile estimate la diferite niveluri.

In contextul utilizarii calculatorului in toate aspectele vietii, comunitatile virtuale cunosc
forme noi si o extraordinara dezvoltare prin depasirea distantelor, atat temporale cat si spatiale,
cu ajutorul tehnologiei. Asa ca, este firesc sa se vorbeasca si in domeniul educatiei de acest
fenomen social relativ nou, cu potential ridicat, dar si cu probleme specifice, denumit e-learning.

Notiunea de e-learning apare la interferenta a trei concepte: comunitate, spatiu virtual si
procese de invatare, adunand la un loc trasaturile specifice ale acestora.

Conform Comisiei Europene e-learning-ul este definit ca ,,utilizare a noilor tehnologii
multimedia si a internetului pentru a ameliora calitatea invatarii, facilitind accesul la resurse si
servicii, precum si schimburile si colaborarea la distanta”.

E-learningul face din mediul informational un aliat, putind fi inteles ca o abordare
inovativa, interactiva, centrata pe educat.

Programele de e-learning se pot defini ca un set de practici sau interventii care
promoveaza semnificativ utilizarea noilor tehnologii ale informatiei si comunicarii la nivelul
sistemului de educatie sau la nivelul unei componente a sistemului, cu scopul de a influenta
pozitiv rezultatele procesului instructive-educativ sau de a imbunatati performanta sistemului
educational ca sistem social deschis.

Din astfel de necesitati a fost creata platforma eTwinning, al céarei scop este acela de a
usura comunicarea si cooperarea dintre scoli din tdrile membre ale Uniunii Europene. Platforma
eTwinning lansata in anul 2005, este Tn prezent o comunitate vie, extrem de activa si implicata,
reunind la nivelul general, institutii de invitimant preuniversitar. in Romania actiunea a fost
introdusa n octombrie 2007 si este coordonatd de Institutul de Stiinte ale Educatiei, cu sprijinul
Centrului pentru Inovare in Educatie.

In aceastd acceptiune, includem in categoria programelor de e-learning, nu doar
proiectele si programele institutionale care fac apel la noile tehnologii, ci si interventiile la nivel
macro, care urmaresc promovarea colaborarii la distanta pentru schimburi de bune practici intre
sisteme de invatamant, sau care vizeaza componenta de formare a cadrelor didactice in utilizarea
computerului.

eTwinning reprezinta un exemplu semnificativ pentru ambele tipuri de programe de
elearning, fiind in egald masura orientat spre promovarea noilor tehnologii, dezvoltarea
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competentelor de utilizare a tehnologiei, sustinerea parteneriatelor scolare si dezvoltarea
profesionald a cadrelor didactice

eTwinning este o parte a Programului de Invitare permanenti a Comisiei Europene.
eTwinning faciliteaza colaborarea si comunicarea intre scoli din tarile membre UE, crearea de
multiple produse educationale care implica utilizarea noilor tehnologii, imbunatatirea
comunicdrii n limbi strdine, crearea de noi relatii sociale, colaborarea virtuala si
interculturalitatea.

Scopul central al utilizarii portalului eTwinning il constituie crearea de proiecte
educationale realizate prin parteneriate internationale, eTwinning fiind comunitatea scolilor din
Europa. Munca in cadrul proiectelor eTwinning necesitd creativitate, timp, seriozitate atat in ceea
ce-1 priveste pe profesori, dar si pe elevi. Experientele eTwinning sunt stimulative pentru toti cei
implicati. Nivelul limbii si al tehnologiei informatiei si comunicarii se imbunatateste, elevii,
manifestand un interes sporit pentru lucrul cu computer-ul ori lucrul in grup.

Proiectele internationale desfasurate pe platforma eTwinning sunt forme eficiente de
invatare, si pentru ca ,,elevii care participa la astfel de activitati de Tnvatamant online nu sunt
constransi din punct de vedere geografic sau temporal, se bucura de o autonomie si o flexibilitate
mai mari in alegerea traseului didactic care li se potriveste, selecteaza si isi construiesc propriul
mediu de studiu si beneficiaza de avantajele unei reduceri a costurilor pregatirii”.

Proiectele eTwinning fac parte din Programul de Invitare pe tot Parcursul Vietii, alaturi
de proiectele Comenius, Grundtvig, Leonardo da Vinci si Regio. Acest tip de parteneriate poate
aduce contributii majore in invatdmantul european, mai ales in domeniul lingvistic si cultural.

Societatea de astazi trateaza din ce in ce mai des subiectul deschiderii cultural, europene,
al acceptarii diversitatii de orice natura, al tolerantei si respectului fata de persoana aflata in
preajma noastra.

Comparatiile intre mediul de instruire conventional sau traditional si cel in care se
utilizeaza extensiv noile tehnologii pentru a realiza predarea, invatarea si/sau evaluarea, releva o
serie de diferente cautate in general la nivelul performantelor scolare, insa descoperite cu
precadere la nivelul motivatiei pentru invatare, la nivelul metodologiei didactice si In ceea ce
privete climatul clasei.

De aceea, se considera ca e-learning constituie in primul rand un raspuns social la cererea
crescanda de educatie, la nevoia de diversificare si sofisticare a ofertelor si institutiilor de
formare, pe multiple planuri: actorii implicati (formatori competenti, comunitati mixte de
invatare etc.), continuturile vehiculate (suporturi si materiale didactice diverse, multitudinea de
elemente didactice dezvoltate doar pe suport electronic, programe modulare, o varietate de
continuturi adiacente, complementare, alternative, discipline noi), proceduri de evaluare (teste
adaptive, teste standardizate automatizate cu feedback imediat), proceduri de management
institutional (gestionarea elevilor, inscrieri online, selectia si certificarea elevilor pe baza de
portofolii de activitate etc.), activitdti extracolare (resurse online, activitdti colaborative la
distanta, participarea in comunitati online de practica sau in campusuri virtuale etc.).

Atat datorita specificului noilor tehnologii, cét si datoritd necesitatii centrarii activitatilor
educative pe dezvoltarea de competente pentru secolul XXI — comunicare, civism, cooperare, a
invata sa inveti, gandire critica, competente digitale in sistemul de Invatamant procesul didactic
pune un accent din ce in ce mai mare pe Invatarea bazata pe proiect si pe invatarea prin
colaborare. Mai mult, educatia formala se deschide cétre experientele de invatare nonformale,
tinzand catre valorificarea acestora la nivelul achizitiilor, la nivelul crearii unui context familiar
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si motivant, la nivelul utilizarii unor metode alternative atractive si la nivelul relatiei mai putin
formalizate intre cadrul didactic si grupul de invatare.

In sens didactic, proiectul este 0 metoda de invatare. , Invitarea bazati pe proiect este o
invatare In profunzime in care copiii sunt stapanii propriei activitati, unde li se ofera libertatea de
invatare este proiectatd dupa nevoile si interesele individuale ale fiecarui elev, fapt destul de greu
de implinit in toate tipurile de activitati din programul scolar”.

In ceea ce privete invitarea, se urmareste: ,,formarea capacititii de a reflecta asupra
lumii, de a formula si rezolva probleme pe baza relationdrii cunotintelor din diferite domenii,
valorizarea propriilor experiente, dezvoltarea capacitatii de integrare activa in grupuri
socioculturale diferite, dezvoltarea competentelor functionale esentiale pentru reusita sociala:
comunicare, gandire critica, luarea deciziilor, prelucrarea si utilizarea contextuala a unor
informatii complexe, cultivarea expresivitatii si a sensibilitatii, in scopul implinirii personale si a
promovarii unei vieti de calitate si formarea autonomiei morale”.

In ansamblu, utilizarea tehnologiei informatice si de comunicare are efecte benefice in
multiple planuri. La nivelul institutional, parteneriatele si transferul de informatii sau de bune
practici sunt foarte relevante pentru dezvoltarea unei scoli. Cadrele didactice 1si diversifica
activitatea, isi formeaza noi competente, parcurg programe de formare (online sau blended),
comunica si impartagesc experiente/idei/practici cu colegi din alte téri, fapt care le da sentimentul
de apartenenti la o comunitate profesionald europeani. In cele din urma, toate acestea ar trebui
sa se reflecte in oferta educationald, in activitatea de predare-invatre si in climatul pedagogic.

Bibliografie:

Valorificarea noilor tehnologii pentru parteneriate colare eTwinning, Ghid pentru profesori,
INSTITUTUL DE STIITE ALE EDUCATIEI, 2010

ISTRATE, In Romania, 7 profesori din 10 prefera ajutorul calculatorului. Elearning.Romania,
2008

VELEA, S., Noile tehnologii in educatie — intre slogan si impact autentic in activitatea de
predare-invatare, in "Tehnologii moderne in educatie si cercetare, CNIV 2009, Editura
UniversitaNii din Bucureti, 2009.
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Joaca si inviatare in context european la prescolari
prof. Rat Daniela

prof. Irimie Andreea

Gradinita cu program prelungit nr.14 Timisoara

Proiectele educationale eTwinning ofera atat cadrelor didactice cat si copiilor posibilitatea
de a comunica cu alti copii/ profesori din tarile participante, de a se familiariza cu diversitatea
culturala sau cu specificul educatiei din tarile partenere si de a invata utilizand noile tehnologii.

La varsta prescolara, copiii Tnvata in principal prin jocuri. Cunoasterea si implementarea
jocurilor ghidate sunt importante pentru dezvoltarea generala a copiilor. Luand in considerare
importanta jocului in toate activitatile din gradinita, a venit ideea proiectului nostru eTwinning
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,Let’s play and learn together”, si anume aceea de a descoperi cat mai multe jocuri pe care le
putem implementa in activitatile cu grupa de copii.

Prin intermediul acestui proiect ne-am dorit sd cunoastem si alte jocuri folosite in
gradinitele din tarile europene, dorind sa legdm relatii interculturale, s ne jucam si sd invatam
impreund. Prin impartasirea unor exemple de bune practici invatam unii de la altii si ne dezvoltam
propria practica didactica.

La acest proiect ni s-au alaturat profesori din alte sase tari, astfel am avut membri din opt
tari europene, Romania, Lituania, Letonia, Spania, Croatia, Turcia, Grecia si Polonia. Prin acest
proiect ne-am propus:

e Crearea unui mediu propice invatarii,

e Cunoasterea unor jocuri din diferite tari europene;

e Dezvoltarea cognitiva si socio-emotionald a copilului prin joc;

e Proiectarea unei culegeri de jocuri distractive si de invatare specifice varstei
prescolare;

o Stabilirea de prietenii prin joc;

o Cunoagsterea si utilizarea unor instrumente de tip Web2 in implementarea si
dezvoltarea de jocuri si activitati cu prescolarii;

e Schimb de bune practici intre profesori,

In fiecare siptimani a proiectului, membrii proiectului au desfisurat cel putin un joc
distractiv sau de nvatare si au completa o idee de joc in Culegerea de jocuri pe care am realizat-o
ca produs final in colaborare cu toti partenerii proiectului. Imagini si materiale video din timpul
activitatilor au fost postate pe platforma ESEP, in spatiul destinat proiectului, pe TwinSpace. Au
fost organizate o serie de intalniri online in cadrul carora copiii parteneri s-au jucat, au cantat si au
dansat impreuna. Intalnirile de lucru online intre parteneri au avut loc atat la inceputul proiectului
- pentru organizare — cét si la finalul acestuia - pentru diseminare si evaluare.

Proiectul eTwinning ,, Let’s play and learn together”, s-a defasurat pe parcursul anului
scolar 2023-2024, incepand in luna Noiembrie si finalizindu-se in luna Aprilie. In perioada
noiembrie — decembrie au avut loc activitd{i de organizare si planificare a planului proiectului, s-
au ales partenerii, iar membrii proiectului au avut ocazia de a se cunoaste si de a Tmpartasi cateva
informatii cu ceilalti parteneri, s-au desfasurat intalniri de lucru pentru stabilirea planului de lucru
al proiectului si distribuirea sarcinilor. Au fost informati parintii copiilor implicati in proiect despre
participarea acestora si despre activitatile pe care le vom desfasura in cadrul proiectului si am
solicitat astfel, prin completarea unui formular, acordul acestora pentru participarea copiilor la
aceste activitati.

Etapa urmétoare a fost crearea unui Logo si al unui Poster de cétre fiecare partener al
proiectului, iar ulterior a fost ales cel mai votat Logo si Poster de catre copiii implicati in proiect
folosind un formular Google.
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LEPS
PLAY AND LEARN
TOGBTLER

=

j Twinning 5

Planul de lucru al proiectului a fost structurat in sase etape si anume: Jocuri muzicale, Jocuri
pentru dezvoltarea limbajului, Jocuri matematice si de cunoasterea a mediului, Jocuri de miscare
si sportive, Jocuri online interactive.

Le¥'s play Jegether
Pro “recT work plan

1-15 MARCH 1-12 APRIL

18 - 29 MARCH
Musical Games Science Games
Language and

~ Write in our ebook one game LH,eracy Games (V) Write in our sbook ane game
V) Play a game with your class [ Play a game with your class
' Share pictures in TwinSpace | Write in our ebook one game () Share pictures In TwinSpace

. Play a gamo with your class

" share pictures in TwinSpace

15-19 APRIL 22-26 APRIL

Sperts and Online interactive
Movement Games Games

(¥ Create an online game
' Snare the link in our ehook

(¥ Write in our ebock one game

(/1 Play a game with your class .
' Play a game with your class

(% nare pictures in TwinSpace

| Share pictures in TwinSpace

)' Twinning |
Activitatile desfagurate 1n acest proiect eTwinning au fost integrate in curriculumul fiecarei
tari partenere. Astfel, noi am integrat activitatile desfasurate atat in domeniile experentiale cét si
in activitatile liber alese. Jocurile desfasurate pot fi usor integrate in activitatile din planificarea
intocmitd in concordantd cu curriculum pentru educatie timpurie. Asadar, jocurile muzicale au fost
integrate 1n cadrul activitatilor pe domenii experentiale (ADE) - Domeniul estetic §i creativ/
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Educatie muzicala, jocurile pentru dezvoltarea limbajului s-au integreat in cadrul activitatilor pe
domenii experentiale (ADE) - Domeniul limba si comunicare, Educarea limbajului.

Proiectul s-a bucurat de un real succes atat in cadrul prescolarilor si cadrelor didactice
implicate, cat si in randul comunitatii de parinti si a celorlalti profesori carora le-am diseminat
intreaga activitate din proiect in diferite contexte. Ca si recunoastere a succesului si muncii noastre
in cadrul acestui proiect am primit atat National Quality Label cat si European Quality Label.

Pentru a fi o sursa de inspiratie pentru alte colege care activieazd in domeniul educatiei
timpurii i pentru a valorifica rezultatele proiectului eTwinning ,,Let's play and learn together”
impartasim cu bucurie colectia de jocuri creatd, pentru a fi folositd sau adaptatd la grupele de
prescolari. Culegerea este la un click distantd Collection of Games.

Proiectele eTwinning transforma educatia timpurie Intr-un proces innovator si captivant.
Prin colaborare internationald, copiii nvatd intr-un mod ludic, iar educatorii 1si imbunatatesc
competentele pedagogice. Integrarea eTwinning in gradinitd deschide noi perspective pentru o
educatie modernd, adaptata cerintelor actuale si de perspectiva.
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KINDERCARTEN eTwinning Project
Let's play and learn together!

‘ |
Collection of games , * N
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- WS e the luavsing precess o yeurg childon’

Writter in collaboration of a
eTwinning project Project teachers
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EXPERIENTE EDUCATIONALE CU ERASMUS+

REIN ELENA,
LICEUL TEORETIC SPECIAL ,,IRIS”, TIMISOARA

Publicarea, pe site-ul www.erasmusplus.ro, la 29 mai 2017, a rezultatelor selectiei
proiectelor de mobilitate in domeniul educatiei scolare, Actiunea K1, pentru candidaturile depuse
la termenul limita 2 februarie 2017, a fost un adevarat motiv de bucurie pentru cadrele didactice
din scoala noastra — Liceul Teoretic Special ,,IRIS”, Timisoara. Proiectul depus, ,,Soarele rasare
pentru toti copiii”, a fost eligibil, a obtinut 82 de puncte din 100 si a fost declarat aprobat. Acest
proiect a reprezentat dovada concretizarii planului de dezvoltare institutionald, care, dupa cum
stim, reprezinta ,,vocea” tuturor cadrelor didactice dintr-o scoala.

In cadrul proiectului, 16 profesori din scoala noastra au participat la doud mobilitati: 8
profesori la mobilitatea din Finlanda, la cursul ,,Every pupil is important” si 8 profesori la
mobilitatea din Cehia, la cursul ,,Special needs children”. Scopul proiectului a fost imbogatirea
metodelor de predare-invatare-evaluare si dobandirea unor tehnici eficiente de interventie la copiii
cu nevoi speciale.

Alaturi de colegii mei, in perioada 8-12 octombrie 2017, am participat la cursul ,,Every
pupil is important” (Finlanda - furnizorul cursului: EduKarjala), care a avut ca obiectiv
,Imbogatirea metodelor de predare-invitare-evaluare la copiii cu nevoi speciale.” Acest obiectiv
a fost atins prin:

- participarea celor 8 profesori la curs si obtinerea certificatelor de absolvire;

- invatarea unor metode si tehnici noi de predare-invatare-evaluare la copiii cu CES (de exemplu:
,Happy places”, ,,Ubongo game”, , English game”, ,,JJocul numerelor”, ,,Mandala”, utilizarea
codurilor QR, etc);
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- activitatile demonstrative sustinute de profesorii participanti la cursuri care au dus la cunoasterea
acestor metode noi si de catre ceilalti profesori din scoala;
- produsele intelectuale si lucrarile stiintifice din cadrul simpozionului organizat de noi, au
contribuit la imbogatirea metodelor de lucru, atat pentru profesorii nostri, cat si pentru cadrele
didactice din alte scoli.
In continuare, voi prezenta trei metode/tehnici care ne-au fost furnizate de sustinatorii
cursului:
1. MAGIC CARPET/COVORUL FERMECAT
Obiective:
e Dezvoltarea gandirii logice;
o Consolidarea abilitatilor de lucru in echipd/dezvoltarea spiritului de cooperare;
e Dezvoltarea coordonarii ochi-mana-picior.

Jocul ,,Covorul fermecat”, pe care l1-am invatat in cadrul mobilitatii din Finlanda, este pe
cat de simplu, pe atat de amuzant si, totodatd, urmareste si obiective educationale.

Regulile jocului sunt:
1. Participantii la joc trebuie sa stea Tmpreund pe un pres/covor. Numarul de participanti depinde
de marimea covorului.
2. Ei isi vor imagina ca presul/covorul Incepe sd zboare, dar ramane fara combustibil. Pentru a fi
realimentat, covorul trebuie intors pe cealalta parte.
Sarcina de lucru este: Intoarceti covorul, fird a pasi pe podea (in afara acestuia).
Cel care calca pe langa covor este eliminat din joc.
Practic, singurul material de care este nevoie pentru jocul acesta este un covor/pres. Eu am folosit
un pres, deoarece este foarte flexibil fatd de un covor. Poza este graitoare in ceea ce priveste
rezultatul.

2. HAPPY PLACES / LOCURI FERICITE

Obiective:

« Imbogitirea creativitatii si dezvoltarea imaginatiei;

o Reducerea stresului si a anxietatii,

e Dezvoltarea gandirii logice;

o Consolidarea abilitatilor de lucru in echipd/dezvoltarea spiritului de cooperare.
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Jocul ,,Locuri fericite”, asa cum 1-
am cunoscut in Finlanda, are la bazd urmatoarele
aspecte:

1. Se joacd in perechi sau 1n echipe de cate trei.

2. Un jucator, ,,ghidul”, se gandeste la un loc care l-ar
face fericit sau in care este fericit si 1l/ii ghideaza verbal
pe celalalt/ceilalti catre locul lui. Acestia inchid ochii si
incep sa-i adreseze diferite Intrebari pentru a primi indicii
despre loc. Exemplu de intrebari: Cum arata locul? Cum
miroase acolo? Ce sunete se aud in acel loc? Etc.

,»Cautatorii” trebuie sa fie foarte curiosi, iar ,,ghidul” trebuie sa faca apel la reprezentarile
pe care le are sau sd-si foloseascd imaginatia pentru a-i deruta pe ceilalti in privinta locului preferat.
Astfel, jocul va dura mai mult si va fi mai amuzant.

3. Lipsa unor ,,pedepse” in cadrul jocului, i ajuta pe elevi sa se relaxeze si sd-si reduca
starea de anxietate.

In cadrul scolii am pastrat varianta originala, dar am si creat o varianti nous, cu scopul de
a-1 ajuta pe elevii nevazatori sa isi Imbunatiteasca orientarea in spatiu. Aceasta variantd presupune
ca ,,ghidul” isi alege locul preferat intr-un anumit spatiu din clasa (curte) si el le spune colegilor
nevazatori sa se deplaseze catre acel loc, dandu-le indicatii. De ex.: Mergi doi pasi in fatd! Opreste-
te si intoarce-te la dreapta! Mergi Tnainte cinci pasi! etc. Elevii vazatori participanti la joc vor fi
legati la ochi.

3. ENGLISH GAME
Obiective:

« Imbogitirea si dezvoltarea limbajului oral;

e Dezvoltarea gandirii logice;

o Consolidarea abilitatilor de lucru in echipd prin respectarea regulilor jocului

Pe bucatele de hartie/cartonase scrieti denumirea unui substantiv. Amestecati aceste
cartonase si puneti-le in fata dumneavoastra. Un jucdtor incepe jocul rostogolind zarul. Va numara
atatia pasi de la START, cati aratd zarul. Va extrage un cartonas din gramada si va rezolva sarcina
de lucru, care poate fi: Gaseste pluralul!, Alcatuieste o propozitie!, Numeste genul substantivului!,
Alcatuieste o propozitie!.

Daca sarcina este rezolvata corect, atunci va continua caldtoria in urmatoarea runda. Daca
nu este rezolvata corect, in runda urmatoare va rezolva aceeasi sarcina si i1 va face loc urmatorului
jucator. Este permis ca in timpul jocului jucatorii sa se ajute intre ei.
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Acest curs a contribuit la Tmbundtatirea calitatii educatiei pentru elevii cu cerinte
educationale speciale din scoala noastra prin dezvoltarea competentelor profesionale ale cadrelor
didactice si prin promovarea unui mediu educational mai incluziv si mai adaptat nevoilor acestor
elevi.

Organizatia partenerd ne-a ajutat sa ne dezvoltim competentele de natura profesionala,
lingvistice si culturale. Faptul ca am avut prilejul sa vizitdm alte scoli europene ne-a ajutat sd avem
o viziune clard despre modul in care functioneaza alte sisteme de educatie si sa preludm ceea ce
ne poate ajuta in munca noastra.

Finlanda oferd un model de educatie in care accentul cade pe valorizarea si starea de bine
a elevului. In plus, profesorii sunt relaxati, fericiti, impliniti si isi exerseazi meseria cu entuziasm.
Respect, Finlanda, pentru aceste doud minunate lucruri!

Bibliografie:
Pistila, Marilena Camelia si colab.: ERASMUS+ EXPERIENTA CARE SCHIMBA GHID CU
METODE PRACTICE RECOMANDATE IN INTERVENTIA ASUPRA COPILULUI CU
DEFICIENTE, Editura Eurobit, Timisoara, 2018
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Proiectul eTwinning ”’Say YES to Sustainable Aquatic Wildlife”

Prof. Sabareanu Lacrimioara
Scoala Gimnaziala ,,George Calinescu”, Onesti

”Say YES to Sustainable Aquatic Wildlife” este un proiect eTwinning, desfasurat in anul
scolar 2023-2024, la care au participat profesori si elevi din: Romania, Republica Moldova, Turcia,
Italia, Grecia, Polonia, Croatia, lordania, Bulgaria si Armenia.

,LIFE BEELOW WATER” este Obiectivul de Dezvoltare Durabila 14 (Goal 14 sau SDG
14) si este unul dintre cele 17 Obiectivele de Dezvoltare Durabila stabilite de Natiunile Unite n
2015. Formularea oficiala este ,,Conservarea si utilizarea durabila a oceanelor, marilor si resurselor
marine pentru dezvoltare durabild.” Obiectivul 14 are zece tinte care trebuie atinse pana in 2030,
iar progresul catre fiecare tinta este masurat printr-un indicator.

Proiectul si-a propus cunoasterea faunei acvatice, prin stimularea creativitatii si a lucrului
in echipa. Elevii au cdutat informatii pe Internet sau in cartile de specialitate, le-au desenat si codat,
le-au observat in mediul lor natural cu ajutorul realitdtii augmentate si au facut expozitii, utilizand
educatia STEM.

Nu in ultimul rand, elevii au incercat, asa cum au putut ei mai bine, sa traga un semnal de
alarma asupra efectelor negative ale activitdtilor umane asupra faunei acvatice si sa contribuie la
protejarea lor, pentru a ne asigura un viitor frumos si sustenbil.

Elevii au fost incurajati pe tot parcursul proiectului sa-si dezvolte abilitatile digitale si sa
devind utilizatori constienti ai Internet-ului. O atentie deosebita s-a acordat si pentru imbunatatirea
abilitatilor de limba engleza, prin implicarea activa a elevilor in toate etapele proiectului. Lucru in
echipe mixte, transnationale a stimulat comunicarea si colaborarea elevilor, ceea ce a dus la
realizarea in totalitate a obiectivelor propuse.

Invitarea bazati pe proiecte reprezintd una dintre cele mai inovatoare metode de invitare,
la care se poate adduga cu succes si documentarea, studiul de caz, lucru in echipe, brainstorming-
ul, educatia STEM, realitatea augmentatd, scrierea creativa, gamificarea, aplicatiile Google,
instrumentele multimedia, utilizarea tabletei si a smartphone-ului.
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Activitatile STEM si activitatile AR (Realitatea Augmentata) au atras elevii, captindu-le
interesul si curiozitatea, si au contribuit la dezvoltarea abilitétilor IT, lingvistice, de comunicare si
de cooperare cu colegii de clasa, dar si cu elevii din tarile partenere.

Elevii au participat cu placere la ateliere de lucru si au pregétit sarcinile cu mare entuziasm
si seriozitate. Astfel, ei au reusit sd-si ITmbogateasca cunostintele despre fauna acvatica, dar si
despre modul in care o putem pdstra, prin constientizarea efectelor activitdtilor noastre si prin
propunerea de solutii.

Atelierele au fost integrate cu succes in curriculum, in cadrul orelor de limba engleza, limba
romand, biologie, geografie, consiliere si dezvoltare personala, educatie plasticad si TIC. Elevii au
colaborat si au realizat articole, desene, videoclipuri, machete, fise de codare, fise de informare si
documentare, teste Kahoot, postere si calendare. Elevii s-au implicat activ in toate etapele
proiectului si si-au consolidat abilitatile de gandire critica prin folosirea noilor tehnologii, furnizate
de instrumentele multimedia.

Activitatile colaborative au contribuit la dezvoltarea competentelor digitale, de comunicare
in limba materna si in limba engleza, de exprimare artistica si de relationare interpersonala. Nu 1n
ultimul rand, elevii au fost indrumati sa utilizeze constient si sa descopere capcanele Internet-ului,
prin utilizarea corectd a instrumentelor digitale.

Activitatea desfasuratd de elevii in cadrul proiectului este cuprinsd in colectia Wakelet si
poate fi vizionata accesand linkul: https://wakelet.com/wake/5bI3h-kXgP2maCD3pvfcl

Efectul principal al proiectului a constat in motivatia intrinseca a elevilor pentru libertatea
de a se exprima 1n mod eficient, obtinand si dezvoltand tehnici de comunicare in limba engleza,
prin utilizarea strategiilor tehnologice. Mai mult decat atat, elevii si-au imbogatit competentele de
comunicare Intr-o limba strdina, abilitatile IT, fiind constienti de utilizarea Internet-ului, ceea ce
ma determina sa spun ca, obiectivele proiectului au fost atinse in totalitate.

Cel mai important rezultat al proiectului a fost utilizarea tehnologiei in procesul de
invatare, dar si constientizarea importantei prieteniei si a cooperadrii in realizarea unor activitati
colaborative, deosebite.

Produsele finale, colaborative pot fi folosite cu succes ca si exemple de bune practici in
cadrul sedintelor de cerc pedagogic si de comisie metodica.

Produsele proiectului si imagini din timpul activitatilor desfasurate pot fi gasite pe portalul
European School Education Platform (ESEP), la adresa:

https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/say-yes-sustainable-aquatic-
wildlife/twinspace

Inovatie si colaborare in educatie prin eTwinning
Prof. Schiller Melinda Diana, Gradinita cu P. N. Gavojdia, Judetul Timis

Platforma europeand eTwinning promoveazd colaborarea intre cadrele didactice si elevi
prin proiecte educationale inovatoare. Acest program face parte din Erasmus+ si faciliteaza
schimbul de bune practici intre scoli din diferite tari europene, utilizdnd tehnologia pentru a crea
un mediu de Invatare interacativ si atractiv.

Inovatie in educatie prin eTwinning inseamna utilizarea metodelor didactice inovatoare
prin:
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« Invitarea bazati pe roiecte — elevii lucreazi la teme reale, dezvoltand competente cheie:
gandirea criticd, creativitatea si colaborarea

o Integrarea tehnologiei — se folosesc instrumente digitale, platforme interactive, intalniri
online, aplicatii educationale

e Abordarea interdisciplinara — proiectele combind mai multe discipline, stimuland invatarea
holistica.

Colaborarea prin platforma eTwinning care permite interactiunea intre elevi si profesori
din diferite culturi si sisteme educationale, promovand:

e Schimb de bune practice — profesorii impartasesc metode si resurse didactice inovatoare
e Lucru in echipe internationale — elevii colaboreaza la proiecte commune, imbunatatindu-si
competentele lingvistice si sociale.
e Dezvoltarea profesionala continud — profesorii pot participa la cursuri online, seminarii si
comunitati de invatare.
Cursul in care sunt implicatd in acest an scolar se numeste “Calitate in eTwinning — de la
proiectare la implementare” . acest curs are ca obiectiv introducerea si cunoastrea platformei
eTwinning, dar si noutatea utilizarii unor instrumente digitale: quizizz, class tools, learning apps,
pixilart, ward art, etc.

In acest an scolar am participat la primul proiect in cadrul platformei eTwinning
»Unite against bullying”. Bullying-ul reprezinta una dintre cele mai grave probleme cu care
se confruntd elevii in scoli, avand efecte negative asupra dezvoltirii lor emotionale,
psihologice si sociale. In acest context proiectul eTwinning ,,Unite against bullying” isi
propune sd creeze o comunitate care sd promoveze respectul, empatia si incluziunea, reducand
astfel cazurile de bullying.

Proiectul urmareste:

e Cresterea gradului de constientizare cu privire la bullying si impactul acestuia asupra
victimelor.
e Dezvoltarea de strategii si activitati pentru prevenirea bullying-ului.
« Impartisirea experientelor si a bunelor practici intre scoli din diferite tari.
e Promovarea empatiei si a respectului reciproc intre elevi.
e Dezvoltarea abilitatilor TIC si imbunatatirea competentelor lingvistice.
Prin implementarea proiectului, se estimeaza:
- reducerea cazurilor de bullying in scolii;
- cresterea gradului de empatie si intelegere intre elevi;
- imbunatatirea relatiilor interpersonale in comunitdtile scolar

Ziua Internationala a Non-violentei in scoala are scopul de a promova educatia bazata pe
respect, tolerantd, solidaritate, prietenie. In invatimantul prescolar aceasti zi este marcati prin
activitati simple si interactive:

- povestiri si discutii: citirea unor povesti despre prietenie, bunatate. Discutii despre cum
se simt personajele si cum putem fi si noi prietenosi;

- jocuri de rol: simularea unor situatii in care copiii invata s impartd, sa rezolve conflicte,
sa 151 exprime emotiile.

-Copacul prieteniei: - pe o coald mare se deseneazd un copac. Pe trunchiul copacului se
lipesc bucatele de hartie maro de cétre prescolari si frunzele sunt amprenta mainilor lor acoperite
cu culoarea lor preferata.

- Desene si colaje: crearea unui "afis al prieteniei".
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Prin aceste activitati, copiii Tnvata sa intreractioneze in mod pozitiv, sa 1si exprime emotiile si sa
evite cmportamente agresive.
Proiectul ,,Unite against bullying” reprezintd un exemplu remarcabil de colaborare internationala
in lupta Tmpotriva unui fenomen care afecteaza vietile multor tineri. Implicarea tuturor — elevi,
profesori, parinti — este esentiald pentru succesul pe termen lung al acestui demers.

Prin eTwinning, educatia devine mai dinamica si conectatd la realitatea actuala, oferind

elevilor o experientd de invatare moderna si relevanta.

ARTA, CREATIVITATE SI INDEMANARE

Prof. inv. primar, Socea Magelona

Scoala Gimnaziald, Comuna Borlesti-Structura Mastacdn-Jud.Neamt

Proiectul eTwinning ARTA, CREATIVITATE SI INDEMANARE se deruleazi in anul
scolar 2024-2025, din dorinta de a colabora atat cu profesori din alte tari europene cat si cu elevii
acestora. Ideea a prins viatd inca din anul anterior, dar s-a concretizat in urmatorul an scolar, 2024-
2025, prin stabilirea obiectivelor, a procesului de lucru, intocmirea calendarului de lucru, a
tehnicilor de lucru, inscrierea pe platforma ESEP eTwinning, semnarea de cétre parinti a acordului
pentru prelucrarea datelor personale ale elevilor, gasirea partenerilor si colaborarea cu acestia, cu
clasele de scolari si prescolari.

In cadrul acestui proiect elevii vor participa la diferite Ateliere de lucru si vor realiza diferite
lucrari artistice, practice, plastice, folosind tehnici si materiale la alegere. Atelierele vizeaza cele
patru anotimpuri, schimbarile din naturd, sarbatorile si alte evenimente importante din timpul
anului.

Obiective:

- stimularea creativitatii elevilor;

- confectionarea/ realizarea de creatii functionale si/sau estetice folosind materiale si tehnici
elementare diverse;

- colaborarea Intre toti membrii proiectului

Procesul de lucru

Proiectul se deruleaza in anul scolar 2024-2025.

Se vor organiza Ateliere de lucru, astfel:

1. Ateliere de toamna (septembrie, octombrie, noiembrie)

- lucrari practice, plastice de toamna ( tablouri, produse decorative din frunze, flori de toamna,
hartie, carton etc.etc.).

- realizarea unei expozitii in cadrul unui festival - Exemplu: Festivalul Toamnei
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2. Atelier de iarna (_ decembrie, ianuarie, februarie)

- ornamente pentru bradul de Craciun,decoratiuni pentru sala de clasa ,tablouri, peisaje de iarna
etc. etc

- realizarea unei expozitii cu vanzare -Exemplu : cu ocazia organizarii unui Targ de Craciun)

3. Atelier de primavara( martie, aprilie, mai)

- confectionare decoratiuni de primavara, felicitari de 8 martie, martisoare, peisaje de primdvara
etc. etc.

- expozitie cu vanzare de produse confectionate de copii Impreund cu parintii si invatatorul cu
ocazia organizarii unui Targ de martisoare.

4. Atelier de vara (_iunie, iulie, august)

- peisaje de vard, tablouri, obiecte hand-made (bratari, cusaturi, impletituri, semne de carte cu
floarea soarelui etc. etc)

- realizarea unei expozitii In scoala cu lucrarile elevilor

Pentru realizarea tuturor creatiilor artistice se vor folosi tehnici si materiale la alegere. Elevii
vor fi implicati la toate atelierele si vor arata si partenerilor de proiect finalitatile, insotite de o
scurtd prezentare in care se precizeaza: titlul lucrarii, ocazia cu care a fost realizata ( Exemplu:
Ziua mamei-8 martie, Craciun, Pasti etc.), tehnici si materiale folosite .

Fotografii, filmulete vor fi incércate in Twinspace, pagina de facebook a proeictului, padletul
proiectului si alte carti colaborative (Canva).

Consideram ca, acest proiect are un impact benefic in randul elevilor, le valorifica
creativitatea, indemanarea si gustul pentru frumosul din artd. Rezultatele proiectului vor fi
concretizate s1 prin Inscrierea si depunerea acestuia in vederea obtinerii unui Certificat de Calitate
National.

Link:  https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/art-creativity-and-skill-
arta-creativitate-si-
indemanare https://www.canva.com/design/DAGSSto6mE_4/JPo8GAS

Ip2xA807V0gLgDA/edit?utm_content=DAGSStémE_4&utm_campaign=designshare&utm_me
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“Let’s play and learn together”-proiect eTwinning
Prof. Surugiu Alina-Elena, Gradinita P. P. Giroc
Prof. Berindeiu Florina, Gradinita P. P. Giroc

,Let’s play and learn together” a pornit de la idea jocului ca manifestare naturald a
copildriei si ca mijloc principal de realizare a activitatilor in invatdmantul prescolar. Proiectul a
cuprins o gama variata de jocuri ce pot fi aplicate in activitdtile din gradinite, cele mai multe dintre
ele fiind prezentate in produsul final - un document Canva in care sunt propuse jocuri de miscare,
jocuri de alfabetizare si de dezvoltare a literatiei, jocuri stiintifice si matematice, jocuri muzicale

si jocuri online.

Proiectul s-a desfasurat in perioada martie-mai 2024 si a avut parteneri din 8 tari: Romania,

Lituania, Turcia, Grecia, Spania, Croatia, Polonia si Letonia.
Dintre obiective, mentionam:

-creare unui mediu propice invatarii,

-cunoasterea diferitelor tipuri de jocuri in tarile europene;

-dezvoltarea cognitiva si socio-emotionala a copiilor prin jocuri;

-stabilirea unor prietenii;

-realizarea unui schimb de bune practici.

Activitatile desfasurate in cadrul proiectului au contribuit la crearea unui mediu stimulativ
pentru Invatare si la dezvoltarea cognitiva si socio-emotionald a prescolarilor. In proiectarea,

utilizarea si raportarea activitatilor au fost utilizate instrumente Web2.0.

Prescolarii au fost implicati in jocuri diverse pe mai multe domenii de dezvoltare,
consolidand cunostinte, priceperi si deprinderi ale domeniilor vizate - Domeniul Limbd si

comunicare, Domeniul Stiinte, Domeniul Psiho-motric.

Proiectul a adus in fata partenerilor si a educabililor o colectie de jocuri din sfera jocurilor

muzicale, jocuri pentru dezvoltarea limbajului si a literatiei, a jocuri matematice, experimente
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stiintifice si jocuri de miscare. Intalnirile online cu partenerii, dar si postarile de pe Twinspace au

constituit surse de inspiratie pentru viitoarele activitdti si pentru parteneriate institutionale.

Metodele utilizate a fost diverse si s-au centrat pe dezvoltarea laturii cognitive si socio-

emotionale a copiilor.

Dintre activitdtile colaborative, cea mai indragita de copii a fost intalnirea cu prescolarii de

la Gradinita cu Program Prelungit nr. 14 din Timisoara cand am jucat BINGO impreuna.

Proiectul a fost diseminat pe paginile unitatilor implicate, pe grupul de WhatsApp cu
parintii, iar la finalul proiectului au fost aplicate chestionare cadrelor didactice implicate, parintilor

si copiilor pentru a se realiza evaluarea proiectului.
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Activitati desfasurate in gradinita prin proiecte eTwinning

Profesor educatie timpurie Sincari Ana-Maria
Scoala Gimnaziala nr.6, Timisoara

Grupa mijlocie a pornit intr-o calatorie in lumea exploratorilor, prin natura si intr-o lume
mai putin cunoscuta a activititilor STEAM .Copiii impreuna cu educatoarea au desfasurat doua
proiecte eTwinning cu titlurile "Play and Learn in Nature" si ,,Life is very easy with STEM".

Acestea au contribuit la dezvoltarea ,integrarea,explorarea,experimentarea jocurilor si
activitatilor copiilor in natura si in activitatile STEM.Obiectivele celor doud proiecte au urmarit
dezvoltarea de noi cunostinte ,deprinderi referitoare la jocuriile copiilor In naturd prin activitati
care implica explorarea si experimentarea,dar si prin activitati practice in maniera STEM.

Proiectul international"Play and Learn in Nature" ,,Joacd-te si invatd in naturd” este un
proiect captivant si interactiv Erasmus Plus KA210, conceput pentru a inspira si conecta
gradinitele din Europa prin explorarea naturii si extins cétre platforma eTwinning, unde au
participat 16 cadre didactice din mai multe tari Litoania,Bulgaria, Turcia si mai multe gradinite
din Romania care s-au aldturat in aceasta céldtorie captivanta si am colaborat virtual pentru a
crea o experientd deosebitd in care am combinat bucuria jocului cu oportunitati educationale
valoroase. Prin proiectul eTwinning, desfdsurat am promovat intelegerea interculturald
si constientizarea importantei mediului si imbunatatirea dezvoltarii abilitatilor copilariei

YERGARTEN NO.30TIMISOARA
SINCARI ANA MARIA

cooked a
lhe r

CHILDREN'S JOY. SNOW AN
NATURAL PHENOMENA

Proiectul international,,Life is very easy with STEM"/Viata este foarte usoara cu STEM ,a avut
ca scop introducerea copiii 1n activitatile STEM de la o varsta frageda, pentru a-i ajuta sa
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inteleagd logica STEM si pentru a contribui la cresterea generatiilor care produc, nu consuma, in
ordinea mondiala in schimbare si in curs de dezvoltare.

La acest proiect au participat 14 cadre didactice din Polonia, Romania, Bilecik, Turcia,
Latvija, Lituania, Polonia, Tunisia, Latvia.Copiii au participat cu entuziasm la o serie de activitati
de tip STEM pentru a descoperi diverse aspecte stiintifice de magnetizare,despre poduri, despre
apa,despre scripeti.Scopul acestor proiecte este de a dezvolta copiilor cunostinte priceperi
deprinderi folosind notiuni stiintifice,abilitati tehnice,notiuni matematice,creativitate si simt

estetic.

206



Erasmus+: experiente internationale pentru dezvoltare personala si

profesionala
Adina Udrescu,
Liceul Tehnologic de Transporturi Auto Baia Sprie

Istoria si evolutia programului Erasmus

Programul Erasmus a fost lansat in 1987 de catre Comunitatea Economica Europeana
(CEE) ca un program de schimb universitar. Numele sau provine de la Desiderius Erasmus din
Rotterdam, un umanist renascentist care a promovat studiul si schimbul de idei intre diverse culturi
europene. De-a lungul anilor, programul Erasmus s-a extins si a evoluat, devenind in 2014 parte a
programului Erasmus+, care reuneste mai multe initiative europene in domeniul educatiei, formarii

eRigy
Erasmus+

profesionale, tineretului si sportului.

Ce este programul Erasmus+?

Erasmus+ este programul emblematic al Uniunii Europene pentru sprijinirea educatiei,
formadrii, tineretului si sportului in Europa. Acesta promoveaza cooperarea internationala,
dezvoltarea competentelor si incluziunea sociala, contribuind la modernizarea si
internationalizarea institutiilor de invatamant si a organizatiilor implicate. Programul se desfasoara
in cicluri de finantare de sapte ani, actualul cadru bugetar fiind pentru perioada 2021-2027, cu un
buget de aproximativ 26,2 miliarde de euro.

Cui se adreseazd programul Erasmus+?

Programul Erasmus+ se adreseaza unei game largi de beneficiari, printre care:
elevi si studenti — pentru mobilitdti educationale si de formare; profesori si formatori — pentru
schimburi de experienta, stagii de formare si predare; tineri si lucratori de tineret — pentru proiecte
de voluntariat si schimburi de tineret; institutii educationale si organizatii — pentru parteneriate
strategice si cooperare internationala.

Cum se poate lua parte la program?

Participarea la programul Erasmus+ se face prin intermediul apelurilor de proiecte lansate
anual de Comisia Europeana. Institutiile de invatdmant si organizatiile interesate trebuie sd depuna
cereri de finantare prin Agentiile Nationale Erasmus+ sau prin Agentia Executiva pentru Educatie
si Cultura (EACEA). De asemenea, indivizii pot aplica pentru mobilititi prin institutiile lor de
invatdmant sau organizatiile partenere.

Cum functioneazad programul Erasmus+?

Programul este structurat pe trei actiuni-cheie: actiunea-cheie 1 (KA1l) — mobilitatea
persoanelor in scop educational, care include mobilitati pentru studenti, profesori, formatori si
tineri; actiunea-cheie 2 (KA2) — cooperare pentru inovare si schimb de bune practici, care sprijina
parteneriate strategice intre institutii si organizatii; actiunea-cheie 3 (KA3) — sprijin pentru
elaborarea politicilor si cooperarea europeana.
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Cine sunt beneficiarii programului?

Printre beneficiarii programului Erasmus+ se numadra: studenti si doctoranzi care pot
efectua mobilitati de studiu sau de practicd; profesori si personal academic care participa la stagii
de predare sau formare; organizatii non-guvernamentale si institutii publice implicate in educatie,
formare si tineret; tineri care participd la proiecte de voluntariat sau schimburi internationale.

Resurse si sprijin

Programul Erasmus+ ofera resurse financiare si logistice pentru implementarea proiectelor
si mobilitatilor. Ghidul programului si apelurile anuale sunt disponibile pe site-ul oficial Erasmus+
al Comisiei Europene si pe paginile Agentiilor Nationale Erasmus+. De asemenea, participantii
primesc sprijin prin reteaua de birouri Erasmus si prin platforme online precum Europass si
eTwinning.

Noutdti si perspective pentru perioada 2021-2027

Noul program Erasmus+ pune un accent deosebit pe incluziune, digitalizare, mediu si
persoanele din medii defavorizate, dezvoltarea competentelor digitale si promovarea proiectelor
care contribuie la sustenabilitate si la participarea activa la viata democratica.

Gestionarea si implementarea programului

Programul Erasmus+ este gestionat de Comisia Europeana si implementat la nivel national
prin Agentiile Nationale Erasmus+. In Romania, programul este coordonat de Agentia Nationala
pentru Programe Comunitare Tn Domeniul Educatiei si Formarii Profesionale (ANPCDEFP). La
nivel central, unele actiuni sunt gestionate de Agentia Executivd pentru Educatie si Cultura
(EACEA) din Bruxelles.

Erasmus+ este un program esential pentru dezvoltarea personald si profesionald a
participantilor si pentru promovarea cooperdrii si inovdrii in educatie, formare si tineret. Prin
mobilitati, parteneriate si proiecte, programul contribuie la crearea unei Europe unite, incluzive si
inovatoare. Prin diversitatea oportunitatilor oferite, Erasmus+ devine un motor al dezvoltarii
personale si profesionale, facilitaind schimbul de cunostinte si bune practici intre participanti din
intreaga Europd. Acest program rdmane un pilon esential al constructiei unei societati europene
bazate pe educatie de calitate, incluziune si cooperare internationala.

Bibliografie:

Comisia Europeand — Erasmus+ https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus

Agentia Nationala pentru Programe Comunitare in Domeniul Educatiei si Formarii Profesionale
(ANPCDEFP) — https://www.erasmusplus.ro

Ghidul Programului Erasmus+ 2021-2027

Agentia Executiva pentru Educatie si Cultura (EACEA) — https://www.eacea.ec.europa.eu
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REZULTATE ALE PROIECTELOR ERASMUS:- SI ETWINNING
PREZENTATE LA COMPETITIA "MADE FOR EUROPE”

Prof. Ina-Clara VLAD,
Liceul ”Stefan Procopiu” Vaslui

Concursul National Made for Europe este organizat anual de Ministerul Educatiei cu
scopul de a promova si a pune 1n valoare experientele pozitive si produsele finale realizate in
proiectele finantate prin programe europene. Criteriile de jurizare au in vedere urmatoarele
aspecte: relevanta educationala a produsului proiectului pentru unitatea de invatamant,
transferabilitatea produsului, caracterul practic (utilitatea produsului), caracterul valorizator al
produsului final, calitatea prezentarii produsului final.

La editia din anul scolar 2022-2023, elevii si profesorii de la Liceul ”Stefan Procopiu”
Vaslui au participat cu 3 produse, dintre care doua realizate in cadrul proiectului de mobilitati in
domeniul educatiei scolare (2021-1-RO01-KA121-SCH-000007332) implementat in perioada
01.09.2021-30.11.2022 sub umbrela acreditarii ERASMUS- in domeniul educatiei scolare.
Ambele produse valorificad competentele dezvoltate de profesorii care au participat la cursul de
formare ,,Going digital in an innovative classroom”.

Kitul de resurse educationale deschise “Colabordm, invatdm si ne distram!” a obtinut
Premiul al II-lea la faza judeteana a concursului. Acest kit cuprinde 30 de activitati interactive
realizate pe platforma Goosechase, care permite desfasurarea unor jocuri de tip ,,vandtoare de
comori”. Elevii sunt impartiti in echipe, primesc misiuni si isi Incarcd rezolvarile sub forma de
text, imagini sau videoclipuri. Profesorul monitorizeaza activitatea, oferd punctaje si feedback
personalizat. Kitul include activitati variate: jocuri pentru orele de dirigentie si ,,Scoala Altfel”
(teme legate de stare de bine, emotii, literaturd), jocuri despre cultura si istoria Romaniei (Ziua
Nationala, Unirea Principatelor, femei celebre), jocuri despre Uniunea Europeand (pentru Ziua
Europet, proiecte educationale), jocuri pentru dezvoltare durabild si protectia mediului (legate de
sustenabilitate, energie regenerabild, biodiversitate).

Site-ul "Memoria Holocaustului” a obtinut Premiul I la faza judeteana si Premiul al I11-
lea la faza nationald a concursului "Made for Europe”. Site-ul ,,Memoria Holocaustului” ofera
peste 100 de resurse educationale despre aceasta tragedie, utilizand platforme precum Wordwall,
Kahoot, Quizizz, Genially, Canva etc. Site-ul este organizat pe 8 pagini si 32 de subpagini care
exploreaza povestile victimelor, ale supravietuitorilor si ale celor care au ajutat evreii in timpul
Holocaustului. De asemenea, site-ul include recomandari de carti si filme relevante. Acest site
poate fi o resursa utild la lectiile de istorie din clasele a X-a si a XI-a, disciplina "Istoria evreilor.
Holocaustul” care a fost inclusa in planul-cadru obligatoriu de la clasele a XI-a.

Ambele produse pot fi accesate aici:
https://sites.google.com/view/acreditareerasmus2021-2027/anul-i/rezultate

La editia din anul scolar 2023-2024, elevii si profesorii de la Liceul ”Stefan Procopiu”
Vaslui au participat cu 5 produse realizate in cadrul proiectelor ERASMUS- si
eTwinning. Doua produse au fost realizate in cadrul proiectului de mobilitati n
domeniul educatiei scolare (2023-1-RO01-KA121-SCH-000122513) implementat in perioada

01.06.2023-31.08.2024 sub umbrela acreditarii ERASMUS- in domeniul educatiei scolare.
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Site-ul “Misiunea europeand a dezvoltarii durabile” a obtinut Premiul al I1-lea la faza
judeteana a concursului "Made for Europe” si s-a calificat la faza nationala. Site-ul contine 15
activitati de tipul Escape Room pentru familiarizarea elevilor cu cele 17 obiective de dezvoltare
durabild”. Activitatile de tipul Escape Room sunt realizate cu instrumentul Google Forms. Pentru
fiecare activitate de tipul Escape Room, elevii trebuie sa rezolve diverse sarcini de lucru/misiuni
referitoare la obiectivele de dezvoltare durabild. Rezolvarea corectd a sarcinii de lucru duce la
descoperirea unui cod. Introducerea codului corect asigura accesul catre urmatoarea sarcind de
lucru si tot asa pana la finalul jocului.

Ce tipuri de exercitii presupun aceste sarcini de lucru? lata cateva exemple de ’misiuni’:
intrebari tip-grila cu cate 4 variante de raspuns, exercitii de realizare a corespondentei intre diversi
termeni si definiile corespunzétoare, completarea spatiilor punctate dintr-un text, reconstituirea
unor citate pe baza unor cifruri usoare precum codul lui Cezar sau ROTH 13, aranjarea unor
fapte/etape intr-o anumita ordine, exercitii de tipul Adevarat sau Fals? Etc. Unele jocuri sunt mai
simple, avand cate 5 sarcini de lucru. Altele sunt mai complexe avand mai multe sarcini de lucru.

Aceste activitati de tipul Escape Room pot fi aplicate 1n activitatile extrascolare si mai
ales in sdptdmanile Scoala Verde si Scoala Altfel pentru consolidarea cunostintelor si la
descoperirea unor informatii noi. Jocurile pot fi rezolvate si individual, dar noi le-am aplicat in
activitdti de grup pe care de altfel le si recomanddm deoarece contribuie la dezvoltarea
competentelor de comunicare si colaborare, munca in echipa. De asemenea, aplicarea jocurilor de
tipul "Escape Room” contribuie la dezvoltarea abilitétilor de rezolvare a problemelor si de gandire
criticd deoarece uneori sarcinile de lucru implica abilitdti de analiza si sinteza, aplicarea
cunostintelor anterioare si descoperirea altora noi.

Site-ul poate fi accesat la acest link: "Misiunea europeand a dezvoltarii durabile™:
https://sites.google.com/view/misiuneaeuropeanadezvoltriidur/pagina-de-pornire

Materialul interactiv ”Ocolul Pamantului in 170 de provocari despre dezvoltarea
durabild” realizatd cu instrumentul Genially a obtinut Mentiune la faza judeteana a concursului
”Made for Europe”. Aceasta resursa este utila pentru explorarea obiectivelor de dezvoltare durabila
printr-o gama diversd de instrumente menite sa incurajeze implicarea activa, sd dezvolte abilitatile
de analiza si sinteza, colaborarea si comunicarea si sd stimuleze gandirea critica in elevilor. Astfel,
pentru fiecare obiectiv de dezvoltare durabild, materialul contine:

e 17 tabele cu provocari pentru fiecare obiectiv; provocdrile au un grad mic, mediu si ridicat
de dificultate si constau in elaborarea unor puncte de vedere, realizarea de harti
conceptuale, cautarea de informatii pe internet etc.

e cateva statistici si informatii despre stadiul actual al atingerii obiectivelor, acestea fiind
preluate din Raportul ONU din 2023 privind rezultatele obtinute in ceea ce priveste
atingerea obiectivelor de dezvoltare durabila.

e 17 studii de caz care pot fi abordate prin aplicarea metodei cele sase pélarii ganditoare, cate
un studiu de caz pentru fiecare obiectiv. Aceastd metoda ii incurajeaza pe elevi sa analizeze
si sd exploreze o situatie din mai multe puncte de vedere contribuind astfel la dezvoltarea
gandirii critice. Cate 3 Intrebari care pot fi utilizate la activitdti de dezbatere (51 de intrebari
in total).

e 3 quizz-uri realizate cu instrumentul digital Kahoot. Fiecare quiz are cate 20 de intrebari:
3 intrebdri generale si cate o intrebare despe fiecare din cele 17 obiective de dezvoltare
durabila. Intrebarile se referi la informatiile pe care le contine acest material.

Activitdtile propuse in acest material pot fi integrate in activitatile din Saptadmanile
Scoala Verde sau Scoala Altfel. Materialul poate fi accesat la acest link:
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https://view.genially.com/65f542eb0ca4f8001438f0de/guide-ocolul-pamantului-in-170-de-
provocari-despre-obiectivele-de-dezvoltare

Kitul cu resurse educationale deschise ”Ia o pauza!” a fost realizat in cadrul proiectului
eTwinning “Let's Be Well Together!” implementat de Liceul ”Stefan Procopiu” Vaslui in perioada
septembrie 2023-aprilie 2024 1n colaborare cu alte 12 scoli din Turcia, Romania si Polonia. Produsul a
obtinut premiul al II-lea la faza judeteand a concursului "Made for Europe” si s-a calificat la faza nationala.
Kitul cu resurse educationale deschise ”’la o pauza!” contine 20 de materiale.

e 3 prezentdri care contin o colectie de exercitii de tipul “brain breaks” organizate pe 3
categorii, anume Exercitii bazate pe miscare, Exercitii de atentie si concentrare, Exercitii
pentru Invatare si miscare.

e colectia de carduri ’la o pauza!” care contine 40 de exercitii brain breaks din categoria
exercitiilor bazate pe miscare si exercitii de atentie si concentrare.

o & materiale video cu exercitii care Imbina miscarea cu consolidarea Invatarii.

e 3 jocuri realizate pe platforma Goosechase. Jocurile sunt in limba romana, respectiv limba
engleza. Sunt jocuri interactive de tipul “vandtoare de comori”.

......

e material este o prezentare cu recomandari privind adoptarea unor obiceiuri sandtoase in
ceea ce priveste alimentatia, miscarea si somnul, 3 componente care au un rol important in
asigurarea starii noastre de bine, In gestionarea stresului si mentinerea bunastarii fizice si
mentale.

Kit-ul poate fi accesat aici:
https://view.genially.com/65f0993a9127be0014c39e54/dossier-ia-o-pauza

Kitul cu resurse educationale deschise ”Jocuri despre Uniunea Europeand” a fost realizat
in cadrul proiectului eTwinning "Nice activities at School or during my free time” implementat de
Liceul ”Stefn Procopiu” Vaslui in perioada martie-iunie 2023 alaturi profesori si elevi din scoli
din Romania, Turcia si Grecia.

Kitul ”Jocuri despre Uniunea Europeana” contine 48 de resurse educationale digitale
realizate pe diverse platforme precum: 34 de jocuri realizate pe platforma Wordwall (20 sunt in
limba engleza si 14 sunt in limba romana), 5 jocuri realizate pe platforma learningapps, 3 quiz-uri
realizate pe platforma Kahoot si 2 quiz-uri pe platforma Quizizz, un joc pe platforma Genially, un
sondaj realizat realizat cu instrumentul dotstorming. Jocurile sunt de mai multe tipuri: chestionare,
completare de spatii punctate, realizarea corespondentei intre diversi termeni, identificarea pe harta
a statelor membre, aranjarea in ordine cronologicd a unor fapte, gruparea pe categorii.

Jocurile abordeaza diverse aspecte legate de Uniunea Europeana: istoricul constituirii
Uniunii Europene, valorile si simbolurile, impactul asupra cetatenilor din statele membre,
institutiile europene, zona euro, anumite aspecte referitoare la cultura si civilizatia Turciei si a
Greciel, state membre in proiectul eTwinning. Prin intermediul celor 48 de resurse educationale
deschise incluse in kitul ”Jocuri despre Uniunea Europeand”, elevii au oportunitatea sa exploreze
si sd aprofundeze cunostintele lor despre istoricul, valorile, institutiile si impactul Uniunii
Europene asupra cetétenilor din statele membre intr-o manierd interactiva, printr-o varietate a
tipurilor de joc. De asemenea, elevii, au oportunitatea de a-si Tmbunatati si cunostintele de limba
engleza. Jocurile pot fi utilizate atat la activitatile didactice , la orele de geografie, istorie si limba
engleza dar pot fi utilizate si Tn Sdptamana ’Scoala Altfel”.

Kit-ul poate fi accesat aici:
https://view.genially.com/65ef1463¢cb28d30013d5ebed/interactive-content-games-about-
european-union
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In aceasta perioada, elevii si profesorii de la Liceul “Stefan Procopiu” Vaslui se
pregdteasc pentru faza judeteana a concursului ”Made for Europe” care va avea loc in data de
28.03.2025. Vom prezenta 4 produse finale ale proiectelor implementate sub umbrela acreditarii
ERASMUS- in domeniul educatiei scolare precum: ghidul “Timpul tiu, alegerea ta!”, site-ul ”O
calatorie spre starea de bine alaturi de Micul Print”, minicursul pentru elevi Pasi spre dezvoltarea
durabild”, site-ul ”Educatie pentru dezvoltare durabila”.

Celelalte 4 produse sunt realizate in cadrul proiectelor eTwinning implementate de
elevii si profesorii de la Liceul ”Stefan Procopiu” Vaslui: brosura interactiva ’Digital Explorers
and Promoters of Cultural Heritage” realizata in cadrul proiectului eTwinning cu acelasi nume
implementat 1n perioada septembrie 2024-iunie 2025 in parteneriat cu alte 5 scoli din Romania,
Grecia, Turcia si Franta, colectia de jocuri digitale ”Ingrediente ale stirii de bine” realizata in
cadrul proiectului eTwinning “Can school make me feel better?” implementat in perioada
februarie-iunie 2024 in colaborare cu alte 12 scoli din Romania, Turcia, Franta, Lituania,
Macedonia de Nord, brosura finala realizata in cadrul proiectului eTwinning Let’s Go Green!
implementat in perioada ianuarie-iunie 2024 in parteneriat cu alte 7 gcoli din 6 tari (Romania,
Turcia, Italia, Franta, Grecia, Muntenegru) si brosura interactivi cu exemple de activitati
extrascolare ”Nice activities at school or during my free time” realizata in cadrul proiectului
eTwinning cu acelasi nume implementat n perioada martie-iunie 2023 alaturi profesori si elevi
din scoli din Romania, Turcia si Grecia.

Participarea elevilor si profesorilor de la Liceul ,,Stefan Procopiu” Vaslui la concursul
national ,,Made for Europe” demonstreaza implicarea activa in proiecte educationale europene si
dorinta de a valorifica rezultatele obtinute. Produsele finale prezentate reflecta creativitatea,
inovatia si importanta colaborarii internationale in educatie. Astfel de experiente contribuie la
dezvoltarea competentelor elevilor, le oferd oportunitdti de invatare interdisciplinard si i
motiveaza sa fie cetdteni activi ai Europei.

COMPETENTE ISTORICE PRIN PROIECTELE
ETWINNING SI ERASMUS

Prof. Voicu Corina, ambasador eTwinning si Erasmus+
Liceul Tehnologic Aiud

Proiectul eTwinning Unity in Diversity si-a propus sd descoperim impreuna sensul sloganului
Uniunii Europene: Unitate in Diversitate!
Fondatorii lui sunt Voicu Corina din Roméania si Emine Kaya din Turcia, aldturi de 32 de
profesori din Turcia (10), Romania (7), Grecia (5), Italia (4), Croatia (2), Ucraina (1), Franta (1),
Albania (1), Georgia (1) si de 214 elevi cu varsta cuprinsa intre 8-18 ani. Ei vor invata despre
simbolurile europene: imnul, 9 mai, moneda, steagul, cetdtenia europeana, statele membre,
institutiile europene, se vor documenta despre contributia statelor partenere la dezvoltarea istoriei
si culturii si vor identifica valorile noastre comune. Ei au cdutat sa-si imagineze viitorul nostru
european si au legat o frumoasa prietenie prin corespondarea cu un coleg eTwinner din alta tara.
Elevii si-au dezvoltat spiritul civic, au Invatat sd rezolve problemele din viata reald, au castigat
incredere in sine lucrand intr-un mediu democratic, tolerant si incluziv!
Au aplicat informatiile dezvoltandu-si abilitatile specifice secolului XXI si fiind evaluati prin
jocuri interactive.
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Elevii au lucrat in echipe internationale, au respectat neticheta, au propus sarcini, au facut jocuri
despre simboluri europene, valori din tarile noastre, au cercetat si scris articole in echipe,
folosind diferite metode interactive si instrumente web 2.0, au cdutat si comparat informatii.
Produsele noastre comune:

1.Cartea cu Logo - OCTOMBRIE

2.Poem acrostic - OCTOMBRIE

3.Unitate - NOIEMBRIE

4.Kahoot pentru evaluare - noiembrie

4. Ziua Internationala a Drepturilor Copilului —- NOIEMBRIE

5. Diversitate - DECEMBRIE

6. Valorile noastre comune — IANUARIE

7.5a ne imaginam viitorul european — FEBRUARIE

8. Invata si fii tolerant! Pace!- MARTIE

9. Prietenul meu eTwinning - APRILIE

Activitatile sunt integrate In curriculumul national la Istorie, Educatie juridica, Cultura civica,
Logica, Dirigentie.

Obiectivele proiectului:

Prin participarea la acest proiect, elevii:

- is1 vor imbunatati competentele lingvistice;

- isi vor dezvolta abilitdtile IT si vor folosi tehnologia in mod responsabil,;

- vor cunoaste mai bine valorile europene, sensul lor, cum le protejam, istoria, traditiile;

- isi vor imbogati cunostintele despre drepturile omului, solidaritate, toleranta, incluziune;

- vor invata despre diferite culturi si tari;

- vor invdta sa colaboreze cu elevi strdini;

- is1 vor face prieteni in alte tari;

-elevii sunt actorii principali ai procesului de invatare;

- vor invata sa colaboreze cu studenti straini;

- vor invdta jucandu-se

Fiecare elev/profesor a contribuit la Planul comun iar colaborarea s-a facut prin intalniri online
pe platforma ESEP si pe Zoom in fiecare luna si discutii pe grupurile proiectului.

La final, au cunoscut mai bine valorile europene, au inteles de ce drepturile omului si democratia
sunt asa de importante in mentinerea pacii universale!

Calitatea proiectului a fost evaluata de Agentia Nationald, care acorda Certificatul National de
Calitate si Premiile Nationale eTwinning si de Comisia Europeana care acorda Certificatul
European de Calitate si Premiile Europene eTwinning.

Inspectoratele scolare evalueaza proiectele participante la Competitia Nationald Made for Europe
inscrisa in Calendarul Activitatilor.

Beneficiile muncii in echipa sunt:

-colaborarea institutionala si internationald

-dezvoltatea spiritului intreprinzator

-formarea liderilor

-cresterea atractivitatii pt disciplina predata

-folosirea competentelor digitale si lingvistice

Competentele istorice sunt abilitti si cunostinte necesare pentru a intelege, analiza si interpreta
evenimentele istorice. Acestea pot fi impartite in mai multe categorii:
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1. Competente cognitive

o Cronologie si temporalitate — Plasarea evenimentelor in timp si intelegerea succesiunii
acestora.

e Analiza cauza-efect — Identificarea factorilor care au determinat un eveniment i
consecintele acestuia.

o Compararea evenimentelor istorice — Identificarea asemanarilor si diferentelor intre
diverse epoci sau civilizatii.

2. Competente metodologice

o Utilizarea surselor istorice — Interpretarea documentelor, hartilor, imaginilor si
artefactelor istorice.

e Géndire criticd — Evaluarea credibilitatii surselor istorice si evitarea manipularilor.

e Reconstructia trecutului — Formularea unor explicatii logice pe baza dovezilor
disponibile.

3. Competente de comunicare

e Argumentare istorica — Construirea unui discurs coerent pe baza informatiilor istorice.

o Redactarea textelor istorice — Crearea de eseuri, articole sau prezentari istorice
structurate.

e Prezentarea orald a unor teme istorice — Exprimarea clara si logica a ideilor in fata
unui public.

4. Competente sociale si civice

« (intelegerea diversititii culturale — Recunoasterea si respectarea diferitelor perspective
istorice.

« Formarea unei identititi civice — Intelegerea modului in care trecutul influenteaza
prezentul si dezvoltarea unui simt al responsabilitatii civice.

« Constientizarea drepturilor si obligatiilor — Corelarea evenimentelor istorice cu
valorile democratice si drepturile omului.

5. Competente digitale

o Utilizarea resurselor digitale pentru cercetare istorica — Accesarea si interpretarea
arhivelor online, bazelor de date si muzeelor virtuale.

e Crearea de continut digital istoric — Realizarea de proiecte multimedia, prezentari
interactive sau harti digitale.

Rezultate:

Proiectul nostru a fost mentionat ca exemplu de bune practici la Sdptamana Educatiei Globale de
la care am primit si Certificate de participare. Tema a fost promovarea pacii!

A primit Certificat National de Calitate, Certificat European, SELFIE for Teachers si s-a calificat
la Premiile Europene.
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A fost apreciat cu Premiul II la Premiile Nationale eTwinning 2024,
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"Learning with eTwinning" de Anne Gilleran (2006)

"Beyond School Projects - A report on eTwinning 2008-2009" de C. Crawley, A. Gilleran, S.
Scimeca, R. Vuorikari si M. Jolivet (2009)

"eTwinning: Adventures in Language and Culture" de European Schoolnet (2008) — Cartea
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Incluziune prin Arta: Dezvoltarea Tehnicilor de Lucru cu Tinerii cu Autism
in cadrul Proiectului Erasmus + Arta pentru autism la Palatul Copiilor Iasi

Prof. Ana HEGYI si
Prof. Dr. Gabriela ANDREI
PALATUL COPIILOR IASI

1. Societatea romaneasca se afla In permanenta transformare, implicit si mediul educational
care se raporteaza la strategiile educationale europene. Revolutia produsa in societatea
modernd actuald prin tehnologizare, digitalizare determind transformarea acesteia datoritd
oportunitatilor create de a schimba experiente de buna practica. Participantii pot invata astfel
noi metode si tehnici pedagogice, precum si cum sd integreze TIC in activitatile educationale.
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Imbunititirea competentelor profesionale ale cadrelor didactice aduce cu sine inovatie in
educatie. Au loc procese de gandiere creativa si inovativa, cu impact in actul educational
modern. Parteneriatele stabilite prin proiectele europene eTwinning si Erasmus promoveaza
inovatia, contribuie la crearea unor punti si a schimbului de bune practici intre cadrele
didactice, iar prin procesul de comunicare se dezvolta competentele digitale si interesul pentru
participare la formare. Tot mai multe cadre didactice din unitdtile scolare se simt sustinute si
incurajate sa initieze si sd participe la proiecte eTwinning si Erasmus +.

In ultimii ani postpandemici, dar si cei premergitori acesteia, s-a facut simtita dorinta de a
implementa din politicile educationale europene si in unitatea noastrd, etalon in invatdmantul
nonformal. national. Palatul Copiilor lasi a coordonat sau a fost partener in mai multe proiecte
europene Erasmus +, avand ca principal obiectiv reducerea stresului, un stil de viatd sanatos,
acordarea primului ajutor, pretuirea principalei resurse, apa, protejarea faunei si florei din Marea
Neagrd, Memoria Holocaustul, educatia ecologica in randul elevilor. Perioada pandemiei de
COVID 19 ne-a surprins pe toti. Gestionarea starii de stres, de oboseala dusa pana la burnout am
incercat sa o deprindem prin proiectul Erasmus + ,,Innovative, Recreational, Stress Relief Youth
Empowement Strategies”, cu numarul de referinta 2020-1-RO01-KA205-078667, coorodonat de
Palatul Copiilor , avand ca parteneri institutii din Franta, Norvegia, Lituania, Romania, Estonia.

- ”First Aid in School Teaching and Training, F.A.S.T.”, proiect Erasmus + nr. 2020-1-CZ01-
KA229- 078299 3, programat intre 1 septembrie 2020 cu o perioadd de amanare, fiind incheiat
in 2023; face parte din categoria proiectelor School Exchange Partnerships.

Proiectul si-a propus sd ofere prin cooperare pentru inovare si schimb de bune practici,
cadrul propice pentru insusirea pasilor esentiali Tn acordarea primului ajutor pentru a salva vieti
omenesti.

Coordonator: REPUBLICA CEHA - Scoala Stredni zdravotnicka, Nymburk. Parteneri:
ROMANIA (Palatul Copiilor Iasi), TURCIA (Yilmazlar Ortaokulu), LETONIA (Daugavpils
Saskanas Pamatskola), SERBIA (Dimitrije Todorovic Kaplar).

Proiectul ”Protect the Sea , Heal The World” — HEAL - proiect SHORE.

Proiectul ”Protejeaza Marea, Vindeca Lumea”/”Protect the Sea, Heal The World” —
HEAL se afla in ultima luna de derulare, fiind implementat in perioada octombrie 2024 — martie
2025, sub coordonarea Palatului Copiilor Iasi in parteneriat cu Turcia.

”Metode si instrumente artistice pentru imputernicirea tinerilor cu tulburiri din spectrul
autist, sau “Artistic methods and tools for empowering youth with autism,
pectrumdisorders”-"Art for autism”/” Artd pentru autism”. Project Nr: 2023-1-RO01- KA220-
YOU-000151909 Proiect de parteneriat strategic pentru tineret, 0/.10.2023-30.09.2025
Grup tinta: elevi si tineri cu varsta cuprinsa Intre 13-30 de ani.
Participanti in proiect:
« PALATUL COPIILOR IASI- ROMANIA- IASI, COORDONATOR
Parteneri :
o [IASIS TEATRO METAPHORA — GRECIA- ATHINA
e« ASSOCIACAO DE PORTUGAL- AMIGOS DAS ARTES- PORTUGALIA-
CAMARA DE LOBOS
« ASOCIATIA DEMETRIUS- ROMANIA- IASI
e Polo Europeo della Conoscenza- IC Brosco Chiesanuova- ITALIA- BOSCO
e Asociacija ,,KURYBINES ATEITIES IDEJOS“ (KAI) - LITHUANIA-
KLAIPEDA
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Proiectul a avut drept scop cresterea gradului de constientizare in ceea ce priveste formarea
abilitatilor elevilor cu TSA, in vederea intergrarii mai usoare in randul comunitatilor din care fac
parte. Fonduri atrase de Palatul Copiilor prin acest proiect: 250000 euro. www.artforautism.eu
Pe parcursul anului au avut loc intalniri cu elevi, cadre didactice, ateliere de creatie prin
intermediul artelor vizuale si a teatrului prin care s-a demarat implementarea obiectivelor
proiectului.

Proiectul dezvoltd doud programe de instruire inovatoare si complexe: ,, Creativitate §i
terapie prin arta” — destinat formatorilor de tineret si personalului de sprijin, si un pachet adaptat
si extins pentru tinerii cu TSA, disponibil atat pentru sesiuni fatd in fata, cat si online, ca resursa
de auto-formare. O initiativa deosebita a proiectului este crearea unei retele virtuale de formatori
si utilizatori in domeniul terapiei prin artd, care vor avea acces la un spatiu expozitional virtual
unic, ,, The Art Room”. Aceasta platforma va reuni anual artisti emergenti si specialisti 1n terapia
prin artd, promovand colaborarea si schimbul de experientd. Prin instrumentele sale de formare
accesibile, interactive si transferabile, proiectul ofera o resursa valoroasa atat pentru formatorii de
tineret si personalul de sprijin, cat si pentru tinerii cu TSA din tarile partenere si din intreaga
Uniune Europeana. Totodata, creeaza o retea internationald de experti specializati in creativitate si
terapie prin artd pentru tinerii cu TSA, raspunzand astfel nevoii acute de metode eficiente si
informatii specifice in educatia acestora. In plus, proiectul devine o sursi de inspiratie pentru
profesionistii care desfagoard deja initiative de terapie prin artd, oferindu-le modele testate,
activitati atractive si scenarii didactice inovatoare. Un element distinctiv al proiectului il reprezinta
Biblioteca de povesti virtuale "Art Therapist” si expozitia virtuald interactivd, unde educatori si
tineri cu TSA colaboreaza in procesul creativ, dezvoltiand empatie, comunicare, prietenie, toleranta
si gandire creativa. Prin diseminarea si valorificarea rezultatelor sale, proiectul , Arta pentru
Autism” contribuie la constientizarea importantei creativitatii si terapiei prin arta in imbundtatirea
rezilientei, autonomiei, bunastarii emotionale si integrarii sociale a tinerilor cu TSA.

Prin acest proiect am avut ocazia de a dezvolta un curs innovator, special conceput pentru
copiii si tinerii cu tulburare de spectru autist (TSA), oferindu-le un spatiu de expresie artistica ce
le imbunatateste bundstarea emotionald, rezilienta si sdndtatea mintald. Prin arta, ei sunt incurajati
sa depdseascd izolarea si sd gaseascd noi modalitati de comunicare si autoreflectie. Programul
integreaza cele mai eficiente practici si experiente din diverse tari europene (Italia, Lituania, Grecia
si Portugalia), fiind un instrument flexibil, accesibil atat in intalniri fata in fatd, cét si in format
online, ca resursd de autoinvatare.

Acest pachet este dedicat lucratorilor de tineret, educatorilor si specialistilor care sprijina
comunitatea persoanelor cu dizabilitati, oferindu-le nu doar resurse esentiale, ci si mesaje
inspirationale si motivationale — Arta pentru autism, arta pentru viata. Scopul sau este de a crea
un efect de bulgare de zapada, generdnd noi metode si practici inovatoare pentru formarea
instructorilor si educatorilor de arta. Prin acest demers, integrarea sociala a copiilor si tinerilor cu
TSA si alte tulburari de dezvoltare devine mai accesibila, transformand arta intr-un limbaj
universal al incluziunii si expresiei personale.

Obiectivul principal al acestui program este dezvoltarea cunostintelor, abilitatilor si
competentelor tinerilor cu TSA in domeniul creativitdtii si terapiei prin artd. Acest lucru se
realizeazd prin conceperea si testarea pachetului de formare ,, Arta pentru viata”, un instrument
inovator dedicat atat invatarii fatd in fatd, cat si autodidactice. Programul oferd o abordare
interactiva si adaptatd nevoilor individuale, transformand arta intr-un mijloc de expresie,
dezvoltare personald si incluziune sociald. Palatul Copiilor a dezvoltat in cadrul programului, un
curs inovator de terapie prin teatru destinat tinerilor cu autism, oferindu-le acestora un cadru

217


http://www.artforautism.eu/

structurat pentru dezvoltarea personala si sociala. Acest cursed terapie prin teatru isi propune sa
valorifice puterea teatrului ca mijloc de educatie si integrare, facilitaind exprimarea emotiilor,
dezvoltarea abilitatilor de comunicare si cresterea increderii in sine. Teatrul ca forma de educatie
si terapie pentru ca teatrul reprezintd mai mult decat o simpla artd a spectacolului; el este un
instrument educational valoros, care ajuta la dezvoltarea creativitdtii, a empatiei si a abilitétilor
interpersonale. Prin exercitii specifice de improvizatie, jocuri de rol si tehnici de expresie
corporala, tinerii cu autism pot explora noi modalitati de interactiune si de intelegere a lumii
inconjurdtoare. Cursul de terapie prin teatru initiat de Palatul Copiilor urmareste atingerea unor
obiective esentiale pentru dezvoltarea tinerilor cu tulburare de spectru autist (TSA):

« Imbunititirea abilitatilor de comunicare — prin exercitii de dictie, interpretare si
interactiune 1n scend, participantii isi pot dezvolta capacitatea de a comunica mai clar i
eficient.

o Cresterea increderii in sine — jocurile teatrale si interpretarea rolurilor le ofera tinerilor
oportunitatea de a-si depdsi temerile si de a-si consolida stima de sine.

o Dezvoltarea empatiei si a relatiilor sociale — prin explorarea diverselor emotii si situatii de
viata, copiii si adolescentii invata sa 1si inteleagd mai bine colegii si sa isi exprime propriile
sentimente.

e Reducerea anxietdtii si a stresului — activitdtile teatrale contribuie la gestionarea emotiilor,
oferind un spatiu sigur pentru exprimare si relaxare.

e Crearea unui mediu incluziv si de sprijin — grupurile de teatru favorizeaza integrarea si
acceptarea diversitatii, promovand colaborarea si sprijinul reciproc.

Palatul Copiilor se bazeaza pe metode moderne de terapie prin arta, adaptate nevoilor tinerilor

cu autism. Printre tehnicile utilizate se numara:

e Jocuri de improvizatie, care stimuleaza creativitatea si spontaneitatea;

o Tehnici de expresie corporald, ce ajuta la imbunatatirea coordonarii si constientizarii propriului
corp,

o Povesti dramatizate, care faciliteaza intelegerea emotiilor si dezvoltarea vocabularului;

e Tehnici de mindfulness si relaxare, integrate In cadrul activitatilor pentru reducerea stresului

s imbunatatirea concentrarii.

Cursul de terapie prin teatru creat de Palatul Copiilor este un pas important in sprijinirea
tinerilor cu autism, oferindu-le un mediu sigur si stimulant pentru dezvoltare personald. Teatrul nu
doar educa, ci si transforma, oferind fiecarui participant oportunitatea de a-si descoperi si valorifica
potentialul. Prin astfel de initiative, arta devine un instrument esential de incluziune si progres,
contribuind la o societate mai empatica si mai deschisa.
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Prezentare exemple de bune practici proiecte ERASMUS

Experienta Job shadowing Palomares, Spania 27-31.05.2024
Prof.consilier scolar Chiritoiu Monica Delia
CJRAE Timis-Liceul Teoretic ,,David Voniga,, Giroc
Prof. Bresteanu-Faur Roxana
Liceul Teoretic,,David Voniga,, Giroc

Pe perioada cat ne-am aflat in job shadowing am participat la activitatile derulate in scoala
si in afara ei.

Am discutat cu cadrele didactice din scoald, dar si cu directorul unitatii de invatamant pe
teme care privesc nvatamantul in ambele state, sesizdnd atat asemanari, cat si mai ales
deosebirile dintre cele doua sisteme de invatamant, roman si spaniol, am Tmpartasit idei si am
avut un schimb de bune practici, fiindu-ne prezentate proiectele derulate de scoala gazda.

Din discutiile purtate am aflat ca scoala gazda este o Scoald Eco, elevii si profesorii
respectand principiile acestei educatii, atat in ceea ce priveste alimentatia, reciclarea,
respectarea naturii, a ambientului, cat si mai ales, in educarea tinerei generatii Tn spiritul
responsabilitatii pentru mediu si un stil de viata sanatos.

Ne-a fost prezentata scoala cu toate spatiile de care dispune si am putut constata ca tot
ceea ce e in scoala este in folosul copiilor si pentru ei, toate spatiile sunt adaptate nevoilor elevilor
si le sunt accesibile, atat curtea cu locul de joacd, panoul de catarat, gradina cu zarzavaturi si
ierburi aromatice, gardul pe care erau amplasate diferite ,,0ale pe care elevii pot cdnta cu pietre,,
, mese de joc, spatiul de lectura din curtea scolii, chiar si spatiul cu obiecte pierdute, totul a fost
pentru elevi.

Am asistat la o adevarata lectie de prezentare a ecosistemului in natura, folsindu-se de
ceea ce natura ne ofera, observand si analizand elementele din natura, pentru ca mai apoi sa fie
cuprinse in proiecte folosind tehnologia classroom la ore.

Elevii care nu erau inscrisi la Religie beneficiau de un cadru didactic cu care sa desfasoare
alte activitati recreative in acel moment.

De asemenea, am vizitat o scoala cu elevi de gimnaziu si liceu unde am regasit prezenta
laboratoarelor de tehnologie, robotica, clasele unde fisi desfasoara activitatea elevii cu CES,
alaturi de personal didactic specializat, salile de curs, sala de sport, cabinetul coach-ului
emotional,etc.

Am invatat despre cat de importante sunt activitatile practice, de asemenea accentul
mare pus pe resursele educationale deschise, folosirea tehnologiilor in orele de curs sunt foarte
benefice copiilor care isi formeaza astfel de la varste mici abilitati pentru viata, vom integra mai
mult resursele educationale deschise in orele de predare-invatare-evaluare.
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De asemenea am observat ca grupele sunt eterogene si se schimba frecvent componenta
membrilor, de la un proiect la altul, acest lucru ii pregateste pe elevi sa poata colabora fiecare cu
fiecare, sa poata face fata sarcinilor de lucru cu succes si sa fie integrati toti elevii. Vom folosi si
noi la clasa aceasta metoda de lucru.

De asemenea, am remarcat faptul ca proiectele se lucreaza in clasa, ceea ce deschide
posibilitatea elevului de a afla mai multe informatii de la profesor, in cazul in care nu a inteles
sarcina de lucru, sau de la colegi, daca are nevoie de ajutor suplimentar.

Am apreciat satutul cadrelor didactice in scoald, respectul de care au parte din partea
elevilor si al parintilor ca urmare a unor modificari legislative care au impus mai multa rigoare in
scoli, au fost interzise prin lege telefoanele mobile n toate scolile din Spania, iar parintii se supun
acestor prevederi semnand la inceputul anului scolar un acord cu scoala, in care sunt stipulate
toate aceste aspecte care privesc scoala si elevii.

Ne-am imbunatatit aptitudinile lingvistive discutand in limba engleza, dar si intelegand
limba spaniola, am purtat discutii libere si cu elevii, acestia fiind curiosi de unde venim noi si de
scoala noastra.

Ne-a fost prezentata aplicatia pentru notarea absentelor si a notelor, am aflat astfel ca
in timp real padrintii constata daca elevii se prezinta fara tema la scoald, dacd au avut
comportamente neadecvate sau daca nu au venit pregatiti la ore.

Am putut constata ca orele incep la 9,00 dimineata si se termina la 14.30 cu o singura
pauza de la 11.30 -12, elevii reusind sa stea focusati in ore.

A fost cu adevarat o minunata experienta de invatare.

220



METODE SI TEHNICI DE EVALUARE FOLOSITE IN CADRUL
PROIECTELOR eTWINNING
Prof. Aura Comorasu,
Scoala Gimnaziald “Explorator Teodor Gh. Negoita”, Sascut, Bacdu

Introducere

Proiectele eTwinning sunt initiative educationale ce promoveaza colaborarea intre scoli din
diferite tari europene, avand scopul de a dezvolta competentele digitale, sociale si interculturale
ale elevilor, dar si de a stimula colaborarea intre cadrele didactice. Un element esential n cadrul
acestora este evaluarea, care are rolul de a monitoriza progresul, de a oferi feedback si de a masura
impactul acestor proiecte asupra participantilor. Evaluarea nu se rezuma doar la masurarea
rezultatelor finale, ci include si procese continue care ajutd la imbundtatirea calitatii educatiel
oferite. Acest articol va explora metodele si tehnicile de evaluare utilizate in proiectele eTwinning,
subliniind importanta fiecarei abordari si impactul pe care acestea 1l au asupra procesului educativ.

1. Evaluarea formativa in Proiectele eTwinning

Evaluarea formativa este un proces continuu care urmareste sa sprijine invatarea elevilor
in timp ce acestia progreseaza in cadrul unui proiect. In contextul eTwinning, evaluarea formativa
este cruciald deoarece permite ajustarea metodelor didactice si activitdtilor pe parcurs, in functie
de nevoile si progresul elevilor. Aceasta include feedback-ul constant al profesorilor, dar si
implicarea elevilor in autoevaluare si evaluarea colegilor.

Una dintre tehnicile cele mai frecvente utilizate este observatia directa. Profesorii pot
urmari activitatea elevilor in timpul colaborarii online sau a intalnirilor fata in fatd, identificand
punctele forte si domeniile care necesitd imbunititiri. In plus, se pot utiliza chestionare scurte
pentru a evalua intelegerea elevilor in timpul activitdtilor sau sondaje de opinie care permit
colectarea de feedback rapid privind experienta de invatare.

De asemenea, autoevaluarea este o practicd esentiald in cadrul evaludrii formative. Elevii
sunt Incurajati sd isi reflecteze asupra propriei invatari si sd isi stabileasca obiective pentru
imbundtdtire. Aceasta practica contribuie nu doar la dezvoltarea abilitétilor lor metacognitive, dar
si la cresterea responsabilitdtii fatd de propriul proces de invatare.

2. Evaluarea sumativa la finalul Proiectului eTwinning

Evaluarea sumativa se realizeaza la finalul unui proiect si are scopul de a masura rezultatele
finale ale Tnvatdrii. Aceasta este esentiald pentru a evalua in ce masurd au fost atinse obiectivele
initiale ale proiectului si cum au evoluat competentele elevilor pe parcursul derulirii acestuia. in
cadrul proiectelor eTwinning, evaluarea sumativa se poate realiza prin intermediul proiectelor
finale sau prezentarilor realizate de elevi.

Un exemplu tipic de evaluare sumativa ar fi realizarea unui proiect de grup in care elevii
colaboreaza pentru a crea un produs final, precum un site web, o prezentare video sau o lucrare de
cercetare. Aceste produse sunt evaluate pe baza unui set de criterii clar definite, care pot include
aspecte precum calitatea continutului, originalitatea, creativitatea si colaborarea intre membri.

3. Evaluarea participativa in proiectele eTwinning

Evaluarea participativd implica elevii si profesorii in procesul de evaluare, promovand
auto-reflectia si colaborarea intre toti participantii. In acest tip de evaluare, elevii nu sunt doar
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subiecti ai evaludrii, ci si evaluatori ai propriei activitati si a activitatii colegilor lor. De asemenea,
evaluarea participativa permite elevilor sa isi exprime opiniile si sa isi asume responsabilitatea
pentru progresul lor.

Una dintre tehnicile frecvent utilizate este evaluarea intre colegi (peer-assessment). Elevii
sunt incurajati sa evalueze lucrarile colegilor lor pe baza unui set de criterii stabilite anterior.
Aceasta ajuta la dezvoltarea unor abilitati critice de reflectie si incurajeaza un dialog constructiv
intre elevi.

4. Evaluarea colaborativa si interculturala

Proiectele eTwinning implica elevi din diferite culturi si tari, ceea ce face ca evaluarea
colaborativa sa fie o componenta esentiald. Colaborarea intre scoli din diferite colturi ale Europei
oferd o oportunitate unica de a evalua competentele de comunicare interculturala ale elevilor.
Astfel, in cadrul activitatilor de grup, evaluarea colaborativa se axeaza pe modul in care elevii
lucreaza impreund, cum 1si impart sarcinile si cum 1isi respectd angajamentele.

Evaluarea procesului de colaborare poate include analiza utilizarii platformelor online de
comunicare, precum forumurile eTwinning, Skype sau instrumentele de colaborare pe Google
Drive. In acest context, profesorii pot evalua nu doar rezultatele finale ale proiectului, ci si modul
in care elevii au interactionat si au rezolvat provocarile de colaborare interculturala.

5. Evaluarea impactului in proiectele eTwinning

Evaluarea impactului se refera la masurarea efectelor pe termen lung ale unui proiect
asupra elevilor, cadrelor didactice si intregii scoli. In contextul eTwinning, impactul poate fi
evaluat prin schimbari in competentele digitale ale elevilor, Tmbundtdtirea abilitatilor de
comunicare si colaborare si cresterea intelegerii interculturale.

Pentru a masura impactul, se pot utiliza chestionare aplicate inainte si dupa finalizarea
proiectului, care sd permita evaluarea progresului inregistrat de elevi. De asemenea, este important
ca evaluarea impactului sa se extinda si la cadrele didactice, pentru a analiza modul in care
participarea in proiectele eTwinning a contribuit la dezvoltarea lor profesionala si la imbunatatirea
metodelor pedagogice.

Prin urmare, evaluarea in cadrul proiectelor eTwinning joaca un rol fundamental in
asigurarea calitdtii educatiei si in sprijinirea procesului de invatare. Metodele si tehnicile de
evaluare, precum evaluarea formativd, sumativa, participativd si colaborativad, permit nu doar
masurarea progresului, dar si imbunititirea continui a activitatilor educationale. In acest context,
evaluarea devine un instrument valoros nu doar pentru cadrele didactice, ci si pentru elevi,
ajutandu-i sd devina constienti de propriul lor progres si sa isi asume responsabilitatea pentru
invatarea lor.
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ATAT DE MULTA SANATATE, ATAT DE MULTA FERICIRE”

»S0 MUCH HEALT, SO MUCH HAPPINESS”
PROF. COPOLOVICI DINA
PROF. EFTINCA SINTESCU MARIOARA
GRADINIIA P. P. NR. 4 LUGOJ, TIMIS
Scurta descriere

Proiectul ,,So much health, so much happiness” le formeaza copiilor obiceiuri de a manca
sanatos, de a face miscare, toate acestea contriduind la fericirea lor. Este foarte bine sa-i invatam
pe copiii mici s manance sanatos, fructe si legume zilnic, astfel isi mentin sanatatea si sunt mai
rezistenti la virusi, boli.

Descrierea proiectului
Activitatile le-am realizat in colaborare cu cadrele didactice implicate in proiect. Comunicarea
eficientd a condus la indeplinirea scopului si obiectivelor propuse. Prescolarii si elevii au colaborat

la crearea posterului Water Day. Toate produsele finale ale B

proiectului au contribuit la dezvoltarea unei atitudini
pozitive fatd de mancarea sanatoasa, exercitiile fizice si
miscare

Utilizarea tehnologiei

Pentru realizarea temelor din proiect, dar si pentru o
mai bund comunicare cu partenerii am folosit tehnologia,
lucru care a condus la atingerea . 3]
unor obiective. Folosirea
tehnologiei de cétre prescolari s-a
dovedit a fi foarte atractiva,
acestia participand cu mare interes
la realizarea puzzle-lui ,,So much health, so much happiness”
prin  intermediul aplicatiei JigsawPlanet, la jocului
,Alimentele care incep cu sunetul M” prin intermediul
aplicatiei wordwall si  jocul ,Piramida alimentelor” prin
intermediul aplicatiei baamboozle. Aplicatia

Canva a fost folositd pentru realizarea posterului Water day si a diplomelor. Google Forms a fost
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folosita pentru realizarea chestionarelor. Prin intermediul instrumentelor Web Book Creator,
Yotube, prescolarii au aflat despre importanta alimentelor sdnatoase. Proiectul a fost prezentat
parintilor grupei, le-am descris activitdtile, sarcinile si obiectivele urmarite pe parcursul
desfasurarii acestuia. Acordurile parentale au fost completate si semnate de catre parinti, astfel am
putut folosi pozele din timpul desfasurarii proiectului atasdndu-le pe Twinspace. Am discutat

despre protectia datelor personale, drepturile de autor si siguranta prescolarilor Tn mediul online.

Abordari pedagogice
Obiectivele proiectului care au fost urmadrite pe tot
parcursul desfasurarii activitdtilor sunt urmatoarele:

— Integrarea activitatilor de educatie fizica in viata lor, de zi
cu zi;

— Cresterea constientizarii adultilor care se afld in preajma
copiilor cu privire la méncarea sdnatoasa si activitatea
fizica a copiilor;

— Cresterea increderii in sine si a abilitatilor de a-si cunoaste
limitele;

— Dezvoltatrea capacitatii de a construi relatii bune de prietenie;

— Capacitatea de a respecta reguli;

— Dezvoltarea capacititii de a accepta si de a facilita infrangerea;

— Dezvoltarea abilitatilor in ceea ce priveste folosirea echipamentelor TIC.

Am implicat toti prescolarii in activititile desfasurate prin diverse metode traditionale dar si
moderne: conversatia si observatia fiind cele mai des folosite mai ales atunci cand sunt descrise
etapele de lucru. Demonstratia, exercitiul au fost foarte importante
in cadrul activtatilor de educatie fizicd, ajutandu-i pe prescolari sa-
si Tnsuseasca corect toate exercitiile. Foarte importante au fost si
metodele: problematizarea, brainstormingul, Invatarea prin
descoperire, portofoliul.

Integrarea curriculara
In cadrul proiectului ,,So much health, so much happiness”

am avut o abordare multidisclipinard integrand competentele

curriculare din domeniul Stiinte-Cunoasterea Mediului prin
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observarea fructelor, cu competentele curriculare din domeniul Om si Societate-Activitati
gospodaresti, prescolarii realizdnd salatd de fructe, sandvisuri sandtoase, iaurt. Prescolarii au
realizat exercitii de educatie fizica si miscare din cadrul domeniului Psihomotric, respectand
regulile, cunoscandu-si limitele, astfel si-au dezvoltat Incredere in sine, executand toate sarcinile.
Prin intermediul tehnologiei am folosit aplicatii prin care prescolarii au realizat puzzle, poster ,
etc.
Toate activitatile proiectului au contribuit la dezvoltarea urmatoarele competente si
abilitati:
— Competente de comunicare in limbi strdine prin folosirea cuvintelor in limba engleza;
— Competente de comunicare in limba romana, prescolarii imbogatindu-si vocabularul si
alcdtuind enunturi scurte;
— Competente digitale prin folosirea tehnologiei in rezolvarea jocurilor, puzzle-lui,
posterului;
— Competente sociale si civice au condus la formarea spiritului de echipd, capacitatea de
comunicare constructiva in diferite medii, toleranta, intelegere;
Rezultate si documentatie
Pe tot parcursul derularii proiectului, am antrenat toti prescolarii In desfdsurarea activitatilor.
Indemanarea, abilititile practice cat si cele digitale ale
prescolarilor au condus la realizarea unor produse finale foarte
gustoase, fotografiile acestor activitati fiind foarte apreciate de
catre partenerii din proiect. Toti prescolarii au participat cu
interes, fiind entuziasmati de toate activitatile propuse, au
indeplinit cu succes sarcinile date. Consider ca au fost atinse
intr-o mare proportie toate obiectivele proiectului.
Atat partenerii din proiect cat si pdrinti prescolarilor au
apreciat pozitiv toate rezultatele activitatilor. Prescolarii au fost

foarte fericiti de reusita muncii lor, lucru care demonstreaza

reusita acestui proiect.
Fotografiile pe care le-am facut pe parcursul desfasurdri activitatilor au fost Incarcate pe
Twinspace si diseminate pe reteaua de socializare a gradinitei. De asemenea am promovat

proiectul in rindul parintilor, prescolarilor si cadrelor didactice din Gradinita cu Program Prelungit
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nr. 4 Lugoj. Proiectul a fost diseminat in cadrul cercurilor pedagogice ale cadrelor didactice de
educatie timpurie, precum si la schimburile de experientd. In cadrul proiectului am colaborat cu
diferiti parteneri din comunitatea locald care si-au adus aportul la realizarea unor activitati din
proiect.

Contributia dumneavoastra

Am participat la toate activitatile proiectului, desfasurand cu prescolarii din grupa mea o
drumetie in livada de pomi fructiferi, implicand astfel un partener din comunitatea locala, inginer
agronom. M-am preocupat ca toate masterialele puse la dispozitia prescolarilor si fie atractive,
acestia sa participe cu mare entuziasm si interes in realizarea activitatilor.

Contributia mea In cadrul proiectului a fost pagina de forum, precum si comunicarea cu

membrii proiectului prin intermediul tehnologiei, whatsApp

Diseminarea proiectului ERASMUS + CHANGE MAKER
Joita Eugenia Alina

Tulpan Emanuela

in perioada 10.11.-18.11.2024 , Liceul de Arte “Constantin Brailoiu”, Targu Jiu a
coordonat proiectul Erasmus, + 2023-1-PL01-KA152-YOU-0001386685, CHANGE
MAKER, proiect acreditat pentru mobilitati ale elevilor in domeniul cultural.

Proiectul s-a derulat in localitatile Bialy Dunajec, Zakopane si Cracovia. Un numar de 10
elevi de clasa a XlII-a, specializdrile-Muzicd, Arte plastice si arhitectura, Teatru s-au deplasat in
cele trei localitdti, unde au urmat mai multe ateliere. Elevii au fost insotiti de prof. Joita Eugenia
Alina. In cele noua zile, elevii au dobandit competente, abilitati si deprinderi de comunicare,
relationare, lingvistice si culturale.

n prima zi, elevii din cele trei tiri, Romania, Portugalia si Polonia fac cunostinta. Este
stabilita semnificatia numelui dat acestui proiect Erarmus+ Change maker, care evidentiaza
eficacitatea schimbului de experienta culturala.Sunt enumerate cateva reguli menite sa i
determine pe elevi sa comunice in limba engleza si sa se comporte civilizat. Elevii se grupeaza,
incercand sa-si iscodeasca partenerul.

n a doua zi, se face o vizitd in orasul Zakopane. Elevii primesc mai multe taskuri ce au
scopul de a-i determina pe copii sa socializeze, fiind grupati in mai multe echipe cu copii
apartinand unei nationalitati diferite. Taskurile solicitate sunt:

1. Cunostinte culturale- Elevii trebuie sa gaseasca un loc public( parc, mall) si sa faca o
fotografie de grup.
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2. Living History-Elevii trebuie sa gaseasca trei persoane cu cel putin 20 de ani mai in varsta
pentru a face fotografie cu ei

3. Voi fi aici pentru tine!- Toti copiii din echipa formata trebuie sa cante impreuna o
melodie, fiind asezati pe o banca.

4. Martea dansului-Fiecare echipa trebuie sa solicite locuitorii intalniti pe strazile din
Zakopane sa danseze dupa specificul polonezilor, fiind filmati.

5. Mascota Erasmus-Copiii trebuie sa deseneze un animal/o figurina care reprezinta echipa
si proiectul Erasmus.

6. Limba polonezd-Elevii trebuie sa afle cateva cuvinte esentiale Tn poloneza, precum bung,
la revedere, multumesc sau O cafea, vd rog!

7. Hai sd facem prieteni noil-Elevii abordeaza localnicii polonezi, carora le povestesc
despre rolu lor in Polonia, facand un selfie.

= T

Tncercand sa abordeze localnicii polonezi, elevii au cunoscut si spanioli!

n a treia zi, se face o vizita in orasul Cracovia. Elevii viziteazd Castelul Wawel,
Bazilica Sf. Maria, , o constructie impunatoare in stil gotic, a carui istorie este redata
amanuntit de un ghid. A fost vizitata si resedinta municipalitatii, unde elevii sunt
informati despre politica din Cracovia.

+ g

- -
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B o> GW
n a patra zi, se formeaza 4 ateliere de lucru, cu tematicd diversificat, care au rolul de a
pune in lumina valori sociale si culturale, precum:
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1.Atelierul Demnitatea umanad si egalitatea in urma caruia elevii invata ca toata lumea merita
respectata si tratata corect, indifirent cine este. Corectitudinea, valoarea de sine, drepturile
egale, bunatatea trebuie sa fie puse in evidenta in acest atelier.

2. Libertatea-atelier care incurajeaza dreptul de a face propriile alegeri, de a-ti spune parerea si
de a crede ce vrei. Cuvintele-cheie ale atelierului sunt: alegere, expresie, independentad,
credintd, voce.

3. Democratia-din care elevii inteleg ca fiecare are un cuvant de spus in deciziile importante si
isi poate alege liderii. Trebuie aplicate urmatoarele notiuni: vot, participare, luare a deciziilor,
corectitudine.

4 Statul de drept- din care se intelege ca legile protejeaza oamenii si asigura faptul ca toata
lumea este tratata corect si in siguranta. Vor fi evidentiate: justitia, regulile, corectitudinea,
protectia, siguranta.

5- Respectarea drepturilor omului- care conduce la convingerea ca fiecare persoana are
drepturi care 1i protejeaza libertatea si siguranta. Cuvinte-cheie: sigurantd, alegere, libertate,
protectie, tratament echitabil.

6- Solidaritatea- din care elevii invata ca trebuie sa se sprijine reciproc in momentele dificile, sa
formeze o comunitate bazata pe unitate.

Atelierele se deruleaza sub forma unor jocuri de rol/mici scenete si sub forma unor
desene sau brosuri care transmit mesaje intr-un mod transparent.

a
= E o -

Ziua se finalizeaza cu organizarea unui moment specific romanesc, care consta in
dansuri populare roméanesti, intonarea unor cantece traditionale si degustarea unor produse
specifice bucatariei romanesti.
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Tn a cincea zi, s-au pus in aplicare cele 6 ateliere in Parcul Miasta din Zakopane, unde
elevii au impresionat trecatorii prin prestanta lor teatrald.S-a vizitat si Consiliul local din
Zakopane.

Ziua se finalizeaza cu o seara traditionala dedicata polonezilor, care ne-au transmis informatii
despre tara si orasul in care locuiesc si au dansat jocuri traditionale.

A sasea zi continua activitatile educative care promoveaza participarea tinerilor la
alegeri. Elevii trebuie sa realizeze pe flipchart sau pe carton niste sloganuri care incurajeaza
incluziunea tinerilor la alegeri, precum: Fii schimbarea pe care vrei sd o vezi in lume; Fii o voce,
nu un ecou!; Deschide-ti mintea, conduce viitorul Uniunii Europene; Mai tandr si mai intelep!
Téndra generatie va salva lumea!

Seara celei de-a sasea zi este dedicata traditiilor specifice portughezilor.

n a saptea zi, o plimbare pe crestele muntilor Tatra si Centrul SPA din Bialy Dunajec au
adus bucurie si relaxare copiilor dupa efortul constant depus in sustinerea workshopurilor, spre
finalul zilei avand loc festivitatea de premiere.
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In perioada mobilitatii, elevii au invitat cat de importanta este munca in echipa,
organizarea, punctualitatea, empatia, toleranta, asumarea sarcinilor, creandu-se astfel prietenii
trainice.

Ne dorim ca experienta dobandita in aceasta mobilitate a elevilor si a cadrelor didactice
din Liceul de Arte ,,Constantin Brailoiu”, Targu Jiu, sa fie valorificata si in alte proiecte
ERASMUS.

Bibliografie:

Negru, Mircea-Managementul proiectelor europene, Editura Fundatia Romania de
maine, 2019

Badea, Mihaela-Proiecte eligibile cu fonduri ewuropene. Ce trebuie sa contina un
proiect eligibil?, Editura Gold, 2010

IMPORTANTA PROIECTELOR ERASMUS PLUS
Prof. Dulea Lucia Stefania
Prof. Serban Simona Marinela
Liceul Teoretic ”Constantin Brancoveanu” Dabuleni

Cum este, adolescent fiind, sa te trezesti intr-un loc total necunoscut, alaturi de alti 30 de
adolescenti din sase tari diferite, discutind despre cum sa-ti construiesti viitorul intr-un mod
eficient? Dar daca esti un adult in toata firea si, intr-o zi, decizi sa iti iei inima in dinti si sa evadezi
intr-un loc plin de stradini, unde vei afla ca de la stereotip la prejudecatd nu mai e decit un pas si ca
niciodatd nu ai constientizat acest lucru? Nimic nu mai este imposibil odatd cu infiintarea
programului Erasmus+ de catre Comisia Europeana. De la Europa la intreaga lume. Cam asa arata,
in prezent, programele Erasmus si Erasmus+ ale UE.

De la Erasmus la Erasmus+

De peste 30 de ani, din 1987, programul Erasmus, asa cum este cunoscut de majoritatea studentilor,
le ofera mobilitati educationale celor implicati intr-o forma de invatamint. A inceput prin mobilitati
studentesti in Europa si s-a extins pind in America de Sud, Asia, Africa ori Australia. Peste noua
milioane de persoane s-au implicat 1n astfel de proiecte de-a lungul vietii. Principalii beneficiari
au rimas studentii si profesorii, dat fiind ca mobilitatile le erau dedicate. In acest sens, fiecare
student avea si are posibilitatea de a urma cursurile unei alte facultati din Europa si nu numai,
pentru o perioadd de un trimestru, semestru sau un an de zile dintr-un ciclu scolar. Profesorii, de
asemenea, aveau si au posibilitatea de a se inscrie in program pentru a preda intr-o alta unitate de
invatamint pe o perioada determinati. Insa, dincolo de aceste mobilititi bine cunoscute, din 2014,
toate celelalte programe UE care aveau ca scop educarea si formarea tinerilor — precum programele
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Socrates, Leonardo da Vinci sau Tineret pentru Europa — si-au largit aria de integrare si au fost
cuprinse intr-unul singur: Erasmus+. Sub egida Investing in people, programul Erasmus+
cuprinde, Tn momentul de fata, schimburi de tineri, traininguri, seminare, vizite de studiu, activitati
de voluntariat, dar si activitati culturale si sportive (toate fiind incadrate in cele trei actiuni-cheie:
KA1, KA2, KA3), prin care se sprijina educatia si formarea tuturor celor interesati din intreaga
lume.

Ce poti descoperi intr-un proiect Erasmus+?

Obiectivele proiectelor Erasmus+ sint, de reguld, la zi cu ceea ce se intimpla in societate tocmai
pentru a determina individul sa constientizeze cum afecteaza actiunile sale mediul inconjurator, pe
de o parte si, pe de altd parte, pentru a Inviata cum se poate lua atitudine cu privire la aceste
probleme cotidiene. Temele des dezbatute fac referire la schimbarile climatice, reciclare,
stereotipuri, prejudicii si discriminare, energia regenerabild, inteligenta artificiala, importanta
sportului si a sanatatii mintale, importanta artelor, impactul retelelor de socializare, comunicarea
eficienta si creativa etc. Urmarind ultimul exemplu mentionat, as face referire si la comunicarea
din interiorul unui proiect, dintre participantii total necunoscuti, prin a spune ca ea se imbunatateste
pe zi ce trece, deoarece, cu fiecare moment, ei constientizeaza ca scopul care i-a adus in acel loc
este deasupra altor credinte personale. Ce poti sa descoperi intr-un proiect Erasmus? Pe linga zecile
de teme abordate, informatii si experiente, Erasmus+ este locul perfect de a te cunoaste. De a-ti
pune pe ginduri propria realitate: cit de dispusi sintem in a accepta ceva total diferit de credintele
noastre? Cit de usor am accepta o persoana de alta culoare 1n viata noastra? Dar o persoana de alta
religie ori infectatd cu o boald? Care este gradul de tolerantd pe care-1 putem arata aici? Este vorba
de teama de necunoscut 1n acest caz sau este constructul personal si social pe care ni l-am dezvoltat
pe parcursul vietii prin care cine nu € ca noi nu e cu noi? Aceasta este realitatea care ti se arunca
in fata intr-un mod cit se poate de blind, in proiectele Erasmus+. Si despre aceste lucruri nu invatam
la scoald, fiindca ele nu se invatad de pe tabla, ci se experimenteaza pe propria piele.

O experienta personala

Dincolo de tema proiectelor Erasmus+, ce poti dobandi in urma unor astfel de schimburi de
experienta? Dezvoltare personala venita din multe directii: increderea in sine pe care incepi sa ti-
o construiesti, relatiile strinse pe care le trasezi cu persoane din alte tari, dezvoltarea abilitatilor de
folosire a unei limbi straine, eliminarea unor stereotipuri si a unor prejudecati etc. Toate acestea
reprezinta doar surplusul activitdtilor de educare dintr-un proiect.

Pentru a ardta Tn mod concret ce se Intimpla in cadrul unui proiect, o sa exemplific prima mea
experientd Erasmus+ de acum trei ani. Pentru mine, a fost ca o trezire la realitatea din afara
universitatii, din afara mediului in care credeam ca o sa invat totul si in jurul caruia se rotea intreaga
viatd. Tot citind despre proiectele Erasmus+ si vazind numeroase anunturi pe retelele de
socializare, am decis sa ma Inscriu si eu online, completind un chestionar pe unul dintre site-urile
dedicate mobilitatilor internationale (Sal/to-youth), in care a trebuit sa argumentez de ce vreau sa
particip in acest proiect, ce experienta de educatie nonformald am si alte intrebari legate de acel
follow-up, ce as vrea sd schimb in urma acestui proiect.

Tema proiectului era Peace to breathe. La scurt timp, am fost contactatd de organizatori pentru a-
mi spune ca am fost selectatd sd particip in proiectul ce avea s se desfasoare in Estonia, undeva
spre sfirsitul iernii anului 2016. Dincolo de micile momente incomode in care am constientizat ca
ma aflu intr-un mediu total necunoscut, am reusit s observ cum strdinii de la inceputul zilei au
devenit prieteni pina la sfirsitul ei. Pauzele dintre sesiuni au devenit povesti, opinii, argumentari
despre importanta pacii peste tot In lume si despre cum putem combate discriminarea prin
identificarea stereotipurilor si eliminarea prejudecatilor. Activitdtile s-au derulat pe o perioada de
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sapte zile in care fiecare dintre cei 40 de participanti din cinci tari partenere a identificat probleme,
a fost pus in situatii extreme si a trebuit sa gaseasca solutii pentru rezolvarea lor.

Un exemplu de activitate de invatare nonformala care mi-a placut mult este Teatrul forum, prin
care grupe de cite cinci-sase participanti trebuiau sd pund in scend o piesd de teatru scurtd, de
maximum zece minute, care continea doze semnificative de violenta, fiecare dintre participanti
avind un rol important: agresor, victima, trecator indiferent, sustinatori ai victimei si ai agresorului.
Dupa experimentarea pe propria piele a unei situatii de violenta si discutarea detaliata a scenei,
»actorii“ trebuiau sd reia scena, de data aceasta cu posibilitatea de a fi opriti in mijlocul piesei si
de a fi Inlocuiti de cineva din sala, de ceilalti participanti, care ar putea imbunatati situatia data.
Toti actorii puteau fi schimbati, cu exceptia agresorilor, pentru a ilustra cit mai bine realitatea de
zi cu zi. In aceastd situatie, ce se poate modifica? Este chiar simplu: trecdtorul, vecinul ori martorul
nepdsator se poate implica si poate schimba parcursul intregii actiuni. De asemenea, atitudinea
victimelor si a sustinatorilor acestora poate fi mult mai productiva si constructiva pentru a reduce
cazurile de violenta, iar la fel poate fi schimbata si atitudinea sustinatorilor agresorilor care
de educare si de invatare nonformala, sint cele mai reale metode de dezvoltare dintre toate pe care
le-am intilnit. Fireste, demersul teoretic nu lipseste nici aici, instruirea si informarea sint necesare
pentru a sti de ce ne izbim zilnic si cum ar trebui sa constientizadm unele situatii care, la o prima
vedere, pot parea extrem de banale. Cu toate acestea, avem zilnic cazuri de violenta domestica
raportate sau nu, cazuri de discriminare, de bullying etc.
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Programul Erasmus+ in Educatia Timpurie

Prof. ed. timpurie: Enoescu Naziana Georgiana
Scoala Gimnaziala Balilesti — G.P.P. Bililesti

Programul Erasmus+ oferd oportunitati si pentru educatia prescolard, desi majoritatea
activitatilor sunt orientate spre tineri, studenti si profesionisti din educatie. Totusi, exista initiative

care sprijind educatia timpurie si dezvoltarea profesionald a educatorilor care lucreaza cu
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prescolarii. In cadrul programului Erasmus+ exista numeroase activitati relevante pentru prescolari
si educatia lor.

Educatorii si profesionistii din domeniul educatiei timpurii pot participa la cursuri de
formare, seminarii si schimburi de experientd internationale. Aceste activitati 1i ajuta sa invete noi
metode educationale si sa Tmbunatateasca calitatea educatiei prescolare. Proiectele sunt concepute
pentru a sprijini dezvoltarea profesionala continua a educatorilor, pentru a imbunatati abilitatile
pedagogice, dar si pentru a-i ajuta sa invete si sd aplice metode educationale inovative.

Profesorii pentru educatie timpurie pot participa la cursuri internationale de formare pentru
a invita noi tehnici si metode didactice. Invatarea prin joc, atat de importanti la varstele mici este
aprofundata in cadrul acestui program, sunt sustinute cursuri care se concentreaza pe importanta
jocului 1n educatia timpurie si pe tehnicile de integrare a jocurilor educationale pentru dezvoltarea
prescolarilor. Pentru ca in ultimii ani, sistemul educational se confrunta cu un numar din ce in ce
mai mare de copiii cu cerinte educationale speciale si in cadrul Erasmus+ s-a pus accent pe educatia
incluziva. Educatia inclusiva se refera la abordarea educationald care se axeaza pe integrarea
tuturor copiilor, indiferent de abilitatea lor, intr-un mediu de invdtare comun. Scopul principal al
educatiei inclusive este de a oferi sanse egale de invatare pentru toti elevii, incluzandu-i pe cei cu
dizabilitati, dar si pe cei din grupuri vulnerabile, cum ar fi minoritdtile etnice sau cele socio-
economice. Aceasta presupune adaptarea si modificarea curriculumului, a metodelor de predare si
a mediului scolar pentru a raspunde nevoilor individuale ale fiecarui elev. In educatia inclusiva, se
pune accent pe respectul diversitatii si pe construirea unui climat de invatare in care toti copiii se
simt acceptati si sustinuti. In ceea ce priveste dezvoltarea socio-emotionali a copiilor, in Erasmus-+
existd o serie de cursuri care ajuta educatorii sa inteleagd si sa aplice tehnici pentru dezvoltarea
acestor abilitatilor. Dezvoltarea socio-emotionala a copiilor se refera la procesul prin care acestia
invatd sa inteleagd, sa gestioneze si sd exprime emotiile lor, dar si sd dezvolte abilitati de
interactiune si relationare cu ceilalti. Acesta este un aspect esential al cresterii si educatiei
copilului, deoarece influenteaza atat bunastarea sa psihologica, cat si succesul in relatiile sociale
si performantele academice.

Cursuri care introduc educatorii in abordari noi, cum ar fi invatarea activa, educatia prin
artizanat, Tnvatarea bazatd pe proiecte sau educatia ecologica nu sunt ignorate de activitatile
Erasmus+. Aceste metode inovatove de iInvitare sunt strategii educationale care folosesc

tehnologie, creativitate si abordari alternative pentru a stimula gindirea criticd, colaborarea si
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implicarea activa a elevilor in procesul educativ. Metodele inovative sunt din ce in ce mai populare,
deoarece Incurajeazd invatarea activa si personalizatd, adaptatd nevoilor individuale ale fiecarui
elev.

Erasmus+ vine cu o serie de mobilititi de formare pentru profesorii din invatdmantul prescolar,
oferindu-le posibilitatea de a participa la programe de formare in alte tdri europene. Aceste
. Vizite de studiu: Educatorii pot vizita scoli si institutii de Tnvatamant din alte tiri pentru a
observa cum se aplica diferite metode educationale in educatia timpurie.

. Practica profesionald: Educatorii pot efectua stagii de formare in institutii de educatie
prescolara din alte tari pentru a invata prin practica si a dezvolta abilitati noi.

In cadrul programului Erasmus+ sunt derulate o serie de proiecte de cooperare intre
institutii educationale care pun accent pe dezvoltarea prescolarului, dar si a profesorului pentru
educatie timpurie.

Proiectele de parteneriate strategice intre scoli si organizatii din diferite tari pot oferi
oportunitati educationale prescolarilor pentru a colabora, a impartasi bune practici si a crea noi
resurse educationale. Parteneriatele pentru dezvoltarea curriculumului se refera la colaborarea intre
educatori din diferite tari pentru a crea curriculumuri inovative in educatia prescolara. Proiectele
interculturale vizeaza proiecte care ajutd educatorii sa invete cum sa creeze un mediu educational
care promoveaza diversitatea culturala si respectul reciproc intre copii.

Un alt avantaj al programului este cd educatorii pot participa la seminarii internationale,
unde pot invata de la experti in domeniul educatiei timpurii, schimband idei cu alti educatori si
obtinand instrumente utile pentru Imbunatatirea practicii lor pedagogice. Prin aceste seminarii se
pot aborda diverse teme. Inovatii in educatia prescolara care presupun tehnici si strategii noi pentru
a face Invatarea mai atractiva si mai eficientd. Si abordari pedagogice alternative care se refera la
implementarea abordarii pedagogice non-formale sau alternative in educatia timpurie.

In cadrul Erasmus+, educatorii pot beneficia de programe de formare continui pe termen
lung, care le permit sa participe la sesiuni de formare periodica pe parcursul unui an sau mai mult.
Aceste programe pot include:

. Webinarii si cursuri online: Formari accesibile la distantd, care permit educatorilor sa

participe de la distanta la sesiuni de formare.
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. Proiecte de mentorat: Proiecte in care educatorii mai experimentati pot ghida educatorii
mai tineri, facilitdnd astfel invatarea si schimbul de bune practici.

Educatorii prescolari pot participa la proiecte care se concentreaza pe educatia pentru
sandtate, alimentatie sdnatoasa, igiend si protejarea sanatatii copiilor mici. De asemenea, aceste
proiecte pot include formari privind abordarea sdnatatii mentale si emotionale a copiilor n primii
ani de viata.

In cadrul programului se gisesc si proiecte de schimb de bune practica in care diverse
institutii educationale pot colabora la dezvoltarea de resurse educationale si activititi pentru
prescolari, care sa sprijine dezvoltarea lor emotionald, cognitiva si sociala.

Copiii beneficiazd de proiecte de educatie non-formali pentru prescolari. In cadrul
Erasmus+, se pot derula activitati educationale non-formale care includ jocuri educative, activitati
de grup, explorarea creativitatii si invatarea prin experientd, toate in scopul stimularii dezvoltarii
prescolarilor. Aceste activitdti sunt de obicei organizate de institutii de educatie timpurie si
organizatii de tineret.

Erasmus+ sprijind initiative care promoveaza accesul la educatie pentru toti copiii, inclusiv
cei din grupuri vulnerabile. Aceste proiecte se concentreazd pe educatia incluzivd pentru
prescolari, contribuind la dezvoltarea unor practici care sa asigure un mediu educational echitabil
si accesibil.

Institutiile de educatie prescolard pot colabora cu alte scoli, organizatii sau autoritdti locale
din diferite tari pentru a dezvolta proiecte educationale comune care sa sprijine invatarea si
dezvoltarea timpurie a copiilor prin dezvoltarea curriculumurilor. Acest aspect se refera la
colaborarea intre diferite institutii pentru a crea un curriculum mai eficient si inovativ pentru
educatia prescolara. In ceea ce priveste activititile de invitare interculturala, prescolarii pot invita
despre diferite culturi si traditii prin jocuri si activitati educationale care promoveaza diversitatea

si respectul reciproc.
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Activititi STEAM derulate in cadrul proiectului eTwinning
»Let’s Code for ErasmusDays!”

Cadre didactice: Florea Valentina,
Rad Liliana Maria
Gradinita cu P.P.Nr.3.Bistrita

Grupa: Mare A -Stelutele

Participanti (numeric): Elevi: 27  Numadr cadre

didactice: 2

Descrierea pe scurt a activitiatilor STEAM derulate in proiectul ,,Let’s Code for
ErasmusDays!

La debutul proiectului am pregdatit prezentari ale grupei si orasului nostru si am
urmarit prezentarile postate de partenerii nostri in Twinspace-ul proiectului.

In saptimana de derulare a zilelor ErasmusDays am confectionat cu prescolarii un
poster scriind ERASMUSDAYS 2023 si a rezolvat o fisd de codare in tema sarbatorii. De
asemenea, am participat la intalniri online cu parteneri din proiect.

In urmatoarea saptimana de derulare a Code Week am organizate activitati de codare
bazate pe sortare de forme si culori si am rezolvat inca cateva din fisele de codare pregatite
de fondatoarea proiectului.

Activitatea HELLO am desfasurat-o utilizand o fisa de codare utilizdnd materiale
marunte si participand la o intalnire online unde ne-am salutat cu multi copii din scolile si
gradinitele partenere si am folosit limba romana, engleza si limbile tarilor lor.
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Posterul creat cu ocazia ErasmusDays 1-am transformat intr-un puzzle digital pe care
- am jucat cu prescolarii grupei, dar care a fost apreciat si de partenerii din proiect.

S ——

In cadrul acestui proiect am participat si la unele evenimente online / webinarii /
intalniri online cu partenerii. In 9 octombrie 2023 am participat la evenimentul de lansare
Code Week online si la webinarul MERITO de zilele Erasmus+ bune practici din proiecte
europene din 13 octombrie 2023.

Pentru copiii si cadrele didactice, activitatile derulate in acest proiect au fost
interesante si au participat cu placere si interes,pentru care le multumim,precum si
doamnelor: fondator Lazea Ionela Camelia si cofondator Natalja Varkki, Estonia.
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Importanta proiectelor eTwinning

Prof. in. primar Ghesescu Nadia-Geanina
Prof. inv. primar Trif Alexandra-Anamaria
Colegiul National Pedagogic ,Regina Maria” Deva, jud. Hunedoara

eTwinning este o platforma educationald lansatda in 2005 de Comisia Europeana, parte a
programului Erasmus+, care incurajeaza colaborarea intre scoli din diferite tari europene prin intermediul
tehnologiilor digitale. Profesorii si elevii implicati in proiecte eTwinning comunica, colaboreaza si
desfdsoara activitati educationale utilizind internetul si instrumentele TIC (Tehnologia Informatiei si
Comunicatiilor).

Aceste proiecte ofera oportunitati unice pentru elevi si profesori de a colabora, a invata unii de la
altii si de a dezvolta competente esentiale pentru secolul XXI. In era digitalizérii si a globalizarii, educatia
trebuie sa se adapteze la noile tehnologii si metode moderne de predare. eTwinning e promoveaza
colaborarea intre scoli prin intermediul proiectelor educationale desfasurate online. Acest program ofera
cadrelor didactice si elevilor oportunitatea de a lucra impreuna, de a face schimb de idei si de a invata intr-
un mediu interactiv si inovator.

Platforma eTwinning ofera profesorilor:

. Acces la o comunitate europeana de cadre didactice;

. Oportunitati de formare profesionala si schimb de bune practici;
o Posibilitatea de a dezvolta si implementa proiecte internationale;
o Resurse educationale interactive si inovatoare.

eTwinning contribuie la dezvoltarea competentelor digitale, lingvistice si interculturale ale elevilor,
in timp ce profesorii beneficiaza de formare profesionala continua si de resurse educationale diverse.

Proiectele eTwinning faciliteaza colaborarea intre scoli din diferite tari, contribuind la crearea unor
legaturi internationale intre elevi si profesori. Aceastd colaborare ajuta la dezvoltarea abilitatilor de
comunicare interculturala, esentiale intr-o lume globalizata. Prin interactiunea cu elevi din alte tari,
participantii isi Tmbogatesc cunostintele despre alte culturi, traditii si sisteme educationale, inteleg
perspectivele diferite si apreciaza diversitatea culturald. Acest aspect contribuie la formarea unei
mentalitati deschise si la promovarea tolerantei si respectului reciproc.

Un alt aspect important al proiectelor eTwinning este accentul pus pe utilizarea tehnologiilor
digitale. Elevii sunt incurajati sa foloseasca instrumente digitale pentru a comunica, a colabora si a crea
continut. Acest lucru le dezvolta abilitatile digitale, care sunt esentiale in societatea moderna. Acestia
invata sa foloseasca aplicatii educationale, sa creeze continut digital si sa colaboreze prin intermediul
internetului. De asemenea, profesorii au ocazia sa 1si imbunatateasca competentele digitale, integrand
tehnologia in procesul de predare.

Proiectele eTwinning promoveaza o abordare activa si participativa a Tnvatarii. Elevii sunt implicati
in activitati de grup, discutii si proiecte creative, ceea ce ii ajuta sa isi dezvolte gandirea critica, abilitatile
de rezolvare a problemelor si creativitatea. Aceasta metoda de invatare este mai eficienta decat predarea
traditionald, deoarece elevii devin mai motivati si mai implicati in procesul de invatare. Activitatile
desfasurate in cadrul eTwinning sunt dinamice, atractive si bazate pe metode moderne de predare.

Participarea la proiectele eTwinning ajuta la dezvoltarea competentelor sociale si emotionale ale
elevilor. Acestia invata sa colaboreze, sa comunice eficient si sa dezvolte empatie fata de colegii lor. Aceste
abilitati sunt esentiale nu doar Tnh mediul scolar, ci si in viata personala si profesionala viitoare a elevilor.

De asemenea, contribuie la crearea unei comunitati de Tnvatare la nivel european. Profesorii pot
colabora, impartasi bune practici si resurse educationale, ceea ce le imbunatateste propriile metode de

238



predare. Aceasta comunitate de practica contribuie la profesionalizarea cadrelor didactice si la cresterea
calitatii educatiei.

n cadrul platformei eTwinning, se deruleazd numeroase proiecte inovatoare, adaptate diferitelor
discipline si niveluri de invatamant.

Proiecte axate pe discipline scolare

¢ ,Matematica in jurul lumii” — elevii colaboreaza pentru a descoperi metode diferite de rezolvare
a problemelor matematice, comparand programele scolare din diferite tari.

¢ ,Descoperim stiinta Tmpreuna” — un proiect STEM (Stiinta, Tehnologie, Inginerie si Matematica)
care implica experimente, observatii si dezbateri stiintifice intre elevi din diferite state europene.
Proiecte pentru dezvoltarea competentelor lingvistice

e ,Povesti europene” — elevii creeaza povesti in limbi strdine si le impartasesc cu partenerii lor
internationali, dezvoltandu-si astfel vocabularul si abilitatile de comunicare.

e Scrisori virtuale” — proiect in care elevii corespondeaza prin e-mail sau platforme educationale
cu elevi din alte tari, imbunatatindu-si abilitatile de scriere si citire.

Proiecte cu tematicd interculturald

¢ ,Traditii si obiceiuri europene” — elevii impartasesc informatii despre sarbatorile si traditiile din
tara lor, promovand diversitatea culturala.

¢ ,Meniul european” — un proiect in care participantii creeaza si schimba retete culinare specifice
tarilor lor.

Integrarea proiectelor eTwinning in educatie are un impact pozitiv asupra procesului de invatare
si asupra dezvoltarii personale a elevilor si profesorilor. Platforma contribuie la modernizarea
invatamantului si la adaptarea acestuia la cerintele societatii digitale.

Beneficiile pe termen lung ale eTwinning:

o Cresterea gradului de implicare a elevilor in procesul educational;

o Promovarea metodelor de predare interactive si inovatoare;

o imbunatatirea colaborarii internationale intre institutiile de fnvatdmant;

o Dezvoltarea unui sistem educational mai flexibil si mai adaptabil la noile tehnologii.

Proiectele eTwinning au un impact semnificativ asupra educatiei Tn Europa, promovand
colaborarea internationala, Tmbunatdtirea abilitatilor digitale, finvatarea activda si dezvoltarea
competentelor sociale. Aceste initiative contribuie la formarea unei generatii de elevi mai bine pregatiti
pentru provocarile viitorului, dezvoltandu-le competente digitale, lingvistice si interculturale, capabili sa
colaboreze si sa comunice eficient in context global.

Pentru profesori, eTwinning oferd oportunitati de formare continua, schimb de experienta si
aplicarea unor metode inovatoare de predare. Avand in vedere beneficiile multiple ale acestui program,
este esential ca tot mai multe scoli sa se implice activ in proiecte eTwinning, contribuind astfel la
imbunatatirea calitatii educatiei.
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Proiectele eTwinning si ERASMUS-acces spre multiculturalitate-

Profesor pentru Educatia timpurie, Manoloaia Simona-Ilonela
Scoala Gimnaziala Balilesti-G.P.P. Balilesti

Motto: ,,Nu exista arta mai frumoasa, decdt arta educatiei. Pictorul si sculptorul fac doar figuri
fara viaga, dar educatorul creeaza un chip viu, uitdndu-se la el, se bucura si oamenii, se bucura si
Dumnezeu.”

Sf. loan Gura de Aur

Proiectele eTwinning si Erasmus ofera elevilor oportunitdti unice de a invata si de a se
dezvolta prin intermediul schimburilor internationale de studenti si al colaborarii Intre scoli din
diferite tari. Aceste proiecte au ca scop promovarea incluziunii sociale si a tolerantei, precum si
imbunatatirea abilitatilor lingvistice si interculturale ale elevilor. Participarea la aceste proiecte
poate avea un impact pozitiv semnificativ asupra personalitatii si carierei elevilor. Acestia au
ocazia de a-si dezvolta abilitatile de comunicare si de lucru in echipa, precum si de a-si imbunatatii
cunostintele de limba strdind. De asemenea, elevii pot sd cunoasca si sd inteleagd mai bine alte
culturi, contribuind la eliminarea stereotipurilor si la construirea unui societate mai deschisa si mai
tolerant.

Proiectele eTwinning si Erasmus oferd, de asemenea, oportunitdti pentru elevii care au
dificultati sau care provin din medii defavorizate. Prin aceste proiecte, acestia pot sa-si dezvolte
abilitatile si sd-si Tmbunatateasca perspectiva asupra vietii, contribuind astfel la reducerea
inegalititilor sociale. In plus, acestea contribuie la dezvoltarea competitivitatii si a calitatii
invatdmantului prin colaborarea intre scoli din diferite tari si prin schimbul de bune practici
pedagogice. Acest lucru poate ajuta la identificarea si implementarea de metode de invatdmant mai
eficiente si la atingerea unor standarde mai ridicate in invatamant.

Prin astfel de proiecte, elevilor li se oferd oportunitati unice de a invata si de a se dezvolta
prin intermediul schimburilor de experienta internationale de elevi si al colabordrii intre scoli din
diferite tari. Participarea la aceste proiecte poate avea un impact pozitiv semnificativ asupra
personalitatii si carierei elevilor, precum si asupra societatii in general prin promovarea incluziunii
sociale si a tolerantei. Strategiile moderne de creativitate folosite in proiectele Erasmus pot fi foarte
eficiente pentru elevii de toate varstele si pot ajuta la dezvoltarea abilitatilor de gandire critica,
problem-solving si comunicare.

Unul dintre cele mai eficiente modalitéti de a stimula creativitatea elevilor este prin proiecte
eTwinning si Erasmus-colaborative. Aceasta implica muncd in echipe, unde elevii pot impartasi
idei si pot lucra Tmpreuna pentru a rezolva probleme sau a realiza proiecte. Aceastd le permite
elevilor sa Invete cum sd lucreze in echipe si cum sd comunice eficient cu ceilalti, precum si sa
inteleagd cum sa imbine ideile diferitelor persoane pentru a crea ceva unic si valoros.

O alta strategie utila si folosita in aceste proiecte este utilizarea tehnologiei pentru a stimula
creativitatea elevilor. Acest lucru poate fi realizat prin utilizarea programelor de design sau a
aplicatiilor de creatie digitald pentru a permite elevilor sa isi expuna ideile Intr-un mod vizual sau
sa creeze proiecte interactive. De asemenea, se poate utiliza tehnologia pentru a oferi elevilor acces
la informatii si resurse pentru a-si dezvoltd cunostintele si abilitatile.

O alta strategie eficientd este inclusivitatea. Aceasta implica crearea unui mediu in care
elevii se simt in siguranta sa Tmpartaseasca ideile lor si s@ participe activ la procesul de invatare.
Aceastd poate fi realizatd prin crearea unui mediu de invatare non-judgmental (fara prejudecati) si
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prin incurajarea elevilor sa Tmpartaseasca ideile lor, chiar dacd acestea sunt diferite sau
neconventionale.

ETwinning si Erasmus sunt programe educationale care pun la dispozitia profesorilor
din Europa un spatiu online, o platforma prin care sa se dezvolte parteneriate scolare.,, Proiectele
sunt o cale spre o abordare europeana a parcursurilor didactice si spre o mai usoara integrare intr-
o societate inclinata spre tehnologie. Este recomandatd predarea moderna, dar este important sa
intelegem cum profesori din alte tari abordeaza anumite continuri, cum se pot forma anumite
competente prin colaborare si cooperare. O lectie trebuie predata integrat, astfel ca elevul trebuie
sd 1si insuseasca anumite cunostinte din domenii variate. Lucrand in echipa in cadrul acestor
proiecte, invata unii de la altii, afld lucruri interesante despre alte culturi, civilizatii si se incurajeaza
comunicarea. Astfel, se realizeaza o abordare ,,europeana” a cunostintelor predate in scoala.
Colaborarea este puntea care duce la performantd, comunicare si integrare in societate. Lucrand
impreuna, selectand temele, se dezvoltd potentialul creator al elevilor, increderea in sine.
Proiectele valorifica notiunile studiate in scoald si le dezvolta elevilor anumite competente si
abilitati necesare in viitor, intr-un mod atractiv si usor, deoarece ei sunt pasionati de lucrul la
computer. Se pot aborda subiecte variate, actuale, teme de interes general, cultural, se pot stabili
activitati online sau se poate lucra la diferite sarcini, in limbi diferite.

Proiectele eTwinning si Erasmus sunt usor de realizat, partenerii pot fi gasiti usor, astfel,
beneficiile pentru elevi constau in faptul ca Invatd lucruri importante Intr-un mod atractiv,
colaboreaza cu elevi din tarile europene, isi dezvolta abilitatile de comunicare in limbi strdine,
spiritul de colaborare, cooperare, lucru in echipa chiar §i cu parteneri din alte tari, utilizeaza
notiunile TIC invatate in scoald. Profesorii abordeaza creativ continuturile din programa scolara,
pot colabora on line, schimband materiale didactice. Prin astfel de parteneriate se face si un schimb
de bune-practici. Proiectele dau libertate profesorilor si elevilor, astfel temele le pot alege
impreund, se pot adauga altele, in functie de preferintele si de creativitatea acestora. Se pune accent
pe colaborare si cooperare, Invatarea este interactiva, se utilizeazd mijloace moderne si sunt
completate cunostintele elevilor de la clasd. Astfel cd, pornind de la preferintele, interesele elevilor,
se lanseaza un proiect, iar elevii is1 asuma roluri, ei fiind implicati tot timpul in derularea
activitatilor.

Proiectele implica abordarea si imbinarea creativa a continuturilor si i1 determind pe elevi
sa isi insuseascd anumite competente lingvistice, digitale. Lucrul cel mai important este
colaborarea si cooperarea in realizarea unor materiale. Totul trebuie sa plece de la nevoile elevilor,
de la preocuparile lor. O lectie modernd, care sd raspunda provocdrilor actuale trebuie sa aiba o
viziune integratoare asupra disciplinei. Elevii trebuie sd inteleaga faptul ca toate disciplinele pe
care le invata 1n scoald au un scop comun: le inlesneste accesul spre cunoastere si ii formeaza ca
oameni deplini si autentici. Pentru a se realiza o predare integrata, profesorul trebuie sa selecteze
materiale, sd coreleze continuturile, ceea ce necesitd un timp indelungat, mai ales daca se doreste
s1 0 prezentare atractiva.

Aceste proiecte on line pun bazele unei bune comunicari, colaborari dincolo de spatiu.
Dorinta de a descoperi lucruri noi, atractive si mai ales de a utiliza la clasa resurse moderne ne
face sd ne dorim sa schimbam idei, sa ne implicam 1n activitati variate. Proiectele europene care
implica o activitate on line sunt usor de realizat, intalnirile si dezbaterile se pot programa in functie
de nevoile celor implicati, se schimba idei, se fac sugestii, se acorda feed back de-a lungul derularii
activitatilor. Proiectele eTwinning si Erasmus se adreseazd tuturor actorilor implicati in actul
educational si le dezvolta elevilor competentele internationale necesare unei bune integrari in
societatea cunoasterii.
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,, Cine crede-n zbor e stapan peste zare!” (Lucian Blaga)
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O CALATORIE DE iNVATARE N ERASMUS +
Prof. Golban Miloranca
Liceul Teoretic ,,David Voniga" Giroc

Proiectului Erasmus + mi-a dat ocazia sa pot invata ceva nou. Cu acest obiectiv, am pornit
intr-o célatorie de 5 zile spre Elche- Elx, Spania, In care am putut sa fiu prezenta cu totul si sa
privesc oamenii, lumea din jur, lucrurile, intdmplarile, din pozitia de observator.

In perioada 20.05-24.05-2024, alituri de alti 6 profesori din Liceul ,,David Voniga " Giroc
am pornit in aceasta caldtorie.

Prima zi a activitatii noastre de job shadowing in cadrul programului Erasmus + la scoala
IES La Foia d'Elx, Spania a inceput cu o prezentare detaliata a scolii, ocazie cu care am avut
oportunitatea de a intelege mai bine structura si filosofia educationald a acestei institutii. Am fost
impresionati de diversitatea proiectelor educationale, cele mai notabile fiind Proiectul ApS Sahara
Occidentala si PEAFS.

Centrul scolar este situat in Elche, in districtul La Hoya. Este una dintre scolile din mediul
rural care are ca zone de influentd pentru Inregistrare in imprejurimile La Hoya, Daimés si
Derramador. Personalul centrului este format din 31 de cadre didactice.

Educatia timpurie: Institutia ofera ciclul de la 3 la 6 ani, o etapd fundamentala in dezvoltarea
prescolarilor, Intrucét ofera bazele care favorizeaza dezvoltarea abilitatilor intelectuale, sociale si
etico-moral.

Ciclul primar: Este integratd in cadrul Tnvatamantului obligatoriu si constituie o unitate
temporala si organizatoricd a procesului de predare. Acest lucru necesitd o coordonare stransa cu
invatamantul prescolar si invatimantul secundar. Pentru aceasta institutie invatarea limbii engleze
este de maxima relevanta, drept urmare sunt puse la dispozitie toate resursele umane si materiale
necesare (profesor, asistent de conversatie ). Etapa invatamantului primar cuprinde 6 ani scolari si
este organizata pe zone, grupate in trei blocuri de subiecte: de baza, specifice si liber configurabile
autonom.

A doua zi a programului de job shadowing a debutat cu vizitarea gradinitei arondata
institutiei de Tnvatamant, Insotite de catre domnul director Antonio Francisco Vicente Lopez.
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Prima grupd de gradinita e formatd din copii cu varsta de 3 ani, la fel ca in gradinitele
romanesti.

Lucrérile copiilor sunt afisate pe peretii grupelor si pe peretii holurilor.

Unul dintre cele mai interesante momente ale zilei a fost participarea la ora de religie. Am
observat faptul ca aceasta disciplind este predatd de catre un profesorul venit din exterior, din
cadrul Bisericii Catolice. Avand 1n vedere nivelul de varsta al prescolarilor profesorul a adaptat
materialul didactic la necesitatile prescolarilor folosind-se de multe imagini sugestive.

Atmosfera din grupele de prescolari era una vesela si calda. Copiii erau incantati de musafiri
si ne puneam Intrebdri la care am reusit sd le raspundem in limba lor. Doamnele profesor de la
grupe erau foarte primitoare si gata sd ne raspunda la orice intrebare am fi avut legata de activitatile
la care am asistat.

Concluzia zilei este cd grupele de gradinita de la scoala spaniola sunt foarte asemanatoare
cu grupele de gradinita din invatamantul romanesc (mobilier adaptat, materiale didactice, mascota
grupei, centre de invatare). Activitatile sunt, de asemenea, similare iar prescolarii la fel de curiosi
si implicati precum sunt cei din Romania.

In cea de-a treia zi am purtat discutii despre proiectele in care institutia de invatimant este
implicata, faptul ca au parteneriate cu mai multe tari acest lucru i-a ajutat la:

- Imbunititirea competentelor lingvistice in limba engleza;
- Imbunatititi competentelor digitale;

- Cunoasterea si respectarea traditiilor unei alte tari;

- Dezvoltarea conceptelor de incluziune, egalitate, toleranta;

In cea de-a patra zi am avut parte de o experientd culturald extraordinard, prin vizitarea
oraselor Valencia, Orasul Artelor si al Stiintelor.

Aceastd vizita s-a dovedit a fi o experienta extraordinard si deosebit de instructiva,
completand perfect mobilitatea noastra educationala.

In ultima zi din experienta Erasmus + am vizitat cantina scolii si am observat cum
functioneaza aceasta.

In primul rand, elevii intrd pe grupe in sala de mese, la ora stabilitd. Acestia pot alege din
preparatele puse la dispozitie in ziua respectivd. Se poate observa faptul ca elevii sunt incantati de
acest moment al zilei. Zambetele nu lipsesc de pe fetele lor si se observa ca savureaza, la propriu
si la figurat, fiecare moment.

O cantind este un serviciu fantastic in cadrul unei insitutii de invatdmant fiindca astfel se
acoperd nevoia elevilor de a servi o masa calda si totodata i1 aduce impreund, intarind spiritul de
echipa si de apartenenta la grup.

Erasmus+ mi-a oferit posibilitatea sd observ un sistem educational diferit de cel cu care eram
obisnuita, astfel deschizadndu-mi noi orizonturi spre ceea ce insemna ,, scoala " in Europa.

Am descoperit noi traditii, o noua culturd, un nou sistem educational si am reusit s ma simt mai
legata de Europa, mai integrata in acest frumos intreg.
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Am constientizat cd a participa la proiecte Erasmus + este o experientd de viatd, nu doar o
intalnire de lucru; experientd de viatd in care ceea ce oferi si primesti este unic, pentru cd nu face
parte din acea zona de confort cu care esti atat de obisnuit;

Am invatat cd schimbarea la nivel global vine odatd cu schimbarile mici pe care fiecare dintre
noi le face zilnic. Deci, daca ne dorim schimbari la un nivel mai mare, putem contribui cu lucrurile
madrunte de zi cu zi.
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Proiectul eTwinning ,,Winter in Europe”

Prof. Petrescu Ana-Maria,
Scoala Gimnaziala Nr. 4 Lugoj, Judetul Timis

Platforma eTwinning este un program educational care pune la dispozitia profesorilor din
Europa un spatiu online, o platforma prin care sd se dezvolte parteneriate scolare. Proiectele
eTwinning sunt o cale spre o abordare europeana a parcursurilor didactice si spre o mai usoara
integrare Intr-o societate Inclinatd spre tehnologie. Este recomandata predarea moderna, dar este
important sa intelegem cum profesori din alte tari abordeaza anumite conginuturi, cum se pot forma
anumite competente prin colaborare si cooperare.

Colaborarea este puntea care duce la performanta, comunicare si integrare in societate.
Lucrand impreuna, selectand temele, se dezvolta potentialul creator al elevilor, increderea in sine.
Proiectele valorificd notiunile studiate in scoald si le dezvolta elevilor anumite competente si
abilitati necesare in viitor, intr-un mod atractiv si usor, deoarece ei sunt pasionati de lucrul la
computer. Se pot aborda subiecte variate, actuale, teme de interes general, cultural, se pot stabili
activitati online sau se poate lucra la diferite sarcini, in limbi diferite.

O colaborare intre profesori, elevi din scoli si tari diferite este recomandata, astfel
eliminandu-se barierele de spatiu, modernizandu-se actul de predare-invatare-evaluare.

Proiectele dau libertate profesorilor si elevilor, astfel temele le pot alege impreuna, se pot
adauga altele, in functie de preferintele si de creativitatea acestora. Elevul poate fi si el
»administrator de proiect”, poate posta materiale, poate colabora cu partenerii. Se pune accent pe
colaborare si cooperare, invatarea este interactiva, se utilizeaza mijloace moderne si sunt
completate cunostintele elevilor de la clasd. Astfel cd, pornind de la preferintele, interesele elevilor,
se lanseaza un proiect, iar elevii i1 asuma roluri, ei fiind implicati tot timpul in derularea
activitatilor. Proiectele eTwinning implicd abordarea si imbinarea creativa a continuturilor si ii
determind pe elevi sd 1si Tnsuseascd anumite competente lingvistice, digitale. Se pot completa
documente online, la care elevii lucreaza in echipe. In acest mod, sunt nevoiti sa utilizeze mai
multe programe, sd invete sd redacteze anumite texte nonliterare sau jurnalul activitatii.

Elevii clasei a III-a din cadrul Scolii Gimnaziale Nr 4. Lugoj participa pentru prima data
la un astfel de proiect, ,, Winter in Europe”. Acest proiect isi propune sa faciliteze colaborarea
intre elevi din mai multe tari, cu scopul de a descoperi traditii si obiceiuri specifice anotimpului
iarna din diferite parti ale Europei.

Obiectivele proiectului ,,Winter in Europe” sunt:

-Dezvoltarea competente interculturale si de colaborare in randul elevilor, in timp ce acestia
descopereau modul in care iarna este sdrbdtoritd si traita in alte tari europene.

-Promovarea diversitdtii culturale prin explorarea traditiilor de iarna din diferite regiuni ale
Europei;

-Imbunititirea competentelor lingvistice ale elevilor prin comunicarea in limbi striine;
-Dezvoltarea abilitatilor digitale prin utilizarea platformei eTwinning si a instru-mentelor

online;
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-Incurajarea creativitdtii si a lucrului In echipa prin realizarea de activitati artistice si colaborative.

Imagini din activitdtile proiectului nostru-Echipa Scolii Gimnaziale Nr. 4 Lugoj, clasa a I1I-a, Prof.
Petrescu Ana-Maria

Elevii au participat cu mult interes si entuziasm, au pus mult suflet in confectionarea
felicitarilor de Craciun si Anul Nou, pe care le-au trimis prietenilor din doua scoli din Turcia. La
randul lor, asteaptd cu nerabdare felicitarile trimise de catre acestia.

Proiectele eTwinning, in general, si proiectul ,, Winter in Europe” in cazul de fatd, sunt
foarte importante 1n activitatea la clasa , aducand un plus de valoare acestor activitati, contribuind

intr-o mare masura la dezvoltarea unor aptitudini si deprinderi la elevi.
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Proiect Erasmus+
Croatia
-Zagreb-

Prof. inv. prescolar, Muresan Denisa,

Scoala Gimnaziala Giarmata, Timis

Prof. Ichim Adriana-Ramona,

CJRAE Timis

(Liceul Teoretic “Jean — Louis Calderon”, Liceul de Arta “Ion Vidu”, Timisoara)

Proiectele Erasmus+ si Etwinning sunt adevarate oportunitati in care atat cadrele didactice
cat si elevii acestora au ocazia de a cunoaste alt tip de educatie. Pentru cadrele didactice este o
oportunitate de as dezvolta atat cultura, cat si modul de a preda copiilor din clasa la care predau.
Pentru elevi inseamna dezvoltarea abilitatilor de viata, posibilitatea de a descoperi perspective noi
ale educatiei, posibilitatea de a avea ocazia de a cunoaste diferite culturi pe care le pot intdlni cu
ajutorul acestor proiecte.
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Proiectele Erasmus+ au o structura care se intind pe mai multe paliere, si anune:

“Mobilitatea persoanelor care cuprinde la randul ei urmdatoarele ramuri:

Mobilitatea cursantilor si a personalului (oportunitati de invatare pentru toate
persoanele interesate);

Activitatile de participare a tinerilor (cuprinde initiative locale §i transnationale
conduse de tineri),

Mobilitatea personalului in domeniul sportului (au in vedere oportunitatile pentru
organizatiile sportivilor de performanta);

Initiativa DiscoverEU (vizaza tinerii de 18 ani care beneficiaza de o experintd pe
termen scurt in Europa),

Oportunitati pentru invatarea limbilor straine (vizeaza o activitate de mobilitate in
straindtate);
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o Schimburi virtuale in sectorul invatamantului superior si al tineretului (are in vedere
dialogul si dezvoltarea competentelor intelectuale, intre diferite persoane)

o Cooperarea intre organizatii si institutii

e Parteneriatele pentru cooperare

e Parteneriate pentru excelentd, inclusiv: Universitatile europene, Centrele de
excelenta profesionala (Centres of Vocational Excellence, CoVE), Academiile
Erasmus+ pentru cadrele didactice, Actiunea Erasmus Mundus

e Parteneriatele pentru inovare: Aliantele pentru inovare, Proiectele orientate spre
viitor

e Proiectele de consolidare a capacitdtilor, incluzand: Proiectele de consolidare a
capacitatilor in domeniul invatamantului superior, Proiectele de consolidare a
capacitatilor in domeniul educatiei si formarii profesionale, Proiectele de
consolidare a capacitatilor in domeniul tineretului, Proiectele de consolidare a
capacitatilor in domeniul sportului

e Evenimentele sportive non-profit

e Platforma europeand pentru educatia scolara (inclusiv eTwinning), Platforma
electronica pentru educatia adultilor in Europa (EPALE) si Portalul european
pentru tineret

e Sprijin pentru elaborarea de politici si pentru cooperare

e Aceata actiune cuprinde: experimentari in materie de politici europene, anchete
statistice si studii la nivelul UE sau la nivel international, precum si prin expertiza
tematica §i specifica fiecarei tari, transparenta si recunoasterea competentelor si
calificarilor, precum si transferul de credite, dialogul in materie de politici cu
partile interesate din Uniunea Europeana si din afara acesteia, cooperarea cu
organizatiile internationale.

e Actiunile Jean Monnet

e Are in vedere invatamdnul superior si acordarea sprijinului acestora privind
institutiile desemnate.” (https://erasmus-plus.ec.europa.eu/ro/programme-
guide/part-a/priorities-of-the-erasmus-programme/structure)

Un proiect desfasurat alaturi de facultatea la care am fost inscrise a fost in Croatia, mai
exact in Zagreb - Zagreb, capitala Croatiei este un oras minunat, fiind situat pe versantul muntelui
Medvednica si pe malul raului Sava. O data cu desfasurarea acestui proiect am putut vizita mai
multe obiective si anume; Gradina zoologicd, orasul Zagreb, am putut accesa la mijlocul de
transport, etc.
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Acesta oportunitate a fost sustinutd de facultatea din Romania alaturi de facultatea din
Zagreb si Italia. Am avut parte de profesori minunati care ne au invatat cum sa ne comportam si
cum sd aborddm diferite situatii pe care le intampinam in diferite siuatii cand intalnim persoane cu
diferite dizabilitati. Cu acestd ocazie am cunoscut mai multe cadre didactice din invatamantul
superior (Croatia, Italia si Romania) care au venit alaturi de elevi lor pentru a ne instrui cu privire
la acest program.

Cursurile erau sustinute la hotelul la care eram cazati, iar vizitele aveau loc la o scoald
specialda unde puteam invata diverse tehnici benefice pentru interventia recuperativ — terapeutica
la copiii cu diferite probleme comportamentale si de sdnatate. Terapiile erau diferite. Unele se
desfasurau in prezenta parintilor si altele in absenta acestora. Aparatele erau diferite in fiecare
camerd, fiecare din acestea fiind specifice pentru anumite tipuri de dizabilitéti. Profesorii de spijin
lucrau cu un singur copil, iar timpul era in functie de fiecare copil si de fiecare afectiune pe care o
aveau.

Experienta profesionala si personal pe care am avut-o a fost una constructiva din toate
punctele de vedere. Am avut parte de suport scris, practice, cat si financiar pentru a putea descoperi
lucruri si tehnici noi pe care le-am putea aplica si noi dascalii la clasd, pentru o dozvoltare cat mai
armonioasa a copiilor cu dizabilitati.

Din punctul meu de vedere o astfel e experienta este binevenita cu atat mai mult intr-un
context in care Romania se confrunta cu o crestere a numarului copiilor cu dizabilitati. Practicarea
a cat mai multor astfel de programe este spre beneficiul tuturor copiilor, cét si a cadrelor didactice.
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SCOLI FERICITE, DASCALI FERICITI
PROIECT ERASMUS +
- 2023-1-RO01-KA120-SCH-000192305

DIRECTOR, PROFESOR MOLDOVEANU AURELIA
PROFESOR OLTEANU LOREDANA
SCOALA GIMNAZIALA COMUNA CISLAU

Centrul Judetean de Resurse si Asistenta Educationala Buzau a obtinut
acreditarea Erasmus+ pe domeniul educatie scolard, ca lider de consortiu, pentru
perioada 2024-2027, ca urmare a aprobarii proiectului 2023-1-RO01-KA120-SCH-
000192305. Din acest consortiu, face parte si Scoala Gimnaziala Comuna Cislau.

Prin acest proiect, in acord cu viziunea si misiunea din Strategia de dezvoltare
institutionala, CJRAE Buzdu, luand in considerare datele statistice cu privire la
unitatile de invatamant preuniversitar din judetul Buzdu, reflectate in diagnoza
mediului intern si extern, si-a propus sd coordoneze un CONSORTIU DE
MOBILITATE cu o componentd flexibild, in fiecare an, pe baza unor criterii
obiective, de selectie, fiind stabilite unititile de invatimant membre ale acestuia. In
contextul unei scoli bazate pe implicarea tuturor actorilor in procesul de organizare
a unor structuri sigure §i prietenoase, care sa permita egalitatea de sanse, dezvoltarea
cognitiva si emotionald a elevilor precum si evidentierea optimd a potentialului
fiecaruia, rolul practicienilor din CJRAE se construieste in relatie cu toti partenerii
din mediul educational.

OBIECTIVELE identificate vizeaza:

Dezvoltarea competentelor socio-emotionale ale profesorilor din scolile din
consortiu, pentru a identifica, preveni si gestiona comportamentele de risc ale
elevilor;
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Optimizarea strategiilor inovative aplicate in context nonformal, eco-friendly,
pentru profesori, axate pe crearea unui climat motivational pozitiv in cadrul
familiilor elevilor;

Implementarea, de catre profesorii din consortiu, a unor activitdti de orientare
scolara si profesionald, pentru elevii din scolile membre ale consortiului, folosind
resurse digitale.

Competente vizate:

« Psihologia pozitiva-baza unei educatii pozitive;

« Emotiile placute si formarea mentalitatii de a fi s1 a invdta in scoli In care sa
fie profesori fericiti si elevi fericiti;

« Dezvoltarea inteligentei emotionale atat a noastrd, a profesorilor, cat si a
elevilor;

« Efectuarea activitdtilor practice privind conexiunea dintre minte si corp,
extrem de importanta;

« Existenta si promovarea bunelor relatii si a conexiunii permanente intre
profesori-profesori, elevi-elevi, profesori-elevi unul din secretele obtinerii
rezultatelor notabile;

« Dezvoltarea permanentd a motivatiei pentru a invata, constient si voluntar a
fiecaruia dintre noi, fie profesori, fie elevi;

« Incurajarea creativititii si gandirii critice a fiecirui elev si a fieciruia dintre
noi, ca profesori

« Dezvoltarea si incurajarea unei educatii pozitive in permanenta.

In cadrul acestui proiect, in perioada 17.02.2025-22.02.2025, doua cadre
didactice de la Scoala Gimnaziala Comuna Cisldu: directorul Moldoveanu Aurelia
si coordonatorul educativ Olteanu Loredana au participat la cursul de formare
»Happy Schools: Positive Education for Well-Being and Life-Skills
Development,,, , desfasurat in format fizic la Converzum Language School
Budapesta- Ungaria, formator Anita Aklan.

Activitatile cuprinse in curs au avut o tematica diversa abordand urmatoarele
aspecte :

1. Activitate/sarcina 1: Ziua 1 — Introducerea cursului si stabilirea obiectivelor
2. Activitate/sarcina 2: Ziua 2 — Aplicarea psihologiei pozitive in educatie

3. Activitate/sarcina 3: Ziua 3 — Fii creativ!

4. Activitate/sarcina 4: Ziua 4 — Importanta atentiei

5. Activitate/sarcina 5: Ziua 5 — Reflectie de sine
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6. Activitate / sarcind 6 :Ziua 6 — Inchiderea cursului si excursie

Scoala Gimnaziala Comuna Cislau va derula actiuni suport si va disemina
continutul cursului in Consiliul Profesoral, in cadrul comisiilor metodice, in
sedintele cu parintii si in cadrul orelor de curs, in colaborare cu autoritatile locale,
pentru optima implementare a proiectului, pentru eficientizarea managementului
scolar.

Cursul Europass Happy School reprezinta o noua abordare si in acelasi timp
o provocare a nobilei meserii de profesor!

De la formatoarea noastra, d-na Anita, o profesoara fericita care a reusit, prin
ceea ce ne-a predat, prin ceea ce ne-a Invatat, prin toate activitatile si jocurile
desfasurate, prin toate ideile, solutiile, discutiile, temele, conversatiile avute, am
reusit sa invat urmatoarele:

Romania, Grecia, Malta, Germania, Croatia, Spania, sase tari si unsprezece
profesori dintr-o lume macinata de conflicte, nu demult stapanita de o pandemie si
trecand peste ele, au format o echipd castigatoare in meciul cu viata, cu scoala. Am
reusit intr-o sdptamana sa gandim pozitiv, sa apreciem frumosul vietii, sa fim mandri
de ceea ce suntem si de cine suntem, noi profesorii. Suntem modele, exemple pentru
elevii nostri si nu numai! Si trebuie sa insuflam sentimente nobile elevilor, sa gandim
frumos, sa fim frumosi si delicati. Numai asa, lumea, scoala va fi mai bund, va fi mai
valoroasa si mai performanta!

Prin NOI!

Mandria de a fi roman, naturaletea de a fi maltez, linistea interioard a
germanilor, sinceritatea spaniolilor, curiozitatea populatiei din Croatia, perseverenta
s1 munca grecilor- ce calitati si trasaturi frumoase care au alcatuit un tot timp de o
saptamand! Un tot pe care trebuie sa il intregim frumos si fericit, fiecare in scoala
lui fericita!

Pe perioada celor 6 zile participantii au fost activizati permanent prin jocuri si
activitati, neexistand momente plictisitoare.

Continutul cursului permite transferul de cunostinte catre elevi in cadrul
orelor de curs la fiecare disciplina in parte, catre cadrele didactice in cadrul
comisiilor metodice, workshopurilor organizate la nivel de scoala, cu parintii in
cadrul lectoratelor si a activitatilor dedicate acestora, care pot fi diseminate la nivel
local, judetean si national prin articole publicate in reviste de specialitate, pe site-ul
scolii, in presa locala.

Podul cu lanturi Szechenyi
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Oraselul deluros Buda si cel plat Pesta tn anul 1873 s-au intrunit intr-un oras
— Budapesta (Budapest), cand au fost legate de pod, numit in cinstea initiatorului
constructiei acestuia — contele Istvan Szechenyi. Podul suspendat cu sculpturi de lei
a devenit cu timpul unul din cele mai cunoscute simboluri din oras. Pe fundalul lui
deseori fac fotografii turistii, mentionand splendoarea decorului de fonta si cat de
solide sunt suporturile din piatra. In timpul lipsit de soare podul se lumineazi cu mii
de felinare, care se reflecta in rau si creaza stralucirea de aur in jurul acestui obiectiv
istoric.

Bastionul pescarilor

Cetate fabuloasd cu turnuri ascutite si zid ajurat — ceea ce puteti vedea in
Budapesta gratuit, cu toate cd valoarea acestui obiect cultural este la un nivel foarte
inalt. Pe timpuri in acest loc pescarii 11 vindeau captura, iar in prezent mii de turisti
sosesc aici pentru a vedea decorul splendid al cetatii, construite in anul 1895 in stil
neoroman si sd urce pe puntea ei de observatie. Cladirea Parlamentului este ca pe
palma, iar vederea spre oras si Dundre este exclusiv frumoasa.
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Biserica Matthias

Una din cele mai vechi constructii din cetatea Buda, care a fost reconstruita
esential la finele secolulur XIX. S-au pastrat bine coloanele originale din secolul
XII1, imaginile sfintilor si familiei regale. In cladirea bisericii activeaz muzeul artei
religioase.
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Cladirea Parlamentului

Obiectivele turistice din Budapesta, care pot fi vazute in preajma Dundrii —
cladirea excelenta pe malul staing — Parlamentul din Ungaria (Hungarian Parliament
in Budapest). Construitd in stil neogotic la inceputul secolului XX, constructia
reprezintd 4 niveluri de spatii, cu o cupola, decorate la fel de luxos precum si fatada,
devenind cartea de vizita a orasului. Cladirea este deschisa pentru vizitatori ziua, iar
seara din partea fluviului se aprinde iluminatul complet — este indeosebi de frumos.
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Teatrul de Opera din Budapesta

Teatrul ungar de opera de stat (Andrassy ut 22, Budapest) — cel mai popular
dupa La Scala si Opera din Paris datoritd acusticii excelente. Cladirea a fost
construitd in stil renascentist, iar interior de culoare visinie si aurie include si
elemente rafinate din baroc: stuc, ornamente si fresce. In afard de reprezentiri de
opera si balet, aici zilnic se petrec excursii.
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Castel Vajdahunyad- sunt multe lucruri de facut si de vazut in Budapesta
pentru a patrunde in atmosfera romantismului, atunci cand muzeele si teatrele deja
au fost vizitate. Mergeti spre una din cele mai populare locatii pentru fotografii din
capitala — castelul Vajdahunyad, inconjurat de lacuri si parcuri. Aceasta cladire a
fost construita in anul 1900, combinand elemente din 20 de cladiri existente din
Ungaria. Combinatia bizara a stilurilor a format un obiect cultural autentic, care in
prezent intdmpind festivaluri nationale, concerte si diverse evenimente.
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Piata centrala

Fiind in piata centrald, turistii, in primul rand, se impresioneaza cu spatiul si
frumusetea acestui loc public: se aseamand cu un muzeu sau gara grandioasa.
Constructiile mari din sticla, arcuri rafinate din metal, stuc si mosaic — un model
excelent de arhitectura din finele secolului XIX. Pe primele doua niveluri sunt situate
spatii comerciale si magazine, unde pot fi procurate fructe proaspete, carne, branza
si salamuri, condimente, iar la nivelul trei se vand articole mestesugaresti, se afla
cafenele si restaurante cu bucatarie locala.
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Bucataria maghiara

Ce sa gustati din bucate in Budapesta? Bineinteles, faimosul gulas (cu multa
carne, ceapa si paparika), bulion bogat de carne bogracs (Cu tomate si aluat), supa
pescarului — halasle, paprikas de gaina, lecho cu salam ficat de gasca. De asemenea,
se gatesc multe bucate din legume, turte si clatite, bucate dulci originale si un desert
delicios — tort Dobos. A fost creat de bucatarul regal, care a combinat prajiturile
pandispans cu crema de ciocolata, care nu a existat pana atunci.

In general, bucitiria maghiara este constituiti din cea europeani, evreiasci
si turceascd (otomanii au introdus condimente picante si paprika). Bucatele dificile
se prepara intr-o oald — in memoria traditiilor medievale, atunci cand erau putine
vase. In intreaga lume se sliveste vinul dulce din Tokaj, cu aroma de miere si
strugure uscat.
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Nu a lipsit nici plimbarea cu vaporul pe Dunare, un peisaj mirific nocturn.
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The Good Life
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(INCLUSION. DIVERSITY. EQUALITY. ACTION. SUPPORT.) FOR A
UNIQUE AND POWERFUL WORLD

Prof. SMARANDA-COBUZ Ilinca-Elena,
Colegiul Economic “Ion Ghica” Bacdu
Prof. STANCIU Nicoleta,

Colegiul National de Agricultura Tecuci

Proiectul a fost initiat de doud unitati scolare, fondator Liceul de Turism si Alimentatie "Dumitru
Motoc" Galati, Roméania, cofondator Colegiul National de Comert al ASEM Chisindu, Republica
Moldova. A implicat tinerii si cadrele didactice din sapte unitati de Tnvatamant din Romania si
Republica Moldova, intr-un proces educativ de incluziune social, avand ca scop sensibilizarea
tinerilor cu privire la problemele discriminarii si beneficiile incluziunii pentru crearea unei lumi
unice si puternice.

Obiectivele proiectului au fost crearea unei relatii de incredere intre participanti, folosind subiectul
identitatii si apartenentei cultural, descoperirea identitatii personale, evitarea stereotipurilor cu
privire la oamenii care apartin altor culture, combaterea marginalizarii, acceptarea valorilor
promovate de fiecare culturd/natiune in parte, combaterea discrimindrii pe motive de origine
etnicd, sex, religie. atragerea atentiei asupra modului in care functioneaza discriminarea si cum
problema afecteaza persoana vizata si practicarea in situatii de zi cu zi a egalitatii si incluziunii.
Rezultatele obtinute in urma proiectului au constat in fotografii, logo-uri, sloganuri, video
activitati, postere, poem, expozitie eTwinning cu imagini din proiect, e-book cu imagini din
proiect, video pe baza sloganului, podcast, expozitie cu rezultatele proiectului, benzi desenate,
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grup pe whatsapp, pagind de face book si crearea unei atmosfere de tolerantd In randul
participantilor.

Metodele si tehnicile proiectului utilizarea de instrumente web 2.0 — story jumper, fliphtml5,
movie maker, postermywall, canva, podBean, chatGPT, soundtrap, spotyfi, zumpad, kahoot,
padlet, google meet, google docx, book creator, be Funky etc.

Activitdtile realizate au avut multiple implicatii, intrucat prin intermediul lor participantii au
invatat lucrand, personalitatea s-a dezvoltat intr-un mediu democratic, au inregistrat progrese la
nivelul proceselor psihice. Activitatile abordate au oferit posibilitatea analizei realitétii cu care unii
oameni se confruntd din mai multe perspective. Activitatile au fost o provocare atat pentru
profesor, Intrucat el este cel care a proiectat scenariul, cel care a pregétit o diversitate de materiale
pe care copiii le-au utilizat in cadrul proiectului, dar si pentru elevi.

S-a favorizat comunicarea, utilizarea strategiilor moderne de lucru si implicit a metodelor
interactive, socializarea, alternarea elementelor de miscare cu solicitarile intelectuale, jocul de rol.
Activitatile au fost centrate pe participant, oferind acestuia libertatea de exprimare si invatarea de
tip experimental. Proiectul a vizat principiul invatarii prin cooperare bazat pe o viziune
constructiva si globala asupra lumii inconjuratoare.

<« C @ % padletcom/geaninaviupu/poster-project-ideas-for-a-unique-and-powerful-world-uuarr2ocpihfudge 0% @ RO @ Verifyitsyou  Finish update }

STOP]

BULLYING o

“Toti diferiti, dar egali!” — activitate colaborativd prin intermediul google-meet, si a vizat
cultivarea in randul elevilor valori precum: acceptare, tolerantd, egalitate, compasiune, empatie,
iertare, credinta etc.

“Si eu fac parte din aceasta lume!” — concurs de desene/postere la nivelul proiectului cu
tema prevenirea marginalizarii sia diversitatii culturale cu Incdrcarea materialelor in padlet (Ziua
mondiald a diversitatii culturale). https://padlet.com/geaninavlupu/poster-project-ideas-for-a-
unique-and-powerful-world-uuarr2ocpihfu9ge Link padlet unde se pot regasi desenele/posterele.
Activitate colaborativd ”Creare poem pe baza sloganului proiectului” a implicat activ toti
participantii, rezultatul fiind uimitor pentru toti. Poemul poate fi ascultat accesand linkul
https://onosecatalina.podbean.com/e/etwinning-ideas/ .
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Twinning Nationa
Twinning Natio \/QUALlTY LABEL
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Colegiul Economic ,lon Ghica”, Romania
is awarded with the National Quality Label
for the project:

01.10.2024 01.10.2024

Eforturile profesorilor si elevilor implicati in proiectul I.D.E.A.S., au fost recunoscute si
rasplatite prin acordarea Etichetei Nationale de Calitate.

VALOARE- INOVATIE- PROFESONALISM

prof. Ramona Tamaian

Educatia are misiune si valoare in desavarsirea omului. Ea trebuie sd aducd un suflu
comportamental nou atat la nivel individual, cat si social. Scoala este un factor educativ principal,
copilul fiind implicat activ in propria sa formare. VALORILE insotite de PROFESIONALISMUL
dascalului reprezintd atdt comportamente, cét si trasaturi de caracter, pe care societatea le considera
bune sau corecte si cu rezultate dezirabile, care merita sa fie promovate si preluate de altii, In
functie de liberul arbitru.

Desfasurarea unui proiect international are implicatii asupra unitatilor de invatamant
implicate in proiect, promovand valori universale, precum respectul sau toleranta, facilitand
intelegerea intre diverse comunitati. Progresul si succesul vin si din modelele de bune practici
oferite prin proiectele educationale care implica unitdti scolare din diverite comunitdti: nationale,
internationale, urbane, rurale etc.

Focusul pe inovatie si profesionalism stimuleazd dezvoltarea abilitatilor de gandire
creativa, critica si adaptabilitate, esentiale in secolul XXI. Colaborarea dintre participantii din
diverse tari favorizeaza schimbul de idei si experiente, consolidand aprecierea pentru diversitatea
culturala, educationald si a valorilor. Accentul pe inovatie Incurajeazd practici educationale
moderne, transformand modul de perceptie si de realizare al educatiei. Dezvoltarea unor aptitudini
si competente digitale relevante este un deziderat pentru toate cadrele didactice. O componenta
importantd pentru asigurarea unei educatii de calitate o reprezinta crearea resurselor educationale.
Acestea pot fi folosite in activitatea zilnica la grupa sau la clasa, fie ca este vorba de predare,
invatare sau evaluare. Resursele educationale deschise folosite in invatdmant determind
dobandirea de catre cadrele didactice a unor competente care le permite participarea activa in
societatea bazatd pe cunoastere.

Implicarea unitétilor de Tnvatamant intareste relatiile internationale, oferind participantilor
( copii, elevi, cadre didactice, parinti) oportunitatea de a colabora si a impartdsi bune practici
educationale.

Proiectul ,,VALOARE- INOVATIE- PROFESONALISM” si-a propus sa aiba impact
asupra comunitatilor, contribuind la schimbari pozitive si la crearea unui mediu propice nvatarii
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pe termen lung. Impartisirea resurselor intre participanti a construit un cadru de colaborare si
sustinere reciproca in cadrul comunitatii educationale internationale.
Perioada de desfasurare a proiectului a fost anul scolar 2023- 2024. Obiectivele generale
au fost:
Formarea comportamentelor social- morale care stau la baza educatiei pentru valori a
tuturor copiilor sau elevilor implicati in proiect.
Dezvoltarea capacitatii de interventie a cadrelor didactice din invatdmantul preuniversitar
la nivelul claselor sau grupelor de copii unde s-au desfasurat activitatea in scopul formarii
comportamentelor social- morale, a atitudinilor sau a unor trasaturi de caracter dezirabile
in vederea dezvoltarii personalitatii, prin diferite metode de abordare a educatiei pentru
valori.

Obiectivele specifice propuse a fi atinse au fost:
Promovarea valorilor universale in randul copiilor, elevilor si cadrelor didactice.
Explorarea valorilor morale cu exemple concrete prin evidentierea si explicarea patriotismului,
solidaritatii, tolerantei, intelegerii, loialitatii, prieteniei.
Formarea unor atitudini pozitive dezirabile in acord cu normele in care trdim fatd de om, educatie,
natura, etc.
Utilizarea platformelor educationale si a unor aplicatii on- line in vederea promovarii unei invatari
si comunicdri colaborative.
Educarea prin exemple concrete sustinute in toate contextele educationale: formale, informale,
nonformale.
Realizarea unui schimb de bune practici intre cadre didactice in vederea dezvoltarii profesionale
si evolutiei in cariera.
Stimularea gandirii inovatoare si a creativitatii in procesul educational.

S-au propus si desfasurat mai multe activitati in cadrul proiectului in care am avut rol de
fondator. Dintre acestea se pot evidentia urmatoarele:

,Crez, unitate si identitate”- cu obiectivul de a dezvolta sentimentul de patriotism si a
legdturii profunde cu mostenirea culturala.

,,Din lada cu VALORI: traditii si obiceiuri”- prin care s-au promovat traditiile locale. Prin
intermediul activitatilor cultural- artistice realizate s-a pus accent pe respectul pentru mostenirea
culturala si implicarea activa in comunitate.

,Biblioteca de VALORI”- a urmadrit explorarea valorilor regdsite in carti in vederea
dezvoltarii identitatii personale.

,»Din PRIETENIE se nasc VALORI”’- a fost o activitate prin care s-a consolidat
comunitatea prin identificarea si impartdsirea experientelor personale legate de prietenie, tolerantd
si respect.

,» JERRA- spatiul tuturor”- a fost o activitate de experimentare a unor activitati de protectie
a mediului cu ocazia diferitelor evenimente: ziua PASARILOR, ziua PAMANTULUI, ziua APEI.

Prin implicarea unor parteneri din Republica Moldova se poate discuta despre o echipa
internationala de proiect.

Competenta digitald am concretizat-o in acest proiect in moduri diferite: pe de o parte
printr-o comunicare sau colaborare on- line si pe de altd parte prin creare de continut digital. S-
au folosit mai multe platforme si aplicatii educationale: Canva, Padlet, Bookceator, prezi, pitch,
etc.
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1. TwinSpace-ul proiectului, de asemenea a fost foarte bine organizat, cu pagini/ subpagini si
descrieri la Inceputul fiecarei pagini.

1. Toate instrumentele folosite de profesori au fost in scopul unui schimb de informatii
in timp real, astfel incat comunicarea si interactiunile dintre ei sa fie si reale si utile.
Instrumentele au fost astfel folosite pentru a asigura succesul obiectivelor pedagogice
ale proiectului si pentru a arata o utilizare responsabila a tehnologiei.

S-au stabilit reguli clare pentru colaborarea cu partenerii din proiect. Deviza comunicarii

in acest proiect a fost: ,,Connect with respect!"

Rezultatele participarii la activitatile din proiect au fost certificate pentru participantii
doritori.

Proiectele eTwinning oferd o abordare moderna, dar si inovatoare a EDUCATIEI eTwinning
inseamna centrare pe colaborare. Si in cadrul acestui proiect tehnologia a transformat mediul
educational oferind participantilor o experienta dinamica si interactiva de invatare. Proiectul a
promovat valori comune, diversitatea culturala si incluziunea, dovedindu-se o oprortunitate unica
pentru o abordare inovatoare.

My values are valuable ( Valorile mele sunt valoroase)

Monica Bortes,
Colegiul National ”Avram Iancu” Campeni, Alba

In acest proiect ne propunem si aratim relatia dintre socializare si valori, valori si societate,
si valori si culturd pe baza notiunii de ,,valori”. Pe langa toate acestea, se urmareste sa se prezinte
informatii cu privire la educatia pentru valori.

Transferul de valori de la un individ la altul joaca un rol eficient la fiecare nivel al societatii
este un punct foarte important care trebuie subliniat. Datorita acestei transmisii, indivizii se pot
adapta cu usurinta la societate si pot fi benefice pentru societate. In termeni generali, valorile
permit societdtii sd se uneascd, de asemenea, aceste valori 1i ajuta pe indivizi sd trdiasca in armonie
si colaborare. Conceptul de socializare se accelereaza cu ajutorul valorilor si educatiei prin valori.
In acest proiect, scopul nostru este de a prezenta informatii legate de formarea si clasificarea
valorilor si de a descrie termenul ,,valori sociale”.

Unul dintre scopurile proiectului este de a creste elevii nostri In asa fel incat sa stie sa
traiasca impreund in armonie, aratand in acelasi timp respect fata de diferente. Un alt scop al
proiectului este de a le permite studentilor nostri sa dobandeasca o constientizare a valorilor noastre
nationale, morale si culturale. Se asteapta sa aiba viziune si sa fie plini de dragoste pentru patrie,
natiune, steag si om. Un alt obiectiv al proiectului este crearea unei societati exemplare.

De asemenea, putem exprima scopurile proiectului prin urmatoarele afirmatii: sa creeze o
constientizare asupra dobandirii valorilor ca si comportament, sa le permitd indivizilor sa se
cunoascd mai bine, sd ii faca pe indivizi sa manifeste atitudini si comportamente pozitive prin
dezvoltarea unei relatii Intre ei 1nsisi si mediul Inconjurdtor si prin efectuarea unei evaluari interne
in ceea ce priveste binele si raul.

Sa creasca indivizi cu trasaturi bine definite de personalitate, consolidand in acelasi timp
valorile de baza pentru a le permite elevilor sa dobandeasca valori care vor fi benefice pentru

268



societate si pentru ei ingisi, cum ar fi dragostea, respectul, prietenia, cooperarea, impartasirea,
responsabilitatea, onestitatea... etc.

Sa ofere elevilor posibilitatea de a se gandi la diferite valori, de a-si exprima opiniile si de

a transforma valorile pe care le-au Invatat in comportamente.

Sa ofere educatorilor sansa de a dezvolta noi aplicatii educationale, asigurand colaborarea

scoald — parinti, oferindu-le o noua perspectiva asupra problemei.

Plan de lucru s-a desfasurat pe mai multe luni de zile in anul scolar 2021-2022.
Decembrie:

Toate scolile membre se prezinta la intalnirea online pe Zoom.

Fiecare profesor 1i determind pe elevi sa lucreze la proiect si sa aiba o intalnire cu ei.
Profesorii primesc ,,Scrisorile de permis pentru parinti” de la fiecare elev din proiect.
Profesorii se reunesc la intalniri online saptdmanale i 1si sustin prezentarile cu instrumente
Web 2.0 precum Kahoot, Mentimeter etc.

Profesorii se prezinta, scoala si orasele si fixeaza locul scolii lor pe Google Maps si
distribuie pe Twinspace.

Elevii se prezinta si isi folosesc avatarul pentru asta. Ei il creeaza pe avatarmaker.com.
Fiecare elev si fiecare profesor isi creeaza propriile postere si logo-uri pe Canva si au ales
afisele si sigla castigatoare ale fiecarei scoli.

Elevilor, parintilor si profesorilor 1i se aplicd un sondaj despre educatia valorica si
perspectivele lor prin valorile sunt determinate prin Google Forms.

Elevii urmaresc videoclipuri despre valorile mentionate.

Profesorii hotarasc valorile asupra carora se lucreaza.

Tanuarie:

Castigatorii siglei si ai sondajelor de proiect sunt anuntati si acceptati ca logo si poster
oficial.

Fiecare scoald incepe sd proiecteze anuntul de pe scoald cu elevii si se actualizeaza atunci
cand se adauga o noua activitate.

Ideile de activitate sunt impartasite de catre elevi si profesori pe instrumentul Web 2.0
Mindmeister despre prima valoare Respectul.

Elevii 51 creeaza propriile videoclipuri pe Chatterpix si 1si impartdsesc ideile despre valori.
Studentii membri ai proiectului se intdlnesc online prin Zoom sub numele de Intilnire de
sfarsit de curs pe 21 ianuarie. Le punem elevilor cateva Intrebari de spargator de gheatd pe
Wordwall si ei rdspund.

Deoarece vacanta semestriala va lua parte la acel moment, fiecare profesor isi va decide
propriile activitati si le cere elevilor sd-si impartageasca ideile de activitate pe forumul de
pe Twinspace.

Decidam ce produse comune vor fi realizate impreuna.

Produsele comune se decid astfel: Scrierea de poezii acrostice si Citirea povestilor pentru
copii in gradinitd si echipele de studenti sunt aranjate pe Keamk.

Februarie:

Intrucat acceptim prima valoare ca ,,Respect”, fiecare scoald isi desfisoara propriile
activitati precum Respectul fatd de drapelul national, diferentele culturale, naturd, animale
etc.

Toate aceste activitati sunt partajate si diseminate pe conturile de social media ale
proiectului si pe site-ul oficial al scolii si n ziarele locale.
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intalnire pe Zoom despre Ziua E-Safety (08 februarie 2022) si regulile e-safety-ului este
organizata atat studentilor, cat si profesorilor de catre un profesor TIC. El prezinta aceste
reguli de siguranta.

Este planificat un produs comun pentru aceasta zi, fiecare scoald scrie o litera pentru
cuvantul ,,E-S-A-F-E-T-Y-D-A-Y"”, iar elevii scriu literele. Aceste scrisori sunt combinate
prin instrumentele web 2.0 Adobe Photoshop si Posterymywall.

Echipele de studenti se reunesc de la 1-2-3-4 si scriu poeziile acrostice pe Jamboard
impreund ca un produs comun. Aceste poezii sunt combinate pe Canva si partajate pe
Twinspace.

Urmatoarea valoare pentru activitati se decid prin sondajul Twinspace, la acest sondaj
raspund elevii si profesorii.

Activitati pentru urmatoarea valoare Cooperarea este brainstorming pe instrumentul web
2.0 Bubbl.us.

Inainte de activititile despre Cooperare, toti profesorii isi incarci activititile despre
Respect in twinspace.

Consiliul scolar cu tema valoricd Cooperare este conceput si fotografiile sunt incarcate.
Toate aceste activitati sunt difuzate pe site-ul oficial al scolii.

Se tine un webinar pentru profesori pentru evaluarea generald a valorii anterioare Respect
si a urmatoarei valori Cooperare. De asemenea, produsul comun este decis.

Produsul comun decis la intalnirea anterioara este realizat si incarcat in Twinspace.
Activitatile de cooperare sunt urmarite si partajate pe Twinboard aferent.

Se cere feedback elevilor despre activitatile desfasurate pand acum.

Toate acestea sunt diseminate pe conturile de social media si site-urile web ale scolii.Se
partajeazd un sondaj si se raspunde cu privire la urmatoarea valoare care ar trebui sa aiba
loc dupa Cooperare.

Pe Padlet, activitdtile pe noua valoare sunt brainstorming.

Un webinar student-profesor are loc prin Zoom si se discutad despre produsul comun.
Activitdtile urmatoarei valori se desfdsoard in a treia saptdmana din martie si sunt
distribuite pe Twinspace la sfarsitul lunii martie.

Aprilie:

Ultima valoare se va decide la un sondaj, vor vota atat profesorii, cat si elevii.
Atat activitatile, cat si produsele comune sunt distribuite pe Twinspace si diseminate pe
retelele de socializare si site-urile web ale scolii.
Este proiectat si impartasit un nou consiliu scolar despre aceasta valoare.
Un alt sondaj este aplicat tuturor membrilor pentru a-si alege Instrumentul Web 2.0 preferat
folosit pe tot parcursul proiectului.
Dupa toate aceste activitati, Post Survey se aplicd profesorilor, elevilor si parintilor.
Rapoartele de evaluare sunt scrise despre aceste anchete.
Profesorii vor redacta rapoartele de evaluare a proiectului.
REZULTATE ASTEPTATE.....
e Sane crestem elevii in asa fel incat sa stie sa traiascd Iimpreuna in armonie, aratand
totodata respect fatd de diferente,
e Pentru a le permite studentilor nostri sa obtina o constientizare a valorilor noastre
nationale, morale si culturale. Se asteaptd ca ei sd aibd viziune si sd fie plini de
dragoste pentru patrie, natiune, steag si oament,
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o Pentru a crea o societate exemplara,

e Sidcreeze o constientizare asupra dobandirii valorilor ca si comportament, pentru a
permite indivizilor sd se cunoasca mai bine pe sine,

e Sa-i facd pe indivizi sa manifeste atitudini si comportamente pozitive prin
dezvoltarea unei interdependente pozitive intre ei si mediul inconjurdtor si prin
efectuarea unei evaludri interne In ceea ce priveste binele si raul.

SIMPOZION JUDETEAN ,,INOVATIE SI COLABORARE iN EDUCATIE
PRIN ETWINNING SI ERAMUS” Editia I

Exemple de bune practici in cadrul participarii in proiectele Etwinning la
nivel prescolar

Prof. Rosian Geanina Cosmina

Prof. Marcu Simona Elena

Invatimantul prescolar poate fi privit ca un mediu educational in care activitatile si
modalitatea de desfasurarea a acestora sa nu iti permitd o diversificare a metodelor si mijloacelor
de Invdtdmant moderne, precum si a participdrii in diverse proiecte. Chiar daca in invatamantul
prescolar majoritatea activitatilor educative se desfasoard prin joc (joc didactic, joc liber, joc de
atentie, joc de miscare etc.), capacitatea prescolarilor de adaptare, precum si a cadrelor didactice,
la nou si divers este foarte crescuta.

Daca privim putin in urmd, ne putem aduce aminte cu usurintd de pandemia COVID 19
care a luat amploare la inceputul anului 2020. Aceasta a adus dupa ea mutarea invatarii si a predarii
in format online pentru toate nivelurile de invatamant romanesc si nu numai. Datorita sau din cauza
acesteia, fiecare din noi am fost nevoiti sd ne adaptdm nevoilor societatii. Asadar, familiarizarea
tuturor cadrelor didactice cu tehnologia a Inceput cam pe atunci, iar acest lucru a reprezentat un
beneficiu pentru noi.

Gradinita este locul unde programa activitdtilor didactice este una flexibila si care permite
cadrelor didactice sd 1si organizeze activitatile pe parcursul unei zile/saptdmani in functie de
nevoile si capacitdtile grupei. De aceea, participarea in proiecte de tip Erasmus sau Etwinning Tnca
de la nivelul prescolar este posiba, pe de o parte , si interesantd, atractiva, interactiva, pe de alta
parte.

Primul contact pe care l-am avut cu proiectele Etwinning a fost in anul scolar 2023-2024,
iar in acel an, am avut nivelul I de varstd, adica, copii cu varste curpinse intre 3-4 ani. Ne-am
inscris 1n acest proiect dornice de a colabora cu alti parteneri, din tari cu obiceiuri, traditii si culturi
diferite.
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Pentru prima datd am participat la proiectul numit ,,Christmas Time”. Proiectul a fost
initiat de catre o educatoare din Slovacia, iar partenerii proiectulului au fost profesori din Romania,
Slovenia si Italia.

Acest proiect s-a derulat pe parcurul mai multor saptamani, iar fiecare dintre noi am avut
de indeplinit anumite sarcini. La baza proiectului au stat activitati destinate traditiilor si
obiceiurilor fiecarei tari din perioada sdrbatorilor de iarnd. Fiecare dintre activitatile propuse au
fost desfasurate impreuni cu copiii de la grupa. In cele ce urmeaza, dorim sa impartasim activititile
propuse, modalitatile de desfasurare, precum si impresiile in urma acestora.

o Crearea unui logo al gradinitei si descrierea grupei;
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Crearea de catre parinti a unui avatar pentru fiecare copil, in aplicatia Pixton;

Pregétirea de felicitari, decoratiuni si ornamente de iarnd pentru partenerii proiectului;
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Rezolvarea unui puzzle in format online avand cu o imagine a grupei, precum si
un joc de asociere;

Intalnire online cu toti partenerii proiectului in care fiecare a cantat o colinda in

limba materna si apoi ,,Jingle Bells” impreuna;
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o Fiecare tarad partenerd a trebuit sd gateasca un desert traditional, iar noi am ales sd gatim
turta dulce.

Parcurgerea acestui proiect impreuna cu prescolarii grupei a fost unul foarte interactiv si
creativ. Dupa cum s-a putut observa si in activitatile propuse, printre cadrele didactice si
prescolarii grupei, au avut o parte de contributie si parintii, iar acest lucru a reprezentat un mare
avantaj, deoarece, am reusit sa contribuim la dezvoltarea parteneriatului educational gradinita-

parinti.
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Implicatiile tehnologiei au fost majore, deoarece, partenerii proiectului au comunicat
exclusiv prin intermediul resurselor digitale, precum si o parte a activitatilor propuse au fost
nevoite a fi desfasurate tot pe baza resurselor digitale.

Ca si concluzie, implicarea cadrelor didactice din invatdmantul prescolar, prin urmare,
si a prescolarilor, In proiecte educationale Etwinning, reprezinta o familiarizare a copiilor cu
diversitatea si prietenii de peste hotare inca de la varste fragede, putem adauga si bucuria cu care
copiii au desfasurat activitatile propuse stiind ca la rAndul lor vor descoperi noi traditii si
obiceiuri pe care copiii de varsta lor o practica in tara lor.

Implementarea metodelor nonformale prin proiecte Erasmus
Prof. Teodora Palaghia,

Liceul cu Program Sportiv Bacau

Proiectele Erasmus au revolutionat educatia europeand prin promovarea mobilitatii si
diversitatii culturale. Un aspect esential al acestor proiecte este implementarea metodelor
nonformale de invétare, care contribuie semnificativ la dezvoltarea personald si profesionald a
tinerilor participanti.

1. Definirea Metodelor Nonformale Metodele nonformale de invatare sunt abordari
educationale care nu urmeazd un curriculum formal, fiind mai flexibile si adaptate nevoilor
participantilor. Aceste metode includ activitati precum ateliere, jocuri de rol, dezbateri, activitati
de grup si proiecte practice. Scopul lor este de a stimula implicarea activa, colaborarea si invatarea
prin experienta.

2. Beneficiile Implementarii Metodelor Nonformale Unul dintre principalele beneficii ale
metodelor nonformale in cadrul proiectelor Erasmus este dezvoltarea abilitatilor sociale si
interumane. Participantii invatd sd comunice eficient, s colaboreze si sd rezolve conflicte,
competente esentiale in contextul unei societati diverse. De asemenea, aceste metode contribuie la
dezvoltarea gandirii critice si a creativitatii, incurajand tinerii sa-si exprime ideile si sa vina cu
solutii inovatoare.

3. Exemple de Proiecte Erasmus Multe proiecte Erasmus includ activitati nonformale. De
exemplu, un proiect dedicat tinerilor antreprenori ar putea include ateliere interactive despre
gestionarea afacerilor, unde participantii isi pot dezvolta propriile idei de afaceri prin simulari si
jocuri de rol. Aceste activitati nu doar ca faciliteaza invatarea teoretica, dar si aplicarea practica a
cunostintelor.

Un alt exemplu poate fi gasit in proiectele de voluntariat, unde tinerii sunt implicati in
activitati comunitare. Acestia Invatd despre importanta responsabilitétii sociale si a lucrului in
echipa, avand 1n acelasi timp ocazia de a interactiona cu persoane din diverse culturi.

4. Provocdri in Implementarea Metodelor Nonformale Desi metodele nonformale oferd
numeroase avantaje, implementarea lor se poate confrunta cu provocari. Una dintre acestea este
lipsa de experienta a facilitatorilor 1n utilizarea acestor metode. Este esential 20 ca formatorii sa
fie bine pregatiti pentru a gestiona activitatile nonformale si pentru a crea un mediu de invatare
sigur si stimulativ.
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De asemenea, evaluarea rezultatelor invatarii prin metode nonformale poate fi complexa.
Spre deosebire de evaluarile formale, unde se utilizeaza teste si examene, evaluarea invatarii
nonformale necesita instrumente diferite, cum ar fi portofoliile sau autoevaluarile, pentru a reflecta
progresul participantilor.

5. Concluzie Implementarea metodelor nonformale prin proiecte Erasmus este o strategie
eficientd pentru a sprijini dezvoltarea tinerilor in Europa. Aceste metode contribuie nu doar la
dezvoltarea abilitdtilor personale si profesionale, ci si la promovarea valorilor europene de
diversitate si incluziune. Prin depdsirea provocarilor existente si prin formarea adecvatd a
facilitatorilor, proiectele Erasmus pot continua sa ofere oportunitdti valoroase de invatare si sa
inspire generatii Intregi de tineri sa devina cetateni activi si responsabili n societatea globalizata
de astazi.

Bibliografie:
1. https://european-union.europa.eu/priorities-and-actions/actions-topic/education-training-
and-youth ro
Bocos, M.D., Instruirea interactiva, lasi: Polirom, 2013;
Bucica L., Bran D. L., Caranda GH., Turan N. Manual de educatie outdoor, 2010-2012;
Cerghit, I. Metode de invatamant. lasi, Polirom, 2006;
Culdiuc, T., si colab., Impact — Jocuri si povestiri, Metode de educatie nonformala, Editia
a II-a, Lupeni, Fundatia Noi Orizonturi, 2008;
6. Pacurari, O., Tarca, A., et all. invﬁ‘garea activd. Ghid pentru formatori si cadre didactice,
Seria Calitate in formare, Tipogroup Press, 2001;
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prescolarii, EDICT - Revista educatiei, Editura Agata, 2018;

Inovatie si colaborare in educatie prin eTwinning si Erasmus+

Profesor educatie timpurie Tahir Luiza Veronica
Gradinita cu P.P.” Phoenix”, Craiova,Dolj

Educatia moderna pune accent pe inovatie si colaborare internationala, iar programele
eTwinning si Erasmus+ sunt instrumente esentiale care sprijina aceste obiective. Aceste
initiative ofera cadrelor didactice si elevilor oportunitati de a explora metode de predare
inovatoare, de a lucra impreuna la proiecte si de a dezvolta competente esentiale pentru viitor.

eTwinning — Platforma pentru colaborare digitala

eTwinning este o comunitate europeana a scolilor care permite cadrelor didactice si elevilor sa
colaboreze la proiecte comune prin intermediul tehnologiei digitale. Acest program:

Tncurajeaza utilizarea metodelor inovatoare, precum invitarea bazats pe proiecte si utilizarea
instrumentelor digitale interactive.

Dezvolta competente digitale si interculturale atat pentru profesori, cat si pentru elevi.
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Creeaza oportunitati de networking si schimb de bune practici intre scolile din Europa.

Proiectele eTwinning pot include activitati interdisciplinare, schimb de resurse educationale,
utilizarea realitatii virtuale sau a inteligentei artificiale in educatie.

Erasmus+ — Mobilitate si parteneriate internationale

Erasmus+ este un program european care sprijina mobilitatea si cooperarea in educatie,
formare, tineret si sport. In domeniul scolar, Erasmus+ ofers:

Mobilitati pentru elevi si profesori, care permit schimburi de experienta in alte tari europene.

Parteneriate strategice intre scoli, universitati si organizatii educationale, promovand inovarea
si dezvoltarea profesionala a cadrelor didactice.

Proiecte de inovare educationala, care permit testarea si implementarea de noi metode
pedagogice.

Beneficiile integrarii eTwinning si Erasmus+ in educatie

v Cresterea motivatiei elevilor prin participarea la proiecte interactive si colaborative.

v Tmbunéatatirea competentelor lingvistice prin comunicarea cu elevi din alte tari.

v Dezvoltarea abilitatilor digitale si a gandirii critice.

v Crearea unei retele educationale internationale, care favorizeaza schimbul de bune practici.

v Formare continua pentru profesori, care au acces la cursuri, resurse si experiente
educationale diverse.

n concluzie, eTwinning si Erasmus+ contribuie la transformarea educatiei intr-un proces mai
dinamic, colaborativ si adaptat cerintelor actuale ale societatii. Implementarea acestor
programe in scoli aduce beneficii semnificative atat pentru elevi, cat si pentru profesori,
facilitdnd accesul la o educatie de calitate, conectata la realitatea globala.
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JOB-SHADOWING, o experienta minunata

Prof. Udrescu Florela Hermina
Prof. Sulea Vasile Alin

Promovand, in continuare, invdtarea nonformala si informald, in perioada 17-21
februarie 2025, trei profesori de la Scoala Gimnaziala ,,Sfantul Nicolae Targu Jiu au
participat la o mobilitate de tip job-shadowing in cadrul proiectului Acreditare
Erasmus+ nr. 2022-1-RO01-KA121-SCH-000215294.

Mobilitatea noastra s-a desfasurat in Pescia, Italia, si a fost gazduitd de Instituto
Comprensivo Libero Andreotti- adica doua scoli: Alberghi si Valchiusa.

Obiectivul strategic principal al activitatii a fost adaptarea strategiilor de predare
pentru integrarea copiilor cu CES si a urmarit formarea de competente pedagogice
pentru adaptarea strategiilor in vederea integrarii copiilor cu CES(obiectiv specific).

Activitati desfasurate-am cunoscut si analizat modelul italian de educatie incluziva, discutand
strategii, metode de lucru si abordari pentru a combate segregarea elevilor cu nevoi speciale si
pentru a-i include n invatimantul de masa. Prin urmare am avut in vedere urmatoarele obiective:

o Principiile cheie, beneficiile si valorile educatiei incluzive;
e Modelul italian de educatie incluziva si includerea elevilor cu nevoi speciale in educatia de
masa;
« Cunoasterea si discutarea unor strategii de predare si activitati practice pentru a stimula
participarea si a imbunatati invatarea elevilor cu nevoi speciale;

e Schimb de bune practici.
Activitatile desfasurate in cele doua scoli din Pescia au presupus participarea profesorilor din
mobilitate la ore de curs, fiecare avand ocazia sa constate, la clase si discipline diferite, cum se
desfasoara activitatile de invatare cu copii cu cerinte speciale.
Informatiile legate de cele doua scoli au fost oferite inca din prima zi: exista 117 elevi cu CES (61
elevi cu probleme de ordin cognitiv si fizic(L 104/1992 certificates) si 56 cu probleme de ordin
cognitiv(L 170/2010 certificates) care primesc sprijin de la 61 de profesori de sprijin-30 de
profesori la invatamant primar si 28 la gimnaziu(+3 la gradinita), in fiecare clasa pot fi 2-3 copii
cu nevoi speciale, in functie de cat de grava este dizabilitatea de care sufera.
Evident, dupa cum am putut observa, exista un profesor de sprijin aldturi de fiecare elev cu CES,
care 1l ghideaza, ajuta, in permanenta si care participd la toate activitatile de invatare pe parcursul
zilei. Ajutorul profesorilor de sprijin se poate desfasura si individual, separat de restul colectivului
de elevi, insa este preferata cea din ambientul clasei ca fiind mult mai incluziva pentru elev.
De asemenea, un lucru important de stiut este cd exista un numar destul de mare de elevi de
cetatenie non-italiana- 27,7% la ciclul primar si 17,4% in ciclul gimnazial, care primesc ajutor,
fiind Incadrati ca elevi cu cerinte educationale speciale.
Am desfasurat activitate In scoala din Valchiusa in primele doua zile ale mobilitatii si in Alberghi
in ultimele trei zile, observand diferente notabile intre cele doua scoli- de exemplu, in prima scoala
exista mult mai multi copii cu cerinte speciale( CES+emigranti), deci e o scoald unde incluziunea
e la un nivel mai ridicat. Fiecare profesor a avut program diferit de asistenta la ore, acoperind un
numadr foarte mare de ore de curs precum si de cazuri diverse de copii “speciali”. Am remarcat
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atentia si grija profesorilor de sprijin, modalitatile de suport, empatia si comportamentul celorlalti
elevi din clasa fatd de acesti copii.

Rezultate si Impact:
e  Cresterea gradului de constientizare a importantei lucrului diferentiat precum si a prezentei
unui profesor de sprijin in sala de clasa;
« Intelegerea faptului ca legislatia deficitara in domeniu nu e in favoarea acestor elevi, in
Romania;
e Regandirea propriilor strategii de lucru cu elevii cu cerinte speciale;
o Dezvoltarea abilitatilor de comunicare si colaborare intr-un mediu multicultural;
« Imbogitirea intelegerii interculturale prin interactiunea directd cu elevi si profesorii din
Italia.
Mobilitatea job-shadowing in Pescia, Italia, a fost o experientd valoroasa si memorabila pentru toti
participantii. Prin implicarea activa in activitatile desfasurate si prin interactiunea cu mediul local,
aceasta experientd a contribuit att la cresterea competentelor individuale, cat si la consolidarea
colabordrii internationale si a intelegerii interculturale in cadrul programului Erasmus.

Magia primaverii
Proiect eTwinning

Prof. Educatie timpurie Blede Laura
Scoala Gimnaziald nr. 6 Timisoara

Dorinta mea de a coordona un proiect eTwinning a aparut in urma provocarii de a ma
alatura unui proiect specific prescolarilor cu vérsta de 3-4 ani. In toamna anului scolar 2024-2025,
sub indrumarea doamnei Cornelia Mot, ambasadoare eTwinning, am structurat proiectul Magia
primaverii, am cdutat un partener co-fondator si in luna Februarie 2025 am demarat proiectul.

Prezentarea proiectului: Proiectul se adreseaza, asadar, copiilor prescolari cu varste
cuprinse intre 3-6 ani iar perioada de implementare este Februarie-Iunie 2025.

Pe parcursul proiectului, prescolarii vor face cunostintd cu anotimpul primdvara si
specificul ei, vor descoperii traditiile si sdrbatorile specifice acestui anotimp, vor descoperii
multiculturalismul comparand aseméanarile si deosebirile dintre specificul romanilor si a celorlalte
tari participante in proiect, aflate in diferite colturi ale lumii.

Valorificarea proiectului n curriculum: In cadrul activitatilor proiectului, am incercat sa
dezvolt prescolarilor, capacitatea de a interactiona cu alti copii sau alti adulti pentru a dobandi
cunostinte, deprinderi, atitudini si conduite noi, prin munca in echipa.

Proiectul a fost conceput pe baza curriculumului national pentru educatie timpurie si
cuprinde activitati specifice urmatoarelor arii curriculare:

o Educatie pentru societate: am facut cunostinta cu specificul anotimpului primavara, cu
partenerii din proiect.

280



e Educarea limbajului: am povestit de ce indragim anotimpul primdvara si de ce este
numit anotimpul renasterii.

e Educatie artistico-plastica: am confectionat martisoare si felicitdri pentru mamici si
vom face colaje avand ca tema Pastele si florile de primavara.

e Cunoasterea mediului: vom face cunostinta cu obiceiurile pascale ale partenerilor.

e Activitdti in aer liber: vom desfasura activitati gospodaresti de ingrijire a curtii i a
spatiului verde.

In cadrul proiectului ne-am propus si acordam atentie Zilei Pamantului, Zilei Internationale

a apei si ne vom lua la revedere printr-o intalnire online dedicate Zilei Internationale a copiilor.

Pentru realizarea activitdtilor din proiect am folosit si vom folosi o serie de resurse online:
e www.]igsawplanet.com

e  WWWw.Storyjumper.com

e www.wordart.com

e  www.wordclowd.com

e  www.voki.com

e WWwWw.canva.com

6 Fobruary actvite
6.1 Intemational Safer Intemet Day

52 Spring Word Cloud

wordcloud m
7 March civiios.

8 Aprlactivites v

12 Coriificates of Pariiipation !
Labels

Laura Bledo - Tlower Butterfly_Anna
Kindergarten no. 30 Antigon Gavardin, 150 Moutafidou_1rst
Evosmos

Evosmos,

Thessaionii, Greece

CEmMZAO @-20W0000 GaEMY

AEOCE=K0 |

Impactul proiectului: In cadrul proiectului copiii vor dobandi urmétoarele componente de
baza: colaborare, abilitati de comunicare, gandire critica si creativitate.
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Acest proiect a fost, pand in prezent, o experientd noud atat pentru mine cét si pentru
prescolarii cu care lucrez. Recomand tuturor cadrelor didactice implementarea proiectelor
eTwinning deoarece putem invata de la partenerii strdini metode diferite de predare. Fiecare
experientd conteaza atat in viata copiilor cat si in cariera cadrului didactic.

Exemple de activititi desfasurate in gradinita prin proiecte eTwinning si
Erasmus

Prof. Muresan Anamaria,
Gradinita cu Program Prelungit Nr.3, Bistrita

La sfarsitul lunii septembrie 2023,d-na prof. Lazea lonela a initiat si fondat alaturi de d-na
prof. Natalja Varkki de la Haabersti Vene Giimnaasium din Tallinn, Estonia si dl prof. Ibrahim
Onur Gokdogan de la Yildirim flge MEM din Bursa, Turcia, proiectul eTwinning ,,Let’s Code
for ErasmusDays!”, proiect in cadrul caruia am participat si eu aldturi de copiii din grupa mica C.

In cadrul proiectului ,,.Let’s Code for ErasmusDays” copiii de la grupa mica, ,,Albinutele” au
desfasurat diferite activitati de codare marcand totodata Zilele Erasmus si Code Week.

La inceput copiii au urmarit prezentari video ale tarilor, oraselor si scolilor postate de
partenerii nostri pentru a afla cdt mai multe lucruri despre acestia, despre cultura lor, scolile In
care acestia invata.

Am participat la intalnirile desfaturate online pentru a ne cunoaste mai bine partenerii si
pentru a afla lucruri noi.
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Albinutele au sarbatorit Zilele Erasmus ascultand imnul Europei si apoi executand miscari de
dans formand un cerc , iar apoi au colorat logo-ul proiectului folosind codarea.

De asemenea am sarbatorit Saptamana Codarii prin activitafi interesante si captivante de
codare. Copiii au realizat omida, dupa model, folosind diferite materiale: capace de plastic si
bulinute colorate.

Albinutele si-au salutat partenerii scriind HELLO cu ajutorul castanelor, o activitate care le-a
placut foarte mult si a fost realizata in concordanta cu tema saptamanii.
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In ultima saptamana copiii au rezolvat puzzle-uri digitale, copiii nvatand totdata cum sa
manipuleze mouse-ul pentru a putea Imbina piesele de puzzle.
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Copiii au primit chestionare pentru a evalua cunostintele dobandite pe parcursul proiectului.
Au folosit tableta si totodata au Invatat cum sa o foloseasca.

La final atat copiii, cat si cadrele didactice au primit certificate pentru munca depusa, fiind
foarte mandri de rezultatele obtinute.

Music, Art and Nature in Harmony

An Inspirational Journey through the '"Keeping Life Alive' eTwinning Project
By Professor Sidia Stanculescu
Introduction

The Keeping Life Alive eTwinning project has been an enriching experience, blending music, art,
and environmental consciousness to inspire young minds. Through engaging indoor and outdoor
activities, students explored the intersection of artistic creativity and ecological awareness,
fostering a deeper appreciation for sustainability.

This initiative was not only an opportunity for students to express themselves artistically but also
a way to instill a sense of responsibility toward nature. By integrating music, visual arts, and hands-
on environmental activities, we aimed to nurture a generation that values and actively participates
in preserving the planet.

Indoor Activities — Creativity Meets Environmental Awareness
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Creating Project Posters: Visual Messages for a Greener Future

Our journey began indoors with an activity designed to spark students' creativity and
communication skills. Each participant contributed to the design of posters that conveyed powerful
messages about environmental protection, recycling, and sustainability.

Through the use of drawings, slogans, and collage techniques, students transformed ideas into
visually compelling materials that emphasized the importance of ecological responsibility. These
posters were then displayed throughout the school, serving as constant reminders of the project's
mission and encouraging responsible behaviors among their peers.

https://youtu.be/Dw51r1P25gM

This activity reinforced several key competencies:
e Creative Thinking — Encouraging students to visualize sustainability concepts artistically.
e Collaboration — Working in teams to develop meaningful and impactful messages.

e Communication — Learning how to express ecological concerns through visual
storytelling.

1 ¢

Building a Thematic Playlist: Music as a Medium for Change

Music has the power to influence emotions, shape perspectives, and inspire action. As part of the
project, students curated a thematic playlist featuring songs that reflect nature’s beauty and the
importance of environmental protection.

The selection spanned across various genres, including:
o Classical compositions — Vivaldi’s Spring, Saint-Saéns’ The Aquarium
e Contemporary eco-themed songs — Modern tracks promoting sustainability

o Traditional folk melodies — Songs that celebrate the relationship between humans and
nature
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https://youtu.be/Dw51r1P25qM

This playlist became the musical backdrop for our activities, reinforcing the connection between
music and environmental consciousness. Additionally, it served as an educational tool, helping
students analyze lyrics and musical elements that depict nature’s essence.

www.wakelet.com

https://wakelet.com/i/invite?code=ntyvr4m3https://wakelet.com/wake/XjXUXGO39_xq3ltWoC
gewhttps://wakelet.com/wake/XjXUXGO39 xq31tWoCgcw

Outdoor Activities — Connecting with Nature Through Art and Sound
Observing Nature: A Sensory Exploration

To deepen students’ connection with nature, we ventured outdoors to observe and document the
environment. With notebooks and recording devices in hand, students carefully noted various
natural elements, from the gentle rustling of leaves to the rhythmic sounds of bird calls and flowing
water.

This activity encouraged:
o Sensory Awareness — Actively listening to and observing natural phenomena.
e Scientific Curiosity — Identifying and classifying environmental elements.

e Reflection and Creativity — Translating their experiences into artistic and musical
interpretations.

Soundscaping: Capturing Nature’s Music

Students were encouraged to record the natural sounds they encountered and later integrate them
into their own musical compositions. By doing so, they learned how environmental elements can
influence artistic expression.

Some key insights from this activity:
o Natural sounds can serve as inspiration for melody and rhythm.
e Human-made music can coexist harmoniously with the sounds of nature.

e Soundscaping fosters mindfulness and appreciation for environmental details.

Recycled Art and DIY Musical Instruments
Transforming Waste into Art

Sustainability and creativity merged during a workshop where students repurposed recyclable
materials into artistic creations. Using plastic bottles, tin cans, cardboard, and other discarded
items, they crafted colorful sculptures and decorative pieces, reinforcing the principle of upcycling.

Beyond artistic expression, this activity underscored the importance of:

e Resourcefulness — Seeing potential in discarded materials.
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e Eco-consciousness — Understanding the environmental impact of waste.
o Hands-on Learning — Gaining practical experience in sustainable practices.
Creating Unconventional Musical Instruments

In a unique fusion of music and recycling, students built functional musical instruments from
everyday materials. Some of their innovative creations included:

e Maracas made from plastic bottles filled with rice or beans
e Drums constructed from tin cans and stretched balloons
e Xylophones crafted from repurposed wood and metal pieces

This process was not just about craftsmanship but also about exploring sound production and
acoustics, leading students to experiment with different tones and rhythms.

Musical Improvisation and Collective Performances
Nature-Inspired Rhythms and Sounds

With their handmade instruments, students engaged in musical improvisation sessions, replicating
the sounds of nature through rhythm and melody. These collective performances included:

e Mimicking raindrops through soft percussion beats
o Creating wind-like sounds using breath and whistling techniques
o Representing ocean waves through crescendo and decrescendo drumming

Through these activities, students gained a deeper understanding of how music can symbolize the
natural world and evoke emotions related to environmental themes.

Final Event — "Music of Nature'" Concert
A Celebration of Music, Art, and Sustainability

The culmination of our journey was the Music of Nature concert, a grand event that showcased the
students’ creativity, dedication, and commitment to sustainability.

During the concert, students performed:
e Songs that highlighted environmental protection themes.
o Instrumental pieces using their recycled musical instruments.
e Soundscape compositions that blended natural recordings with music.

The thematic playlist created earlier was also played, further enriching the event’s atmosphere and
reinforcing the message that music can be a force for ecological awareness.

Community Engagement and Lasting Impact
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The concert was attended by students, teachers, and parents, fostering a sense of collective
responsibility toward sustainability. This event not only celebrated artistic expression but also
inspired conversations about environmental actions that individuals and communities can take to
protect nature.

A Harmonious Blend of Art, Music, and Environmental Awareness

The Keeping Life Alive project demonstrated that music and art are powerful tools for
environmental education. Through creativity, students not only developed artistic and musical
skills but also cultivated a deep appreciation for nature and sustainability.

This initiative taught invaluable lessons:
e Art can inspire action — Visual storytelling raises awareness effectively.

e Music connects us to nature — Soundscapes and rhythms remind us of our environment’s
beauty.

o Every action counts — Small, creative efforts contribute to a more sustainable future.

By blending imagination with ecological responsibility, we empowered students to become
advocates for the planet. As they continue their journey, they carry forward a powerful message:
Nature must be preserved, and each of us has a role to play in keeping life alive.

Curricular Integration of Music Education in the International Project “Keeping Life Alive”

The international project Keeping Life Alive represented an excellent opportunity to integrate
Music Education into activities aimed at promoting environmental awareness, sustainability and
solutions to combat climate change. Music, as a universal language, has become a powerful means
of expressing environmental concerns and mobilizing students to protect nature.

During indoor activities, students explored ecological themes through songs, musical compositions
and thematic auditions. Creative workshops were organized, in which children composed lyrics
and melodies about environmental protection, recycling and the use of green energy. For example,
a group of students created a song entitled Our Planet, Our Home, in which they highlighted the
importance of a sustainable lifestyle.

Another important moment was the exploration of unconventional musical instruments, made from
recycled materials. Students built drums from tin cans, maracas from plastic bottles and
xylophones from metal tubes, thus promoting the creative reuse of waste. In addition, by listening
to and analyzing musical works inspired by nature, such as Vivaldi’s Spring or Stravinsky’s The
Storm in Petrushka, students understood how sounds can reflect natural phenomena and were
encouraged to create their own compositions inspired by the sounds of the environment.

The outdoor activities were an ideal opportunity to experiment with soundscaping, i.e. the
recording and reproduction of sounds from nature. Students explored various soundscapes — the
rustling of leaves, the chirping of birds, the murmur of water — and integrated them into small
musical creations, combining natural elements with modern rhythms. Collective percussion
sessions were also organized outdoors, in which participants improvised rhythms inspired by the
elements of nature, thus promoting the connection between sound and the environment.
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A highlight of the project was the organization of a thematic concert Music of Nature, where
students performed songs about environmental protection and used recycled instruments to
accompany the songs. This event was a way to involve the entire school community in the project’s
message, raising awareness among other students, teachers and parents about climate change
issues. Through the activities developed within the Keeping Life Alive project, students acquired
and strengthened the seven key European competences:

1. Literacy competence — Writing lyrics for songs and analyzing musical texts helped
students develop communication skills and express their ideas clearly.

2. Multilingual competence — Participation in an international project encouraged students
to interact with peers from other countries, using foreign languages to share their musical
creations.

3. Mathematical competence and competence in science, technology, and engineering —
Building musical instruments from recycled materials involved understanding physical and
acoustic principles, developing problem-solving and engineering skills.

4. Digital competence — Students used digital tools to record, edit, and mix nature sounds, as
well as to create multimedia presentations of their musical projects.

5. Personal, social, and learning-to-learn competence — Teamwork in musical and
ecological activities fostered collaboration, adaptability, and responsibility towards
environmental issues.

6. Citizenship competence — By addressing topics such as sustainability and environmental
protection, students developed a sense of civic responsibility and ecological awareness.

7. Entrepreneurship competence — Organizing the thematic concert and creating innovative
musical instruments encouraged initiative, creativity, and project management skills.

By integrating the Music Education discipline into this international project, students not only
developed their creativity and musical skills but also understood the role of art in environmental
education. Music became a tool for awareness and action, demonstrating that through sound and
rhythm, we can inspire positive changes for a greener and more sustainable future. The
interdisciplinary approach fostered holistic development, preparing students to become
responsible European citizens who use their talents to contribute to a better world.

Proiectul eTwinning ”Inventours for Future with STEM” — O aventura a
cunoasterii

Prof. inv. primar Bordas Maria Magdalena
Scoala Gimnaziala Nr. 9 Nicolae Orghidan” Brasov

Proiectele eTwinning STEM (Stiintd, Tehnologie, Inginerie si Matematicd) Tmbind

colaborarea internationald cu abordari moderne si interactive in educatie. Acestea i ajuta pe elevi
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sa descopere stiinta prin experimentare, inovatie si tehnologie, dezvoltandu-le gandirea critica si

competentele digitale.

Caracteristici ale proiectelor eTwinning STEM:

v’ Invatare prin descoperire — Elevii participi la experimente, rezolva probleme reale si creeaza
proiecte interactive.

V' Colaborare internationald — Scolile din diferite tari lucreaza impreuna la proiecte comune,
schimband idei si metode de lucru.

V' Utilizarea tehnologiei — Se folosesc instrumente digitale precum simulari online, aplicatii de
programare (Scratch, Arduino), imprimante 3D sau robotica.

V' Integrarea mai multor discipline — STEM combina stiintele exacte cu tehnologia si ingineria
pentru a oferi o viziune aplicata asupra cunostintelor.

V' Promovarea gandirii critice si a creativitatii — Elevii sunt incurajati sa caute solutii inovatoare
pentru probleme reale.

Intr-o lume in continua schimbare, educatia trebuie sa inspire curiozitatea si creativitatea
elevilor. Prin proiectul eTwinning ,,Inventours for Future with STEM”, desfasurat in perioada
septembrie 2024-decembrie 2025, elevii clasei a II-a A au explorat stiinta si tehnologia printr-o
serie de activititi captivante, care i-au transformat in mici cercetitori si inventatori. In proiect au
fost implicate 35 de cadre didactice si elevii acestora din 8 tari partenere: Turcia, Grecia, Romania,
Italia, Ucraina, Georgia, Croatia si Portugalia. Scopul acestui proiect este de a dezvolta abilitatile
de gandire creativa si inovatoare ale studentilor in domeniile STEM (Stiintd, Tehnologie, Inginerie
s1 Matematica), pentru a le permite sa exploreze procesele stiintifice prin activititi distractive si
sa-1 ridice ca inventatori ai viitorului. Acest proiect isi propune sa dezvolte abilitdtile de gandire
stiintifica si creativa ale elevilor de scoald primara si sa i1 formeze pentru a fi inventatorii viitorului.
Elevii isi vor spori cunostintele si abilitatile in domeniile stiintei, tehnologiei, ingineriei si
matematicii prin producerea de proiecte bazate pe STEM.

Activitati desfasurate in cadrul proiectului:

Experiment Vulcano — Spectacolul eruptiei
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Cu ingrediente simple — bicarbonat de sodiu, otet si BRI TR

£ \_ %@B? il

colorant alimentar — elevii au creat un vulcan in miniatura,
observand reactia chimicad care provoacd eruptia. Acest
experiment le-a oferit o Intelegere practica a conceptelor de
reactii acido-bazice si a proceselor naturale din jurul nostru.
The Labyrinth — Drumul spre rezolvare

Prin construirea unui labirint din materiale reciclabile, copiii au | INenoRs o Tie Fumise win sem
explorat concepte de orientare spatiala si logica. Fiecare elev a trebuit ;
sd gaseasca solutii pentru a ghida o bila prin traseul creat, dezvoltand

astfel abilitdti de strategie si rdbdare.

BORDAS MARIA MAGDALENA/CLASA A 11-A/
SCOALA GIMNAZIALA NR. 9 "NICOLAE ORGHIDAN® BRASOV, ROMANIA

ROBOT HAND

P Ot B oo T
Robotic Hand — Primii pasi in roboticd
O provocare tehnologica interesantd a fost

realizarea unei maini robotice din carton, paie si

sfoard. Elevii au descoperit cum pot simula miscarile
degetelor si au inteles principiile de baza ale mecanicii. De asemenea am realizat o mana robotica
la imprimanta 3D. Aceasta activitate a fost un prim pas in lumea roboticii, stimulandu-le interesul
pentru inginerie.
Seed Germination — Minunea cresterii plantelor

Prin acest experiment, copiii au urmadrit procesul de germinare a semintelor, invatand despre
conditiile necesare pentru cresterea plantelor. Observand zilnic schimbarile, au dobandit o

apreciere mai profunda pentru naturd si au inteles importanta protejarii mediului.

Inventors OF The Future With STEM |
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BORDAS MARIA HAGDALERA/CLASS 2ND A/ SECORDARY SCHOOLNO 9.
"NICOLAE ORGHIDAN” BRSOV, ROMANIA

Pinwheel — Energia in miscare
Pentru a intelege principiul vantului ca sursa de energie, elevii au construit mori de vant din

hértie. Prin aceasta activitate practicd, au invatat despre forta aerului si

modalitati sustenabile de obtinere a energiei.

[

In cadrul proiectului s-au desfasurat activitati comune, cum ar

fi: STEM  with  Chatterkid  app

B B AIERE RAL IR R 3

5'? (transmiterea de mesaje legate de STEM
realizate cu  aplicatia  ChatterKid),
(activitate de codare in sdptamidna COOD WEEK) Christmas spirit

(mesaje de Craciun inserate in globurile unui brad digital, utilizandu-se

aplicatia Canva), Qur work with the Phinish application (scrierea
numelui proiectului cu litere formate cu poze din cadrul activitatilor folosindu-se aplicatia
Phinish), Our virtual exhibition with ARTSTEPS (expozitie virtuald cu poze si filmulete din
proiect, realizatd cu instrumentul ARTSTEPS), Experiments E Book (carte digitald cu

experimente, folosindu-se instrumentul E Book).

Proiectul ,,Inventours for Future with STEM” a transformat sala de clasa intr-un laborator al
inovatiei. Prin abordarea STEM (Stiinta, Tehnologie, Inginerie si Matematica), elevii au descoperit

bucuria experimentarii i au invatat sa colaboreze, sa gandeasca critic si s rezolve probleme.
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Aceastd calatorie educationald le-a deschis noi perspective, pregatindu-i pentru provocdrile

viitorului.

Bibliografie:

https://school-education.ec.europa.eu/ro/etwinning

Ghid de utilizare a portalului eTwinning si a instrumentelor TIC associate, accesat pe
https://etwinning.ro/wp-content/uploads/2012/07/Ghid_utilizare portal eTwinning.pdf

https://schooleducation.ec.europa.eu/ro/etwinning/projects/positiveschools?destination=/ro/user/
498910

Impactul programului Erasmus+ ,,Time to Act” asupra educatiei in scoala

Cristian Dragomir

Scoala Gimnaziala Dragomiresti

Intr-o lume aflatd in continui schimbare, educatia trebuie si
evolueze pentru a raspunde nevoilor unei societéti din ce in ce mai
globalizate. Scolile au responsabilitatea de a pregati elevii nu doar
pentru succesul academic, ci si pentru integrarea Intr-o comunitate
diversa si dinamica. Parteneriatele si colabordrile internationale
reprezintd o oportunitate esentiala pentru Tmbundtatirea metodelor
didactice, expunerea elevilor si profesorilor la noi perspective si
dezvoltarea unor competente esentiale pentru viitor.

Participarea Scolii Gimnaziale Dragomiresti la programul
Erasmus+ ,,Time to Act”, desfasurat in august 2024 la Bari, a fost un moment de referintd in
transformarea educatiei la nivel local. Aceastd experientd a oferit oportunitdti valoroase de
invatare, facilitand schimbul de bune practici cu cadre didactice din diferite tari si integrarea unor
metode inovatoare in procesul de predare. In aceasta lucrare, vom explora impactul pe care acest
program l-a avut asupra scolilor noastre, evidentiind schimbarile implementate si beneficiile
generate pentru elevi si profesori.

Activitatile interculturale desfasurate au consolidat ideea ca educatia trebuie sa fie incluziva
si accesibila tuturor. Exercitiile de networking si scriere creativa ne-au ajutat sd identificam metode
prin care putem imbundtdti colaborarea dintre elevii nostri, oferindu-le oportunitati de a se exprima
liber si de a-si dezvolta gandirea critica. Aplicand aceste concepte in scoald, am organizat sesiuni
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de storytelling si schimburi de experientd intre elevi din medii diferite, promovand empatia si
diversitatea culturala.

Compararea educatiei formale si non-formale ne-a oferit o noud perspectiva asupra modului
in care putem face invatarea mai atractivd. Am implementat activititi bazate pe dezbatere si
invatare prin joc, creand ateliere in care elevii exploreaza teme complexe intr-un mod interactiv.
Astfel, am introdus ,,cluburi de gandire criticd” si ,,ateliere de scriere creativa”, unde elevii pot
experimenta metode non-formale Intr-un cadru structurat.

Unul dintre cele mai inovatoare aspecte ale cursului a fost explorarea conceptului de ,,outdoor
classroom”. Am Invatat cum sd organizam lectii
in aer liber, folosind metode interactive precum
vanitoarea de comori si povestirile creative. In
scolile noastre am inceput sa organizam activitati
de invatare in afara clasei, precum lectii de stiinte
in gradina scolii si sesiuni de lectura in parc,
stimuldnd astfel curiozitatea si implicarea activa
a elevilor.

Prin ateliere de tip ,,learning by doing”, am
invatat cum sa folosim dinamica de grup pentru a
creste motivatia si implicarea elevilor. Am
introdus activitati de tip ,rol playing” si
,»simuldri” in cadrul lectiilor, oferindu-le elevilor
oportunitatea de a experimenta si de a invata prin aplicare directd. Aceste metode au avut un impact
pozitiv asupra intelegerii si retentiei informatiei, imbunatétind rezultatele scolare.

Un aspect esential al programului a fost dedicat importantei motivatiei si a coeziunii grupului.
Am descoperit noi strategii de team-building si am aplicat principiile lui Tuckman si Belbin pentru
a consolida colaborarea in randul elevilor. Ca urmare, am implementat sesiuni de reflectie si
autoevaluare, precum si proiecte de grup in care elevii lucreazd Tmpreuna pentru a gasi solutii la
probleme reale.

Concluzii si perspective de viitor

Experienta Erasmus+ ,,Time to Act” a reprezentat un punct de
cotitura 1n abordarea educationalda a Scolii Gimnaziale
Dragomiresti. Metodele inovatoare invatate au fost integrate in
curriculum, sporind implicarea elevilor si credand un mediu
educational mai dinamic si incluziv. In plus, colaboririle
internationale initiate in cadrul programului ne ofera
oportunitati pentru viitoare parteneriate educationale,
consolidand astfel angajamentul nostru pentru o educatie de
calitate.
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Impactul acestui program nu se limiteaza doar la perioada imediat urmatoare desfasurarii lui,
ci are un efect de durata asupra intregii comunitati scolare. Profesorii au acum la dispozitie resurse
si metode moderne de predare, iar elevii beneficiaza de un mediu de invétare mai stimulant si mai
bine adaptat nevoilor lor. In continuare, ne propunem si valorificim aceastid experientd prin
organizarea unor proiecte educationale locale si internationale, consolidand astfel o retea de
invatare bazata pe colaborare, inovatie si deschidere catre viitor.

Prin aplicarea principiilor invatate in cadrul acestui proiect, reusim sa transformam educatia
intr-un proces mai atractiv, interactiv si relevant pentru viitorul elevilor nostri.

Colaborare si invatare prin eTwinning
Prof. Stanciu Eugenia, Scoala Gimnaziala "Sf. Dumitru" Craiova

Plecand de la importanta participarii cadrelor didactice si a elevilor la proiecte de orice fel, m-
am implicat si intr-un proiectele eTwinning.
Proiectul eTwinning la care ma refer in acest material este "Building Digital Bridges to Student
Well-being".
A fost implementat in anul scolar 2023-2024 si a reunit scoli din urmatoarele tari: Romania,
Republica Moldova, Grecia, Turcia, Polonia, Italia, Serbia si Croatia, oferindu-ne oportunitatea
de a Invata si exersa limba engleza, de a ne dezvolta creativitatea si competentele digitale.
Dintre activitatile desfasurate mentionez: activitati despre starea de bine, inteligenfa emotionala,
alimentatie sanatoasa si rationald, ecologie, toleranta, codare, bunatate, prevenirea violentei,
drepturile omului si copilului, tehnologie, cultura, identitate nationala.
Toate acestea s-au conturat in jurul unor evenimente internationale, precum: Ziua Mondiala a
Educatiel, Ziua Internationald a Profesorului, Saptamana UE a Codului, Ziua Mondiald a
Alimentatiei, Ziua Internationald a Tolerantei, Ziua Mondiald a Copiilor, Ziua Internationala a
Fericirii, Ziua Internationald a Persoanelor cu Dizabilitati, Ziua Pamantului, Saptamana
Educatiei in Informatica, sarbatorile de iarna, Ziua Internationala a Femeilor si Fetelor in Stiinta,
Ziua Internationala a Limbii Materne, Ziua Internationala a Padurilor, Ziua Mondiala a Sanatatii,
Ziua Europei si eTwinning, Ziua Internationald a Familiei, .a.
Am folosit numeroase aplicatii si instrumente gratuite pentru a crea si partaja resurse
Dintre acestea, amintesc: padlet, digipad, canva, postermwall, youtube, code, scratch, google
slides, google docs, storyjumper, photocollages, genially, wordwall, befunky, s.a
Proiectul a debutat in septembrie 2023 si, in fiecare lund, a oferit noi provocari copiilor, fiind un
prilej extraordinar de invatare prin descoperire, colaborare, observatie, schimb de experienta si
creare a starii de bine.
Au avut loc Intélniri si Tn mediul online, proiectandu-se si discutdndu-se activitatile viitoare, dar
si analizandu-se progresul pand la acel moment.
Inca din luna septembrie s-au propus si programat activitatile proiectului.
Ne-am cunoscut prin intermediul unui padlet. Cadre didactice si elevi s-au prezentat si au
dezvaluit scoala de apartenenta, orasul, tara.
Am realizat fiecare cate un logo si un poster. Apoi, prin vot am selectat cele mai reusite produse.
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Luna octombrie, ne-a adus in prim plan, sarbatorirea zilei educatiei, alaturi de activitati de
codificare si ziua alimentatiei.

De Ziua Mondiald a Sanatatii ( 16 octombrie) ne-am concentrat toate fortele asupra promovarii
unei alimentatii sandtoase si adecvate 1n intreaga lume. Am adus in prim plan importanta unei
alimentatii sanatoase si a unui stil de viata active pentru sanatatea fizica.

Am format echipe transnationale si am cautat informatii despre mancarurile traditionale ale tarii
partenere.

Am gitit un fel de mancare din tara aleasa ca si partener, am Tmpartasit reteta si pozele de la
preparare si degustare. Apoi, am creat o carte digitala cu retete si imagini sugestive din tarile
partenere in acest proiect.

Activitdtile proiectului au avut un real efect asupra tuturor ( cadre didactice, parinti, copii) ,
aducand plus valoare nu numai in procesul educativ, dar si in viata reala.

Produsele realizate i-au facut sd se simtd mandri, experimentand starea de bine, empatia,
egalitatea de sanse, toleranta, diversitatea.

Scopul proiectului a fost dezvoltarea unui invatamant adaptat elevilor, care i sprijina sa isi
valorifice propriile resurse, sa 1si formeze capacitatile de autoinstruire si sa-si dezvolte motivatia
pentru invatarea permanenta.

Prin schimbul de idei si bune practici, alaturi de o colaborare deschisa si asertiva, am reusit sa
credm punti digitale puternice, sd abordam teme importante si utile in formarea competentelor si
starii de bine a elevilor.

Bibliografie:

Educatia 2.0. Invitarea prin proiecte eTwinning. Ghid de bune practici in proiecte eTwinning,
disponibil la adresa etwinning.ro/publicatia-educatie-2-0-ghid-de-bune-practici-in-proiectele-
etwinning/.

Collaborative book eTwinning Project Building DigMEMORIES PRESENTATION (genial.ly)

Building digital bridges to student
- WELL- BEING
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Educational Robotics and the Erasmus+ Programme
Key to Europe's Industrial Future

Adriana Maria Jupineant, Geography-History Teacher, Secondary Education Institute "Jaroso", Spain

Ricardo Suarez Fehrenbach, Technology Teacher, Secondary Education Institute "Martin Garcia
Ramos", Spain

Abstract:

This article examines how the Erasmus+ educational programme promotes robotics to strengthen the
European Union’s technological sovereignty. Through historical and industrial examples, it highlights the
need to integrate STEM skills into current education to reduce technological dependency and regain
European leadership.

Keywords: Erasmus+, robotics, education

Introduction

As the Erasmus+ educational programme celebrates its 10th anniversary, robotics has emerged as one of
the most influential priority lines to transform education in the European Union. In its recent evolution,
the promotion and implementation of educational robotics has become a key discipline to address the
challenges of digitisation, industrial automation, and the technological sovereignty of the old continent.

This focus on robotics is no coincidence. The European Union faces unprecedented global competition,
with Asian countries having developed more advanced industries based on knowledge and discoveries —
in many cases — generated by European scientists, including several Nobel Prize winners. The pressing
debate today is: how should Europe respond to this historical paradox?

1. From Glorious Past to Present Challenge

Europe was home to the great pioneers of modern technology: Alan Turing in computing, James Clerk
Maxwell in electromagnetism, Max Planck, William Shockley with the invention of the bipolar junction
transistor, and Albert Einstein in quantum physics. Thanks to these scientific advances that led to
technological breakthroughs, humanity entered the electronic and digital age. However, the current
landscape has changed drastically.

More than 70% of the world’s integrated circuits and semiconductors are produced in Asia, while the
European Union manufactures barely 10% (European Commission, 2022). This weakness became evident
during the semiconductor crisis between 2020 and 2023, when European car manufacturers such as
Volkswagen and Renault were forced to halt production lines due to the lack of chips from China and
Taiwan (Reuters, 2021).

Even educational systems were affected, with delays in the distribution of essential components for

teaching robotics, such as Arduino or Raspberry Pi boards. The crisis demonstrated that technological
dependence is also an educational vulnerability.
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2. The Present: Erasmus+ Programme as Educational and Technological Catalyst
In this context, the European educational innovation project Erasmus+ acts as a European educational

and technological catalyst, actively supporting projects focused on robotics, programming, and STEM
skills.

Concrete examples include initiatives such as:

- DRVE (Digital Robotics for Vocational Education), which promotes vocational training in robotics and
automation for young Europeans (DRVE Erasmus+ Project, 2022).

- Robots4Inclusion, which uses robotics as a tool for social inclusion, connecting students with special
educational needs to technology-based learning contexts (Robots4Inclusion.eu).

Additionally, Erasmus+ promotes student and teacher mobility, the exchange of good practices, and the

creation of strategic alliances between educational centres and tech companies. Thus, young people not
only learn robotics but also prepare to design real solutions applicable in the job market and in Industry

4.0.

3. The Future: Technological Dependence or European Sovereignty

If the European Union does not act, its industry will continue to depend on external components, and its
education will lose relevance. But if steps are taken — as is already happening with the European Chips
Act to strengthen the European semiconductor ecosystem (European Commission, 2022) — and
programmes such as Erasmus+ are reinforced, it is possible to build a more autonomous European
industrial model.

The role of Erasmus+ is key because it trains future engineers, technicians, and citizens who will lead the
technological transition. “If robotics is present in classrooms today, there will be European smart
factories tomorrow.”

4. A Reflective Question: What Happened to European Leadership in Science and
Technology?

Europe has been the birthplace of very important scientific advances, but today other regions —
especially in Asia — obtain most of the industrial benefits of these achievements, having invested and
produced the consumer goods necessary in this increasingly technological world. As active teachers we
ask ourselves: How is it possible that Europe, creator of the foundations of modern technology, has given
up its industrial leadership? What should Europe’s response be?

The answer lies in strengthening technical education from early ages through educational robotics and
aligning training programmes with the industrial and strategic needs of the continent. Here, the
Erasmus+ project has an irreplaceable role.

Conclusion

Educational robotics promoted by the Erasmus+ European educational innovation project is not just a
teaching tool: it is a strategy to ensure Europe’s competitiveness and technological sovereignty in a
globalised world.
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Investing in this guiding line not only produces better students: it produces better citizens and
technological leaders. The countries of the European Union still have time to reclaim their role on the
global industrial and scientific stage. And the classroom is the first place where that recovery can begin.
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